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ART SIMPSON qui vous parle. J'ai un s 
ant a vous reveler. 

ex7T^-teRp€5T14E5efW«iSS€., 

Vous avez bien entendu: ceux sent d'immondes mutants, 

gluants, venus d'une autre planete. 

lis tuent les braves citoyens de SPRINGFIELD, et prennent I 

apparence. 

lis preparent une arme terrible. 

C'EST PAS COOL CA COMME PLAN. 

Grace a mes lunettes a rayons X, je 

suis le seul qui peut les demasquer. 

Avec ma bombe de peinture, mon 

skate-board, et mes jouets je dois les 

arreter. Heureusement toute ma 

famille va m'aider. 
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EN ACHETANT CE JEU. 
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Le nouveau DeluxePainf IV 

avec HAM fera plus 

que tourner les tetes. 

II faudra se mettre a l'envers, se retourner, tournoyer, 

ou se metamorphoser en chanteurs de rock hirsutes en moins 

de temps qu'il n'en faut pour dire "Tutankhamen". 
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Avec le modele video "Hold and Modify" (HAM), DeluxePaint IV vous offre 

un nombre stupefiant de 4096 couleurs; c'est-a-dire des gradients plus 

progressifs, plus versatiles et plus faciles a definir. 

Vous pouvez non settlement peindre en HAM mais aussi animer. 

Imaginez des images eclatantes, en 4096 couleurs, 

qui se deplacent sans effort stir l'ecian. 

Avec Deluxe Paint IV, l'animation est facile. La fonction speciale 

"Case Lumineuse" vous permet de voir la demiere image 

de l'animation tout en simulant la suivante. 

Vous pouvez aussi choisir deux images differentes -une chenille et un papillon, 

par exemple -et Deluxe Paint IV executera une metamorphose 

stupefiante de l'une a l'autre en autant d'images que vouz voudrez. 

Toutes ces fonctions sont dirigees depuis une commande 

d'animation, nouvelle, de style video, qui rend 1'animation 

aussi facile que d'appuyer sur un bouton. 

Alors, que cela soit pour peindre ou pour animer, vous pouvez 

a present obtenir des effets progressifs d'une incroyable subtilite. 

II vous suffira de gotiter aux possibilites offertes par DELUXEPAINT TV 

pour realiser que cette innovation sensationnelie a des annees-lumiere 

d'avance sur les autres produits du marche. 

Disponible Uniquement sur Amiga le 27 septembre 1991 

Manuel et Software en francais. 
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POUR UNE EXTENSION" [iE 5 VERSIONS i-er.edi'nK's df Dd.uxi.'Paim, envoyez la page de 

couvenure de voire manuel avec un Eurocheque, viremeni postal ou details de carte de credii y 

compris iJaie d'expiratlon a Direci Sales Department, Electronic Arts Ltd. Une extension pour 

DeLuxePaim ] tout £65, pour II clle cout £55 el poirr III. £45. Appelez + 44 753 549442 pour 

ibtenir tous. les details sur ceci et su! les viJeos specijles qui vous aidemnl a profiler a u 

des [inssibiliics de DeLuxePaim IV. 





L'annee derniere, ORIGIN 
a ete le premier editeur a 
ajouter I'art a la passion de jouer. 

Aujourd 'hui nous allons encore 
plus loin . . 
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Sensationnel ! Evenementiel ! Demen- 
tiel ! Une disquette de demo JOUABLE 
de Terminator 2 encartee dans Gene- 
ration 4. Immediatement consom- 
mable dans votre ST ou votre Amiga. 
Une grande premiere dans la presse 
francaise ! Reportez-vous a la page 56 
pour les explications d' utilisation. 
Et comme souvent, un bonheur ne 
vient jamais seul, nous vous avons 
egalement concocte un super, un ex- 
traordinaire, un fantastique numero 
d'octobre, avec une maquette quasi- 
definitive. Ainsi, vous avez droit a un 
compte-rendu complet du dernier 
E.C.E.S. de Londres, salon ou etaient 
regroupes dans un diametre de trois 
kilometres tous les intervenants du 
marche de la micro. La rentree s'an- 
nonce chaude tant en nombre de sor- 
ties prevues qu'en qualite, la concur- 
rence des consoles ayant tire encore 
plus haut les productions micro. Pour 
les fanas de consoles, et notre etude- 
lecteurs faite cet ete nous a montre 
que vous etiez tres nombreux a I'etre, 
il faudra attendre le mois de Janvier et 
le compte-rendu du C.E.S. de Las Ve- 
gas (ou lire le prochain Gen 4, cf. 
notre rubrique « Nippon News ») pour 
decouvrir tous les prochains jeux de 
l'annee 92. 

Manifestement, la rubrique « Courrier 
des Lecteurs » vous plait beaucoup, 
puisque c'est par centaines (sans exa- 
geration I) que nous parviennent vos 
iettres. Continuez, on adore vous lire, 
c'est bien notre tour ! 
N'oubliez pas le « Club Generation 4 », 
vous pouvez y gagner de nombreux 
cadeaux (de nombreuses nouveautes 
ce mois-ci) et arretez de nous poser 
des questions sur une emission tele 
realisee par Generation 4, c'est fait. 
Nous vous donnons rendez-vous le 
4 octobre (sauf deprogrammation 
sauvage !) dans Giga. 
Enfin, sachez qu'avant de lire le pro- 
chain numero, vous aurez eu ('occa- 
sion de nous rencontrer au Salon 
Micro & Co du 18 au 21 octobre a la 
Porte de Versailles, ou le village jeux 
video vous fera baver d'envie. Utilisez 
votre invitation a prix reduit. 
On compte sur vous ! 

Frank Ladoire 
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• Regarde moi ga! 1'22"00 a Monaco.. 
je suis nut, nul, nut. 



GAME GEAR. OU QUE TU SOIS 
C'EST PLUS FORT QUE TOI. 
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? Gear est vendue avec lejeu Columns. 



C'EST PLUS FORT QUE TOI. 
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Dans la .presse, on appelle "ours" ia lisle des collabora- 
teurs da" la publication, Pourquoi? C'esi jusiement ce que 
je vais tacher de vous axpliquer. Dans I'imagerie popjlaire, 
I'imprimeur est Compare a fours. Pourquoi? C'esl jusfe- 
mentoe que je vais tacher de vous sxpliquer. Jadis, I'impri- 
meur n'avail ni ordinate.ur ni imprimante, le pauvfe liomme, 
mais ce.n'est. pas pout caqu'on le qomparaii a Tours, iais- 
sez-moi vous expliquer, a la fin. II se' frouve que pour bos- 
set, I'imprimeur avail un lampon d'encre qu'il passait sur 
les earactetes en plomb. La torme de oe lampon el lea 
gestes qu'il devait effectuer pour bien imbiber sas plaques 
de plomb iaisaient qu'il se dandinait, un peu comme un 
burs quand il marche debqut sur ses partes de derriere. 
Voila pout 1' explication. Je vais maintenanl .tacher de vous 
apptendre comment on fait, un mazettede belours, 
II faut. toujours commencer par le persorjriage le plus im- 
portant, parce que, genetalement, c'est lui qui decide du 
montant des paies, et vous avez ioutesles chances d'etre 
augmente si vous le tiattez. Godefroy Giudicelli, done, est 
I'EXCEUENT Directeur de la Publication. Juste efi-des- 
sous de lui dans la hierarchie, il y ale Redacteur En Chef, 
c'est.Jui qui decide qui devra ecrire I'ours, II est indispen- 
sable de ne pas le contrarier, sans quoi vous n'aurez rien a 
ecrire, et : naeessairement; pas d 'augmentation, le GE- 
NIAL Redacteur en Chef, c'est Stephane Lavaisard. En- 
su'rte viennenl les Redae'Chefs Adjoints. Eux dejeunent 
■ souvent avec les deux precedents, ils peuvent lesinfluen-' 
■ Car, II ne faut- done pas les.froisser, II faut done ecrire un 
true du genre "Nos Redacleurs en Chef Adjoints sont 
FORMtDASLES, ils s'appel lent Frank Ladoire et Didier La- 
tjl", ga marche a tous les coups, Nous voila maintenarrt 
face au Chef de Rubrique, qu'on peut juste ment'onner, 
pas de quoi en faire des tartines non plus, il s'agit ici de 
. Mic Dax, Et on commence slots a taper dans te peloton 
des redacleurs, des personnages artrememenl suscep- 
tibles: La coutume est done de les qualifier d'lNDISPEN- 
SABLES, et c'esl jusiement Ires vrai dans le cas de Betty 
Franchi, Sophie Dumas, Philippe Quartern, Tristan La- 
thiere et Jean Delaite. Le Directeur Arlistigue est le type 
qui saura mettre voire ours en valeur, il vous faut le chou- 
chouter a mort : c'est ilNEGALABLE Herve Hadmar. En- 
core une chose a savoir, si vous heurtez I'iliustrateur. il se 
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vengera en vous croquant une horrible caricaturev.le notre 
est de touies iaeons MERVEILLEUX, il s'appelle Olivier 
Frofc Arrive ensure I'equipe.de la Fabrication, des gensqui 
a la moindre frustration peuvent envoyer voire crealion au 
Pays Des Souvenirs Eternels, Ca n'arrive jamais Chez 
nous, ils sont Ires SYMPATHIGUES: Michel Lhopitault, 
Marie Faureau, Mireille Guerineau, Jean Minthe et Ceci- 
ls Gandini, D'autres personnages qu'on pourtail a tort 
sous-evaluer, c'est le personnel d'adminislration, en voici 
d'autres qui pourraient vous oubiier dans la lisle des 
cheques a envoyet. II s'agit de Josiane Kerandel, Charles 
Corwalot, Julie D, (Comptabilile), Christelie Moutti (Se- 
cretariat General), Maintenanl, vous.eles tianquilles,- vous 
avez fait ie tout des eollaborateurs qui pourraient vous ge- 
net, mais qui son! oependant absoiument INCONTOUR- 
NABLES. C'esi ta detniere ligne dtoiie: Jerome Fomeris 
(Club Gen4, geslion commerciale), Olivier Lepotvin (Chef 
des Ventes), Hie Dax, Arioch et STJC (3615 GEN4) et 
enfin Antoirte Harmel (Directeur de la Publicite). 
II faut donner les adresses: 

Generation 4 Abonnemenls, 36 rue de Picpus, 7501 2 PARIS. 
Tel: (1)43 4200 60. 

■ L'adresse du Siege Social, de'la Redaction et de la Publicite: 
Generation 4, 19 rue Hegesippe Moreau, 75018 PARIS. 
Tel: 19 33 (1)4522 3860. Fax: 19 33(1) 45 22 70 31. 
Et puis, les trues gonflanis mais obligatoites: 
Generation 4 esi une publication Pressfmage, SARL de 
Presse au capital de 2000 francs. La copie et la traduction, 
memepartielles, denostetfeset documents son! formelle- 
ment interdites, lout contrevenant arita ses pneu* creves 
(pour commencer). L'envoi de tout type de document im- 
plique I'accaptation par I'auteur de leur libre publication. 
Depot legal: quattteme trimeslre 1991 . 
Impression; Syma (Torcy). 
Couwrture: Terminator 2 © Carolco Productions 
Membre inscrit OJD 
Commission Paritaire: 69731 
ISSN: 0987-870OX 
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UN JEU DE DIPLOMATIE ET DE GUERRE ! 

Toute civilisation necessite un Dieu pour la dinger. 
Vous aurez la possibility de realiser voire reve de puissance et d'hnmortaIit£ au moins une fois dans 

votre vie en jouant a MEGA-lo-MANIA. Voire lieu d'acfion sera une planete au dessus de I'univers. %^ 
Voire peuple devra traverser plusieurs epoques en commencant par la preh'istoire et en terminant en. 
fan 2000. 
Vous devrez meaer une guerre sanglante n: 
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LES MEILLEURS JlUXDU MOIS : SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE, 
BLUES BROTHERS, BABY JOE, BATTLE ISLE... • WORK IN PROGRESS : 
BAT II • PREVIEWS : INDY 4, ETERNAM, BEAST 3... 



PRENEZ LES COMMANDES D'UN EQUIPAGE 



INTERPLANETAIRE ENDURCI, D'UNE TROUPE 
DE MARINS BURINES ET CORIACES ET D'UNE 



BANDE DE SEIGNEURS DE LA PEDALE 



Avec Hard Nova™, vous prenez la tete d'un groupe d'adventuriers 
de I'espace qui sont non seulement de vrais durs, mais aussi de 
veritablescrapules. Ce sont les mercenaires les plus cruels de la 
galaxie, prets a faire de la contrebande, a controler un trafic d'armes 
et meme a tuer sur gages. Son scruples, ils seraient meme prets a 
vendre leur ame - et leur planete - au diable - ou au plus offrant 

Et comme si cela ne suffisait pas, ils sont armes de plus de 60 
gadgets des plus diaboliques en matiere d'armement - lasers haute 
technicite, missiles, Gyropikes et brouilleurs pilotes par ordinateur. 

L'equipage de StarFlight B ll est peut-etre moins louche, mais il est 
tout aussi bien arme. Et il vaut mieux, car ses membres doivent 
repousser des extra-terrestres repugnants tandis que vous vous 
lancez dans ['exploration de plus de 500 planetes et de 1 50 
constellations. 

Chaque planete est differente; sur I'une, la temperature est glaciale 
tandis qu'une autre n'est qu'un amas de lave fumante. De plus, 
Starflight II est entierement evolutif, de telle sorte qu'il n'y a pas de 
"facon correcte" de finir la partie. 

Mais revenons sur terre, ou plutot sur les mers dechaTnees de 
I'Atlantique SUd. Avec StrikeFleet™ vous etes le maTtre d'un enorme 
force de frappe. Votre flotte comprend des croieurs, des destroyers, 
des fregates, des helicopteres et meme des hydropteres. 

Vous voila attaque par de terribles missiles Kingfisher et par des 
sous-marins armes jusqu'aux dents. Saurez-vous prendre les decisions 
qui s'imposent en une fraction de seconde pour assurer la survie de 
votre flotte? De la surete de votre jugement dependra votre avenir: 
un retour triomphant ou la condemnation du conseil de guerre. 

Enfin, nous vous offrons Lord of the Rings,™, Le Seigneur des 
Anneaux, epopee classique de J.R.R. Tolkien, mis en images melant 
I'etrange au feerique par Interplay. Vous voila devenu Frodo et votre 
mission est de proteger I'Anneau, le seul, le vrai, de I'emprise du 
diabolique Seigneur Saurbn. 

Mais tout d'abord, il vous faut recruter des adeptes parmi les 
peuples de hobbits, d'eives et d'enchanteurs pour combattre de 
dangereux ennemis, qu'ils soient ores ou trolls, esprits malefiques ou 
vampires. 
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SECRET WEAPONS 
OFTHE LUFTWAFFE 




Titulaire d'un brevet 
de pilote d'helicoptere, 
le seul appareil a offrir un 
habitacle assez large pour 
sa carrure abdominale, Jean 
desire depuis toujours 
piloter un avion. Mais pour 
fa redaction ayant assiste a 
son premier cours 
de pilotage, il ne fait aucun 
doute qu'il a quelques 
difficultes a passer de la 



theorie a la pratique. 
Pour lui rendre sa bonne 
humeur legendaire, nous 
I'avons done installe aux 
commandes de Secret 
Weapons Of The Luftwaffe 
(SWOTD.Ie tout dernier 
simulateur de chez Lucas- 
Film. Resultat, il a installe 
un viseursur lecapot 
de sa voiture. 
On croit rever. 




Comme tous les jeux Lucas 
film, Secret Weapons of 
the Luftwaffe est dote d'un 
packaging hors pair. La do- 
cumentation vous offre un 
cours d'histoire de la RAF 
et de la Luftwaffe comple- 
tement different de ceux que vous pou- 
vez apprendre a I'ecole, et cela grace a 
deux points primordiaux. 
Premierement e'est interessant et bien 
explique {ce que negligent certains des 
profs que j'ai connu), done vous appre- 
nez avec plaisir I 

Deuxiemement, vous etes directement 
impliques dans t 'affaire, puisque vous 
pouvez incarner un pilote de la Royal Air 
Force ou un pilote allemand. 
Un autre element qui est tout de suite 
evident vient de la beaute des gra- 
phismes, nettement meilleurs que pour 
son predecesseur Battle of Britain, sur- 
tout en VGA 256 couleurs. En effet, il 
s'agit d'un savant melange de 3D vecto- 
rielle et d'images bitmap. L'impression 
de realisme ainsi obtenue est vraiment 
incroyable. En outre, de nombreux de- 
tails viennent confirmer cette premiere 
impression. Lorsque vous bombardez un 
batiment, il ne disparaTt pas entierement 
de I'ecran comme dans les autres simu- 
lateurs. A sa place il reste quelques 
ruines, brulant durant plusieurs minutes 
avant que I'incendie ne soil eteint. Bref, 
e'est super ! Avant de lancer le jeu vous 
pouvez tout parametrer : je dis bien 
TOUT I La selection va du port joystick 
au mode utilise, en passant par la vitesse 
de votre horloge. J'ai done commence 
par tester le jeu en VGA a 33 MHz, puis 
en CGA a 1 MHz. La difference est fla- 



grante, mais dans les deux cas, lajouabi- 
lite, I'interet et la realisation, sont de va- 
leurs identiques, rapportes au type de 
PC utilise. Malgre tout, I'animation est 
tres legerement saccadee, meme avec 
un PC rapide, mais e'est vite oublie de- 
vant la richesse du jeu. Le maniement du 
jeu se fait soit a la souris, soit au clavier 
ou au joystick (qui, pour une fois, est 
gere de maniere exception nelle) ; dans 
tous les cas, I'appareil repondra admira- 
blement bien a vos sollicitations (meme 
desesperees). 

Pour ce qui est des scenarios, Secret 
Weapons of the Luftwaffe vous projette 
en plein ciel durant la fin de la Deuxieme 
Guerre mondiale. Vous pouvez ainsi pilo- 
ter un P47 Thunderbolt, le bijou de I'avia- 
tion britannique, ou bien le nouvel appa- 
reil allemand, le ME262 a moteur fusee. 
Vous avez le choix entre plusieurs types 
d'appareils (6 ou 7}, dont la fameuse 
« Aile Volante » et le celebrissime B 17. 
C'est ici que le jeu devient reellement 
genial. Le pilotage de bombardier lourd 
est une affaire tres delicate, car il est la 
cible privilegiee de I'aviation de chasse 
ennemie. En effet, les bombardiers sont 
gros, lourdement charges, et de surcroTt 
tres lents, mais ils sont tres fortement ar- 
mes, suffisamment pour se passer d'es- 
corte de chasseurs. Vous jouerez le role 
du pilote (assez simple, puisqu'il s'agit 
de brancher le pilote automatique une 
fois la direction pointee), le role du bom- 
bardier qui s'active sous le ventre de 
I'appareil avec un nouvel instrument de 
mesure nomme le Viseur Norden. Ce vi- 
seur permet de cibler I'objectif avec une 
precision * chirurgicale » (rien a voir avec 
nos appareils actuels). Le plus important 



reste a venir, les mitrailleurs. II existe 
cinq positions de mitrailleurs : avant, ar- 
riere, deux lateraux, et un dans une tou- 
relle au-dessus de I'appareil. La selection 
se fait avec le clavier numerique comme 
s'il s'agissait d'un cadran d'horloge. 
Lorsqu'un mitrailleur repere un avion en- 
nemi, il vous le signale en indiquant sa 
position. Par exemple, un ennemi a 
12 heures serait situe devant le B 57, 
done il serait la cible potentielle du ca- 
nonnier situe a I'avant de I'avion. L'avan- 
tage avec un gros PC, c'est que la Vites- 
se de reaction est plus rapide, rendant 
Taction plus veridique. Je ne trouve pas 
mes mots pour vous decrjre ce senti- 
ment m'envahissant lorsque je poursuis 
un Messerschmitt d'une position a 
I'autre : c'est vraiment grandiose ! 
En conclusion SWOTL est devenu le si- 
mulateur qui, pour moi, a surpasse Red 
Baron, autant par sa realisation que par 
le Background I'accompagnant. Quant a 
I'identite de la fameuse « arme secrete », 
je vous laisse le soin de la deviner en de- 
vorant, comme je I'ai fait avec passion, 
I'histoire de I'aviation de la Deuxieme 
Guerre mondiale. 
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BATTLE ISLE 





Pour une fois 

qu'un wargame semble 

suffisamment convivial 

pour interesser 

absolument tout 

le monde, 

nous avons longuement 

hesite entre un jeune 

soldat inexperimente, 

comme Stephane, 

et un veteran des champs 

de batailles comme Jean. 

Au final, c'est ce dernier 

qui a ete selectionne 

pour ce test, en raison 

de ses etats de services 

impeccables. 



J. usqu'a present, le monde 
: des wargames etait triste, 
' morne, et surtout tres pauvre 
au niveau des graphismes. 
De plus tous les jeux etaient 
extremement compliques, il 
fallait se taper une documen- 
tation de 30 pages pour essayer de 
comprendre les rudiments du jeu. Au- 
jourd'hui, grace a Blue Byte edite par 
Ubi Soft, les choses vont changer. 
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Battle Isle, sur Amiga, s'est vu oqtroyer 
des graphismes hors du commun, 
d'une beaute a vous couper le souffle 
(pour un wargame). La documentation 
I'accompagnant est d'une simplicity 
extreme (si simple que meme Sophie 
peut comprendre). Battle Isle est divise 
en deux parties : le jeu a deux joueurs 
ou seul contre I'ordinateur. Dans 
chaque partie il y a 16 niveaux dejeux 
(ou scenarios) accessibles par codes. 
Les premiers se deroulant sur une peti- 
te tie et uniquement par voie de surfa- 
ce, alors que dans les niveaux plus ele- 
ves vous pourrez aussi attaquer par 
voie d'eau et par la voie des airs. L'his- 
toire se deroule sur une planete loiniai- 
ne. Le conflit a eclate entre les droides 
nommes Skynet et les Drullers qui sont 
des etres humanoTdes. L'eternel com- 





bat entre rhomme et la machine 
assoiffee de pouvoir. Le seul recours 
pour les humains est d'etre dirige par 
un grand maltre de guerre qui saurait 
les rassembler, et ensemble vaincre 
les Androi'des. Vous seul pouvez din- 
ger les forces depuis la Terre grace, a 
voire micro-ordinateur. 
L'ecran de jeu est divise en deux 
zones, une pour chaque force. Vous 
disposez chacun d'une usine de pro- 
duction dans laquelle, grace a du mi- 
neral recolte sur la planete, vous pou- 
vez construire de nouvelles unites. Les 
armees sont composees de plusieurs 



a types de vehicules, 
et de six elements 
par unite. II y a des 
chars et des blindes 
en tous genres, des 
unites de transports 
de troupes, des 
troupes pedestres, 
des helicopteres, 
des vedettes, des 
avions, des porte- 
avions, des collec- 
teurs de minerai, 
etc. Bref, une veri- 
table armee est a 
votre disposition. 
Dans les scenarios avances, Ton dis- 
pose aussi de centrales et de reserves 
oil sont siockees des unites n'atten- 
dant que vpus pour sortir. Le but est 
done de prendre le controle des 
usines etdepots adverses, tout en de- 
truisant le plus de forces possibles. 
Entre le wargame conventionnel et Full 
Metal Planet, Battle Isle est le meilleur 
wargame existant a ce jour en tout 
point : graphismes, jouabilite (adaptee 
a tous les ages), interet et maniabilite 
(tout se joue au joystick). 
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Gros amateur de jeux 

de roles, Jean ennuie 

perpetuellement 

les honorables membres 

de la redaction, 

pour tester tout ce qui est 

adaptation de produits 

TSR par la societe SSI. 

Nous n'avons pu que 

le satisfaire, et voici done 

ses impressions. 

§&&&, ien qu'il y ail deja eu plu- 
sieurs jeux de roles se pas- 
sant dans le monde de Dra- 
gonlance, Shadow Sorcerer 
differe des precedents par 
bien des aspects. Les regies 
avancees de Donjons et Dragons sont tou- 
jours a la base du jeu, avec cependant une 
interface beaucoup plus accessible. En ef- 
fet, les personnages se deplacent sur une 
carte quadrillee n'etant pas sans rappeler 
les cartes de wargames. Au fur et a mesure 
de leur progression, vos quatre aventuriers 
decouvrent ce qu'il y a sur la zone ou ils ar- 



rived. Pour un peu Ton croirait a une adap- 
tation de jeu de plateau ! Lorsqu'un evene- 
ment particulier inrervient, comme un com- 
bat, une rencontre, ou lorsque vous desirez 
explorer la "case" ou vous etes, vous pas- 
sez alors sous une autre vue. Les quatre 
personnages que vous dirigez se retrouvent 
groupes au milieu d'un paysage avec une 
vue isometrique, un peu a la Cadaver. 
Grace a la souris, vous dirigez chacun des 
personnages individuellement ou un leader, 
auquel cas les autres suivent ses mouve- 
ments. Au cours des combats, vous donnez 
les ordres en temps reel, mais si vous etes 
prevoyant, vous pouvez definir pour chaque 
heros une tactique de combat (corps a 
corps, utiliser des armes a distance, lancer 
un sort, fuir). L'histoire se deroule juste 
apres que les Heros aient sauve les 500 
pauvres gens prisonniers des Draconiens 
dans les mines de Pax Tharkas. II vous res- 
te done peu de temps (a vous les Heros), 
pour mettre ces pauvres heres a I'abri avant 
qu'ils ne subissent la vengeance de Vermi- 
naard, le seigneur draconien. Pour cela 
vous avez I'idee de les emmener dans les 
montagnes, bien a I'abri dans les citadeiles 
naines. Vous envoyez quatre eclaireurs qui 
seront charges de reconnaftre les zones tra- 
versers par le groupe de refugies. Si par 




malheur vos aventuriers sont tues, pas de 
panique, quatre nouveaux personnages 
prennent leur place pour continuer la mis- 
sion de reconnaissance. Depechez-vous ce- 
pendant, car rapidement des troupes enne- 
mies, qui vous pourchasseront, vont 
apparaitre en haut de la carte et marcher a 
votre rencontre. Vous jouez ces quatre eclai- 
reurs. En chemin vous rencontrerez des 
monstres (bien sur), mais aussi des gens qui 
vous aideront dans votre quete et diverses 
enigmes a resoudre. De temps en temps, 
vous pourrez meme vous en mettre plein la 
poche avec des objets plus ou moins ma- 
giques. II y a de nombreux endroits interes- 
sants a visiter : des caves, des tours et di- 
vers batiments, souvent mal frequentes ei 
pleins de pieges. Au niveau realisation, Sha- 
dow Sorcerer est assez simple, et s'adresse 
aussi bien a des jeunes qu'aux plus ages. Le 
systeme de jeu est tres facile a utiliser, 
simple et relativement puissant. Les gra- 
phismes ne sont pas dements, mais ils sont 
colores et suffisamment varies pour servir a 
merveille le jeu. Passionnes de jeux de roles, 
ou joueurs desirant decouvrir le monde mer- 
veilleux de Dragonlance, Shadow Sorcerer 
est un jeu sympathique qui devrait satisfaire 
la majorite. ^ 
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Lorsque nous avons 

« enfin » eu entre 

les mains ce jeu 

de course de voitures 

tant convoite, 

croyez-moi, 

il y en a quelques-uns 

qui nes'en sont 

pas encore remis. 

Cependant, 

Frank a absolument tenu 

a piloter les bolides 

de Vroom, 

et s'etant fait subtiliser 

sa propre voiture 

il y a peu, 

d'aucuns y ont vu un desir 

exacerbe de conduire 

a nouveau une voiture. 



Eh non !, vous ne revez pas ! 
C'est bien le test du my- 
thique Vroom, simulation de 
formule 1, sur lequel vien- 
nent de se poser vos yeux 
encore tout ecarquilles. 
Alors, qu'en est-il vraiment ? Une at- 
tente de pres de trois ans se justifie-t- 
elle reellement ? Vroom represente-t-il 
!e logiciel ultime dans la categorie des 
jeux de courses ? La reponse est oui ! 
Mille fois oui ! Tout d'abord, le jeu est 
sans aucun doute le plus rapide qu'il 
m'ait ete donne de voir sur ST. 
Aucun autre logiciei ne peut oser sou- 
tenir la comparaison, pas meme I'ex- 
cellent Lotus Turbo Esprit Challenge, 
qui tout a coup prend un sacre coup 
de vieux. Mais en plus de la vitesse 
nettement superieure, Vroom comporte 
de nombreux autres avantages, et non 
des moindres. En premier lieu, le relief 
en 3D est parfaitement gere, et ce sur 
tout le champ de vision du joueur, et 
non a quelques centaines de metres 
devant la voiture. Par exemple, lorsque 
vous empruntez une vallee, vous pou- 



vez apercevoir tout le trace du circuit 
remontant sur I'autre flanc de la colli- 
ne. Autre point tres important, les pro- ' 
portions en fonction de la distance 
sont respectees pour absolument tous 
les elements presents a I'ecran. 
Lorsqu'une voiture concurrente (il 
s'agit de sprites et non de modelisa- 
tion 3D) se trouve loin devant, vous la 
verrez minuscule, et grossissant au fur 
et a mesure que vous la rattraperez. 
Meme remarque pour les panneaux, 
les arbres, les cactus ou bien les py- 
lones (encore une fois, il s'agit de 
sprites) bordant la route : ils apparais- 
sent au loin et grossissent petit a petit, 
comme dans la realite. Bien evidem- 
ment, les tunnels ou les stands modeli- 
ses en vrai 3D sont geres de la meme 
maniere. En plus de tout cela, il faut 
preciser que le jeu ne baisse pas de 
rythrne meme si toutes les voitures 
sont presentes a I'ecran. Ce qui est 
une sacree performance, vous en 
conviendrez ! Derniere remarque sur le 
visuel du jeu, c'est superbe I Autre 
facteur primordial de Vroom, I'environ- 
nement sonore. Encore une fois, les 
programmers ont fait tres fort. Sa- 
chez qu'en plus du bruit de votre 
propre moteur, au demeurant extreme- 
ment bien reussi (les rugissements, en 
retrogradant par exemple, sont su- 
perbes), vous entendrez aussi les mo- 
teurs de deux autres voitures. De 
meme si vous passez a cote de py- 
lones ou sous un tunnel, le bruit varie 



tres legerement rap- 
pelant encore la 
stricte realite. 
Au niveau des op- 
tions, Vroom est tres 
complet avec trois 
modes de jeu : en- 
tratnement, arcade et 
competition. Dans 
les deux derniers il 
est possible de jouer 
a la souris, le joystick 
n'etant disponible 
qu'en mode arcade. 
Mais sachez que le 
maniement differe 
enormement d'un 
choix a I'autre. En effet, en mode arca- 
de, I'accent est mis sur lajouabilite, le 
programme acceptant de nombreuses 
erreurs. En revanche, en mode com- 
petition la souris se revele tres sen- 
sible, et il s'agit deja manier avec dou- 
ceur et calme, sinon c'est la sortie de 
route assuree. Autre difference, en 
mode arcade pour passer au circuit 
suivant, il s'agit de doubler un nombre 
donne de voitures, alors qu'en compe- 
tition le joueur est inscrit dans les six 
epreuves du championnat du monde, 
et les dispute les unes apres les 
autres. Au niveau de la simulation, 
Vroom integre la gestion de vos pneu- 
matiques, de votre essence et du mo- 
teur. Attention, s'il est possible de re- 
faire le plein d'essence ou de changer 
les pneus pendant la course, le joueur 





ne dispose que d'un seul moteur pour 
toute la course. Derniere precision et 
non des moindres, Vroom peut se 
jouer a deux entre deux machines. Le 
jeu via minitel ayant ete abandonne 
aussi bien pour des raisons techniques 
que pour des lenteurs dues au minitel. 
En bref, Vroom non seulement ne de- 
coit pas, mais en plus il arrive encore a 
nous surprendre tant sa qualite est 
grande. A posseder I 

• 
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En quoi vous degui serez-vous ce soir? 




FORMULA ONE vo U8 « es -,ous;a™ s 

demande quel effet 
cela ferail d'etre un 
des 26 piloles qui font 
rentier leur moteur sur 
la ligne depart et 
attendent le feu vert 
pour d^marrer en 
trombe au milieu de la 
fumee, des 
ronflements de moteurs et des crissements de pneus et ouvrir ainsi la 
nouvelle saison de Grand Prix ? Eh bien, e'est le moment d'attacher votre 
ceinture I MicroProse et Geoff Crammond, I'auteur de 'Revs' et 'Stunt Car 
Racer', ont uni leurs efforts pour produire la seule simulation integrale de 
Formula One Grand Prix. 

MicroProse Grand Prix foisonne de tonctions : 16 circuits 3-D vallonnes, 
des rues de Phoenix et d'Adelaide aux splendides calanques de Monaco et 
le choix de 26 voitures commandees in depend am ment, de Jordan et 
Brabbam a Williams et Ferrari. 

Etudiez le circuit pendant I'entrainement, reglez votre voiture pour realiser 
des records, puis effectuez un tour de piste en un temps record poui vous 
qualifier et affronter vos rivaux sur la ligne de depart. Doublez les autres 
voitures en laissant dans votre sillage ou en les forgant a aller dans les 
coins, puis regardez-les dans vos retroviseurs alors qu'ils essaient de vous 
rattraper. Soyez prudent, vous pourriez bien avoir k Sviter une collision qui 
vient juste de se produire au prochain virage. Coriace, stimulante, excitants, 
telle esl la simulation de Grand Prix la plus realiste qu 'on ait jamais vue. 

■ Commandes de I'habitacle authentiques avec radio et retroviseurs 
reglables. 

■ Pneus et (reins realistes ; a vous de juger quand il convient de s'arreter 
au garage. 

■ Vue de la course depuis des cameras de television placees sur chaque 
piste et repetition de vos plus grands triomphes et de vos pires deboires. 

■ Conditions meteo imprevisibles ; la course peut commences par temps 
sec, mais un nuage soudain peut eclater et vous obliger a changer vos 
pneus et votre style de conduite. 

ix de difficutle (du debutant au champi 





Formula One Grand Prix ai 
prochainement pleins gaz dans 
tous les bons magasins de 
logiciels pour les Commodore 
Amiga, Atari ST et IBM PC et 
compatibles. 




MICROPROSE 




■ e la balle 



compris 



icdes links', des 



Les possesseurs d'ordinateur qui aiment le golf ont eu la chance d'a\ 
leur disposition un large eventail de jeux. Dorenavant, avec MicroProse 
Golf, ils ont aussi la simulation qui fait autorite. Si vous avez joue jusqu'a 
present en dilettante, arretez tout et commencez une partie s&rieuse. 
MicroProse Golf recree avec precision les fairways el les greens de chaque 
trou en utilisant une technologie tridimensionnelle epoustouflante qui vi 
permet de 1 vous deplacer sur leparcours Vous pouvez meme si 
pendant son deplacement en I'air et assister aux evenemenls sous de 
nombreux angles TV au choix. 

Des clubs reprodurts avec precision et la dynamique de la balle garantissent 
un realisme optimal. La position de la balle et du pied et le swing y 
contribuent, sans modifier les conditions du parcours mais en ajoutant une 
gamme d'effets inedits. MicroProse Gelt est si conforme a la realite 

: vous permettra vraiment d'ameliorer voire propre jeu ! 

Paysage 3-D realiste pour une plus grande liberie de mouvement 

pendant toul le parcours. 

Presentation "te-le-visuelle" animee et positions de can 

une option unique de suivi de la balle. 

La gageure de six parcours tous d'un style different, a 

espaces boises et des plans d'eau. 

Des options pour changer de position, de swing, de tee et de positions 
de la balle et voir les effets produits avant, pendant et apres chaque coup. 

Conditions changeantes du terrain et de la m6teorologie. 

Des protils de joueur qui changent avec le temps, comprenant un 

systeme integral de handicap. 

Une douzaine de types de jeux incluant les options coups, matches, 

meilleure balle et tournoi complet pour 1 a 4 joueurs humains. 

Adversaires informatiques personnalisables et possibility de repetition. 

Analyse statistique et graphique trou par trou de vos performances. 

Exercices faciles a apprendre et 

un manuel de 150 pages avec 

des conseils pour vous aider a 

ameliorer votre propre jeu. 
MicroProse Golf sera 
prochainement dans tous les bons 
magasins de logiciels pour les 
Commodore Amiga, Atari ST et 
IBM PC et compatibles. 
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Salvl'ui* il vous manque vraiment quelque chose. 



rfictz> 

TEST 



•11 IP 2000 




4Mse> 



Notre pilote d'helicoptere 

attitre, Jean Delaite, 

etait le seul habilite 

pour faire le test 

de Gunship 2000. 

II faut dire qu'il a passe 

son brevet apres avoir 

decouvert les joies 

du pilotage sur Gunship, 

et nous lui avons done 

octroye quelques lecons 

supplementaires 

avec cette toute derniere 

simulation 

de chez Microprose. 



II est arrive, plus beau que jamais 
et encore plus devastateur. Gun- 
ship 2000, le nouvel helicoptere 
Apache est enfin sur nos moni- 
teurs. II etait vraiment temps, car 
j, .,. t'ancienne version commengait a 
manquer de missions, et qui plus 
est, les graphismes etaient perimes de- 
puis quelques annees. 
Dans ces quelques lignes je vais es- 
sayer de faire de vous, mes chers lec- 
teurs, de veritables fans de Gunship 
2000, a un tel point que vous serez 
prets a vous entre-dechirer devant les 
bacs de vos revendeurs pour avoir le 
dernier exemplaire. Gunship 2000 
vous met aux commandes d'helico- 
pteres de combats sur deux theatres 
d'operations (pour le moment, car il y 
en aura d'autres) : le Golfe Persique 
(e'est la mode) et ['Europe Centrale 
(e'est encore ia mode). Mais avant de 
commencer vous devez inscrire le nom 
de votre unite au tableau du personnel 
(a vous d'etre le plus imaginatif pos- 
sible). Ensuite, il suffit de selectionner 




O 



|e type de mission que vous desirez ef- 
fectuer : Training, Single (missions 
d'attaques directes contre un objectif, 
ou du type « cherche et detruit »), 
Flight dont le niveau minimum requis 
est le grade de lieutenant et dont les 
missions sont extremement delicates, 
et enfin la Campagne oil toutes les 
missions se deroulent en temps reel et 
ou la moindre erreur peut vous etre fa- 
tale un peu plus tard. Comme dans 
tous les simulateurs de vols (recents), 
|e menu de Gunship 2000 propose de 
revoir un enregistrement de vos prece- 
dentes missions. 

Bref, une fois le briefing termine, on se 
retrouve aux commandes de I'helico- 
ptere le plus dement qu'il m'ait ete 
donne de voir. Avant le vol, vous avez 
la possibility de voler seul ou avec un 



copilote. Si ce dernier est selectionne, 
vous vous retrouvez aux commandes 
de votre appareil avec seulement votre 
moitie du tableau de bord. L'effet est 
hyperrealiste. Une fois le rotor engage 
I'appareil prend de ['altitude, et e'est la 
que I'on remarque vraiment la qualite 
du jeu. Le paysage est concu avec un 
nouveau genre de 3D que Microprose 
appelle la 3D topographique. Tout est 
visible, les branches des arbres, les 
berges des rivieres. 
Avant les montagnes etaient de 
simples triangles, eh bien ! aujourd'hui 
elles sont traversees de canyons par 
lesquels vous pouvez vous infiltrer en 
zone ennemie. La maniabilite est aussi 
mise en valeur (surtout avec un joys- 
tick), le scrolling est parfaitement fluide 
et jouer devient un veritable plaisir. 





Gunship 2000 vous permet aussi de 
piloter cinq types d'helicopteres, de 
!' Apache fortement arme au petit AH- 
6G destine aux missions de reconnais- 
sance. Jusqu'a present, la reference 
en matiere de simulateur d'helicoptere 
etait Gunship, eh bien dorenavant I'on 
rajoutera tout simplement le 2000 !. 
Plutot que vous saouler avec du bavar- 
je laisse la place aux photos. A 
vous de jouer, messieurs I 
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THE MASTER VIRUS KILLER V2.2 (Amiga) 
Version Francaise Commerciale : Exclusivite FDS 



Detects et chasse 153 virus dont le Ires dangereux SHV // Des 

commandes et outils puiss;.:it-; pour isols- es virus, prevenir les 
incidents et res-air^ Is uaiisation du Boot, 

de la sequence de demarrage et du disk vnhda'.or ■ installation tacie 
et protection eti.cace du d,v:xe d.ir Co-p.-tt'be ogaiement avec le 
Systeme 2.0 de I'Amiga 3000 // Prise en mam immediate grace a son 
excellent interlace utilisateur : 150 F + Port (Normal =11 F ou 
Colissimo = 20 F). Version de demonstration = 21 F + Port. 



SERVICE DC-MAINE PUBLIC AMIGA 
sction des meilleurs titres et collections 



:«5 HEADGAMES 

: F477 MEGA BALL 

PF347 DRIP 



360C 3-TARTREI'^ 



COLLECTIONS DISEQNIBLES.: 

Fred FISH - CAM - TBAG - Amicus 

AMOS DP - Sources SEKA ■ 

Amateur Radio - FDS. 

(2000 discs et des milliers de logiciels) 



15 F la disquerte d.e marque. 

Port : Normal = 11 F ou Colissimo = 20 F 

Recommandation (lacultatii) = 12 F. 

Redigez vos commandes (6 discs au 

minimum) sur papier libre reglement joint 

par cheque ou mandat a I'ordre de FDS. 
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Depuis plus d'un an, 

Didier nous enervait 

a parler a tort et a travers 

de Wing Commander. 

Ensuite, apres sa visite 

a Austin des bureaux 

Origin au mois de mai, 

il nous rebattait 

les oreilles avec la suite 

de ce merveilleux logiciel, 

Wing Commander 2 : 

Vengeance Of The Kilrathi. 

Pour une fois 

il ne se trompait pas, 

et voici un jeu 

qui constituera 

I'evenement de cette fin 

d'annee sur PC, 

tout comme 

son predecesseur 

I'avait ete I'an dernier. 

La parole est au testeur. 

Vas-y Didou ! 



Pour vous presenter rapide- 
ment ce nouvel exploit de 
\ la societe Origin, je me 
contenterai de vous faire 
part de la reaction des 
membres de la redaction 
de Generation 4. lis veu- 
lent toua s'acheter un « gros » PC pour 
avoir la joie de jouer a WC2. Cela pour- 
rait suffire a expliquer la qualite de ce jeu, 
mais je vais me faire un plaisir de vous 
detailler un peu ce soft. 



QUOf DE NEUF DOCTEUR ? 

Pas grand-chose au tout premier abord, 
puisque les graphismes ne se sont que 
« legerement » ameliores depuis la pre- 
miere version. II faut cependant preciser 
qu'ils atteignent maintenant pratiquement 
la perfection, surtout pour tout ce qui est 
des scenes cinematiques intermediaires. 
Oue cela soit entre deux missions ou au 
sein meme d'une de vos sorties, vous al- 
lez pouvoir assister a ce qui est quasi- 
ment devenu un film interactif. On ne 
peut s'empecher de penser immediate- 
ment a une version CD, qui permettrait 
d'inclure un plus grand nombre de 
scenes animees. Les vaisseaux sont 



PLUS D , fKTION...PLUS DE PUISSANCE. 
^ ..PLUS DE SENSfmONS...! * 
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vous vous retrouvez 
dans ie! 
curite, avec diverses pe- 
tites missions peu inte- 
ressantes a accompli 
Rassurez-vous cepen 
dant, assez rapidement Ie 
situation va d 
tique pour tes forces ten 
riennes, et vous allez re- 
prendre veritablement du 
actif, avec des 
. vraiment tres 
. A vous de prou- 
innocence ! 




tions d'objets ou de pi- 
lotes dans Ie vide interstel- 
laire. Vous allez, en outre, 
piloter des vaisseaux com- 
pletement differents, dont 
certains possedent plu- 
sieurs postes de combats 








Quelques-uns.. 



... dc vos ennemis... 



■„. Kilrathiens ! 



(pilotage et canonniers). II faut dans ce 
dernier cas, passer d'un poste a I'autre 
pour suivre et abattre les vaisseaux ad- 
verses. Les vaisseaux ennemis sont eux 
aussi sources de surprises, avec, pour 
ne citer qu'eux, les tous derniers chas- 
seurs de la flotte kilrathienne, capables 
de devenir invisibles a I'ceil nu et pour 
votre radar, grace a un systems de ca- 
mouflage revolutionnaire. C'est lors de 
ces combats mortels que j'ai pris le plus 
de plaisir au jeu. Quoi de plus prenant en 
effet que de poursuivre un vaisseau en- 
nemi, et au moment oil vous pensez 
I'avoir a votre merci, il disparaTt et reap- 
paraTt quelques secondes plus tard dans 
votre dos. 

Une ambiance sonore plus que geniale. 
G'est sans aucun doute la que I'on peut 
remarquer le plus de changements. Les 
musiques sont vraiment merveilleuses, 
tout comme la plupart des bruitages {mis 
a part le bruit des tirs des canons, que 
personnellementjetrouve moyen). L'ele- 
ment sonore le plus impresionnant reste 
cependant les digitalisations vocales 
completement incroyables. Avec une 
carte Soundblaster, vous aurez a cer- 
tains moments la joie d'entendre les voix 
fen anglais) de certains personnages. Si 



vous achetez en plus les disquettes d' ex- 
tension vocale (6 megas supplemen- 
taires), vous aurez droit a ces memes 
voix pour ecouter les dialogues du jeu. 
Notre seul regret viendra du fait que ces 1 
voix parlent en anglais, une version fran- 
caise n'etant pas a cejour prevue. 
La conclusion cpnsiste a s'emerveiiier 
devant la qualite d'un tei jeu, premier de 
son genre a s'approcher autant d'un film 
interactif sur micro. Techniquement c'est 
une merveille. Pour ce qui est de I'inttj- 
ret, c'est encore plus fort. 
Une reflexion plus moderee consiste a re- 
lativiser un peu ces premieres impres- 
sions. Le jeu ne sortira que sur PC, en 
VGA et en EGA, jamais sur ST, et sur 
Amiga surement pas. II faut en outre pos- 
seder au minimum un 386 a 16 MHz, et 
en fait un 386 a 25 MHz (ou mieux) 
semble etre une configuration optimale. 
De meme, sur votre disque dur, prevoyez 
entre 15 et 21 megas. II faut enfin confi- 
gurer au mieux vos fichiers Autoexec.bat 
et Config.sys pour ameliorer au maximum 
les performances de votre PC. 
Cependant, WC2 reste pour moi le 
meilleur jamais sorti jusqu'a present. 
C'est over genial I 
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Decouvrez avant 

tout le monde les 

prochains hits : 

I 
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AMNIOS 



% v 






. 




n, 




sygnosis continue de sor- 
tir a une cadence reguliere 
divers programmes, dont 
leur tout dernier shoot'em 
up. Amnios est !e nom 
d'un vaisseau de guerre, 
melange d'organismes vi- 



vants et de machines. La galaxie a ete 
envahie par une race d'extraterrestres 
redoutables et il faut done nettoyer la 
surface des dix planetes infestees. Sur la 
premiere, vous devez sauver une victime 
et la ramener a votre base mobile, apres 
quoi vous affrontez le chef des troupes 



aliens sur la planete. Sur la deuxieme 
planete vous aurez a secourir deux 
jeunes femmes, puis trois sur la planete 
suivante... A chaque fois, les ennemis 
sont bien sur plus dangereux, plus nom- 
breux et leur chef plus puissant. En 
outre, certains de ces adversaires ont la 
facheuse habitude de kidnapper la per- 
sonne a sauver et de la deposer plus loin 
sur la surface de la planete. 
Le gros probleme dans le jeu consiste 
en effet, dans un premier temps, a locali- 
ser vos objectifs. Pour cela, un radar 
dans le coin inferieur droit de I'ecran 
vous indique en permanence la situation 
des victimes, des bases et des ennemis. 
La difficulty du jeu vient justement du fait 
qu'il faut sans arret regarder le scanner 
pour se reperer, et pendant ce temps 
vous etes vulnerable aux nombreux enne- 
mis vous attaquant de tous cotes. Le ma- 
niement du vaisseau est lui aussi 
delicat, une certaine inertie existant en 
effet dans ses mouvements. En outre le 
scrolling multidirectionnel, iegerement 
saccade, se deroule dans une fenetre 
trop petite, ce qui fait que vous ne voyez 
les ennemis qu'au dernier moment. Les 
graphismes et les divers bruits sont eux 
totalement reussis, mais ils ne suffisent 
pas a rendre Amnios vraiment prenant. 
Un shoot'em up un peu trop repetitif et 
difficile a men gout. 




ANIMATION 
JOUABILITE 



Jeu de tit 

Editt par Psyposis 

Amija : dispo 











Copyright © 1991 IAN BIRD 



rfiae> 




La surprise du chef 

nous viendrait-elle 

de chez Titus ? 

En tout cas, 

avec Blue's Brothers, 

la societe parisienne 

realise un coup de martre 

et continue sa politique 

de renouveau 

de sa gamme micro 

axee sur la qualite 

(tendance deja amorcee 

avec Prehistorik). 




Cette fois-ci, les program- 
mers de Titus, conscients 
de detenir une des plus 
fortes licences de ces der- 
nieres annees, ont mis un 
point d'honneur a realiser 
I'un des plus complets et 
plus funs jeux de plates-formes existant 
sur micro. Cette volonte est d'ailleurs re- 
connue par les maltres en la matiere, 
puisque Blue's Brothers sortira bientot 
sur Nintendo 8 bits et Gameboy (I'on 
murmure meme que la version SFX pour- 
rait... mais stop, restons-en la I). 
Le but du jeu est simple, il s'agit pour 
nos deux comperes, Jake et Elwood, de 
reunir les divers instruments de musique, 
a travers plusieurs niveaux, necessaires 
pour leur concert de la journee. 
En mode un joueur, le jeu reste classique 
dans son derouiement, mais si vous 
jouez a deux, sachez que le programme 
definira un personnage principal et un se- 
cond role. Dans la pratique, cela signifie 
que les deux joueurs ont interet a se 
suivre. Mais si I'envie leur prend de se 
separer, aftn d'etudier !a meilleure facon 




Utopia dans le 

magazine 

"Joystick" 








9i%, 

dans le numero de 
Septembre de Joystick. 



Pouvez-vous creer I'Utopia! Une question a laquelle vous allez maintenant 
pouvoir repondre. 

Vous conduisez un groupe de colons sur une planete. Votre but est de creer 
la societe parfaite, oil tout le monde a une qualite de vie de 100%. 
Vos depenses vont-elles alter a Varmement ou des usines de chars? 
La myriade de decisions a prendre est votre, et le fait qu'ail y ait plus de dix 
races differentes d'extra-terrestres a attendre le moment opportun pour 
el inline r la colonie ne devrait qu'accelerer le processus de prise de deci- 
sions. Un jeu controle par icones, avec un environnement isometrique en 
3-D, Utopia innove dans le domaine des jeux d'ordinateur. 

Dispenible sur: PC (1992), 
AMIGA & ATARI ST/STB. 

Gremlin Graphics Software Ltd., 
Carver House, 2-4 Carver Street, 
Sheffield SI 4FS. 
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de franchir un obstacle, ou si Tun des 
deux (le second role pour ne pas le desi- 
gner} se perd en route, pas de probleme, 
la touche de fonction numero sept rame- 
nera I'ecran sur le personnage principal. 
De cette fagon, le deuxieme joueur 
pourra toujours se reperer par rapport a 
son partenaire. 

Au niveau du jeu, Blue's Brothers est 
Ires proche de Mario Bros par exemple, 
tant sur le principe du jeu que des idees, 
une reference s'il en est ! II n'est pas 
rare de decouvrir des salles cachees ren- 
fermant ies precieux disques de vinyles 
(100 de ces disques egalent une vie sup- 
plemental re). Mais ies disques ne consti- 
tuent pas Ies seuls bonus disponibles 
dans le jeu. 

Des points d'interrogation representant 
des bonus ou des malus sont egalement 
presents. Pour en connaTtre le contenu, il 
faut obligatoirement tous Ies recolter la 
premiere fois. Par la suite, vous pourrez 
operer une selection (attention a ne pas 
vous tremousser trap souvent par 
exemple, vous deviendriez alors une cible 
facile). De meme, en certains endroits 
des niveaux, des cceurs synonymes de 
vies supplementaires peuvent etre ra- 
masses. De plus, le joueur ne devra pas 
hesiter a se mouiiler, se suspendre a un 
ballon, ou bien encore utiliser des para- 
pluies pour atteindre certains endroits 
in access ibles. De meme, Ies nuages pre- 
sents dans le ciel peuvent egalement ser- 
vir a se deplacer. 

Mais n'allez pas croire que le jeu propo- 
se juste des obstacles naturels, chacun 
des niveaux est habite par une foule d'in- 
dividus, tous plus asociaux Ies uns que 



Ies autres. Dans le premier, vous devrez 
eviter, ou plus exactement eliminer a 
I'aide de caisses en bois (presentes dans 
tous ies niveaux), des grands-meres en 
Caddie, des policiers tirant a vue, ou 
bien encore un punk arme d'une ma- 
traque. Sachez que ces caisses sont le 
plus souvent en nombre limite, veillez 
done a ne pas Ies gaspiller. Par la suite, 
ies ennemis seront plus varies et plus co- 
riaces. Que dire de ce hippy aux allures 
soixante-huitarde, dont le reflexe consiste 
a vous bombarder de pierres des qu'il 
vous apergoit, ou bien de ce tagger fou 
dont la raison de vivre est de vous re- 
peindre de toutes Ies couleurs. Cepen- 
dant, il est possible d'utiliser certains de 
ces individus a son profit. En effet, le 
chien (une espece de gros bouledogue) 
peut devenir soudain tres accueillant et 
devenir un moyen de locomotion tres 
pratique et tres rapide. Voila pour I'es- 
sentiel du jeu, je vous laisse le soin de 
decouvrir le reste ! 

Au niveau de la realisation, Blue's Bro- 
thers possede de nombreux atouts, le 
premier de tous etant d'offrir une version 
specifique pour chaque machine. Ainsi, 
sur Amiga, le scrolling est permaqent, le 
ciel compte un degrade de couleur, et 
surtout Ies musiques accompagnant le 
jeu sont carrement superbes. Quatre des 
musiques originales ont ete reproduces 
avec brio, Ies musiciens exploitant reelle- 
ment le potentiel de ('Amiga (Ies sons de 
guitares electriques sont vraiment stupe- 
fiants), avec notamment le theme le plus 
connu des Blue's Brothers, le Peter Gun 
Theme. Sur PC, le jeu est egalement su- 
perbement reussi, et ce, aussi bien sur 
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une machine bas de gamme en CGA 
que sur une configuration plus puissante. 
Meme remarque pour Ies musiques utili- 
sant a fond la carte Ad-Ub. Le resultat 
est sans egal, la version Amiga est tout a 
fait satisfaisante. Enfin, la version ST me- 
rite toutes Ies attentions avec une qualite 



technique de haut niveau. En bref, le 
meilleur jeu sans aucun doute de chez 
Titus, et Fun des meilleurs jeu de plates- 
formes du moment. 

Comme quoi une licence peut partaite- 
ment etre bien exploitee I 

• 
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THE TERMINATOR 



F-117A Stealth Fighter 2.0 



N. ous profitons de ['occa- 
sion procuree par le 
dossier Terminator 2, 
pour vous presenter le 
jeu base sur le premier 
i film, et sortant seule- 
ment maintenant, uni- 
quement sur PC pour I'instant. The Ter- 
minator est un jeu d'arcade/aventure, un 
peu dans le genre de Die Hard ou de 
David Wolf. 

L'aventure suit globalement le scenario 
du film, le tout avec en majorite une vue 
en 3D du terrain et des personnages. 
Tout I'interet du jeu vient du fait que vous 
avez I'impression de vous deplacer dans 
un veritable monde vivant. Vous croisez 
des pietons dans la rue. Vous pouvez uti- 
liser une voiture pour vous rendre rapide- 
ment a un endroit eloigne. Les combats 
se font en temps reel. Si la 3D n'est pas 
vraiment exceptionnelle, I'ambiance so- 
nore est geniale. II est d'ailleurs interes- 
sant de noter que le jeu utilise le systeme 
de digitalisations sonores RealSound 
(tout comme Access), ce qui vous per- 
met de profiler de digitalisations sonores 
superbes, meme avec votre malheureux 
speaker interne. D'autres phases de jeux 
viennent rompre un peu votre quete, qui 
par moment s'avere comme longue et 
triste. Vous pouvez en effet vous arreter 




dans divers magasins pour acheter vete- 

ments, nourriture ou armes. 

Si vous jouez le Terminator, vous aurez 

aussi a reparer certaines parties de votre 

corps metallique. 

C'est un autre point fort du jeu, avec la 




possibilite de jouer soit le Terminator, 
soil Kyle Reese le rebelle. Quel que soit 
votre choix, vous n'avez qu'un but. Re- 
trouver Sarah Connor. 
Pour ("tin des deux, c'est pour la tuer, 
pour I' autre, c'est pour la proteger. A 
vous de choisir. 
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Jeu d'aventure en anjlals 

Edite par Bethesda Software 

PC (VSA/E6A) s Octobre 




is du grand public. 
11 premier avion a peueti 
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■1 le monde 



La formidable simulation de jet furtif americain 

En 1989 MicroPrase sonil pour la premiere fbis le E-19 Stealth Fighter recompense" par un prix, 
avanl meme que le Pentagons efu. iiicmt ton (inner I'cxistente d'un tel avion. II se basait sur ties 
rexhcrches "en coulisses" et sur une adaptation de quelqut-s elements a 
Au debut de 1991, le femeux F-117A Stealth Fighter tot le tt 

dans les zones de portee des radars de Baghdad, alin de declencher ('operation reussie 
Tempcte du desert. En cjuclcincs jrnirs la superiority a< 
apprenail la verile sur hi technologic de la liulivile. 

Les graphiques ameliores du F-ll 7A incluront un nouveau poste de pilotage plus realiste et 
des vues interim re.-, de l'avion jinsi <.|u'une opium lie lepeiiuon qui penneliiont aux pilotes 
de revoir des manoeuvres de vol palpil.Lintes. Des ^iapliii|ues noctures impresMomiants avec 
des functions HUD de nuit, des deflagration ftVexplosife ei des fumees provoquees par des 
bombes il fragmentation 1 enforceronl 1'altrait visuel tin jeu. Des graphiques VGA produrronl 
aussi des horizons, pavsages ievresireset nianns "graduels". 

Les pilotes voleroni dans ueurs mondes, y compris les trois theatres d'operations 

completement mconnus des habitues dt: MicroI'vose : Cuba, la Coree du Nortl et le Koweit 

avec des versions ameliorees de tous les mondes existant dans F-19 Stealth Fighter et F-15 

Strike Eagle II. Vous aurez meme la possibilite de charger de 

irs mondes. Un systeme .sophist "jut de generation de 

ions detiera le pilule inlorniaiique le plus done avec de 




relies 



i pass 



l'i!ik:lli«enu- .(tiilieielle cmiemie amelioree. 
F-117A Stealth Fighter sera prochainemeut delectable dans 
tous lei bons magasins de logiciek pour les IBM compatibles et 
acceplera les graphiques VGA, EGA, Tandy 16 couleurs et les 
cartes sonores AdLib, Roland, Tandy et IBM. 

AiK^OPROSE 



MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. 



r^iaff GRAND CONCOURS 

«*^T CROISIERE POUR UN CADAVRE 



Gagnez une croisiere de 8 /ours sur (e Nil 
er ife nombreux avtres lots. 



Vous connaissez "Les Voyageurs du Temps" et "Operation Stealth", puisque vous les avez elus tous les deux 

4 d'Or du "Meilleur Jeu Francais" et du "Meilleur Jeu d'Aventure en Francais". 

Delphine Software a voulu remercier tous les lecteurs de Generation 4 en organisant avec votre magazine 

favori un fabuleux concours, "Croisiere pour un Cadavre". 

Comme I'inspecteur Raoul Dusentier, vous pourrez partir en croisiere. Mais celled sera sans doute 

consacree au tourisme ef la decouverte des merveilleux paysages du Nil plutor qu'a une enquete aux 

nombreux rebondissements. 

Le concours debute des lo sortie de "Croisiere pour un Cadavre" fin juin et se termine le samedi 26 octobre a minuit. 



ler PRIX : 1 croisiere surle Nil 
de 8 jours pour 2 personnes 



2e PRIX : 1 Lecteur Laser 



FOWE1 COMPUTING 

15 Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tel: 43 57 01 69 Fax: 43 38 00 28 

M ag a sinouvertduLundiauSamedid e i0hai3hetd e i4ha19h (Vente par corespondance contacts nous poui 'teafraiB de porfl 



POWER DRIVES 



DiSQUE DUR SLIMLINE 900E ADSPEED ST 





3eau We PRIX: 1 Jeu Delphine, 
1 Pin 's collector et I T-Shirt Delphine, 
I Pin 's collector Generation 4 

Dulle PRIX au 20e PRIX : 1 T-Shirt 
etl Pin's collector Delphine, 
I Plin 's collector Generation 4 

Du 2 le au 50e PRIX : 1 T-Shirt _ 

ef 1 Pin's Delphine, 1 T-Shirt Generation 4 



DuSleau WOePRIX: 
1 Pin's collector Delphine 
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'ous suffit de remplir le bulletin "Concours Croisiere pour un Cadavre" que vous trouverez 
tous les rayons micro-informatique Auchan, Boulanger, Conforama et Virgin Megasfore. 
II vous suffira de les remplir et de les envoyer a I'adresse suivante : Delphine Software, Concours Croisiere, 
150, boulevard Haussmann, 75008 Paris 

Les bulletins gagnants seront tires au sort par huissier. La liste des gagnants sera publiee dans le numero de 
decembre de Generation 4. Les prix seront envoyes aux gagnants. 
Le rSglement du concours est depose chez MaTtre Delubac, 
1 3, boulevard de Courcelles, 75008 Paris. 



Croisiere pour un cudavre 



C est d'abord une aventure palpitante a vous couper le souffle, mais c'est aussi une prouesse 
technique. De hombreuses innovations techniques nous ont permi d'ameliorer a la fois la 
conviviotite du systeme de jeu et I'animation de tous les personnages. Le plaisir de jouer en est 
decuple, mais vous decouvrirez tout cela dans le fabuleux test de Generation 4. 



Auchan boulawger 



# 
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CONFORAMA 



•720 Ko Formates 
*Silencieux,Fiable,Economique 

•Garantie 12 Mois 

PC720 Alimentation 220 V 649 Frs 

PC720P Alimentation port Joystick.. ..549 Frs 
PC720I Lectour Interne 720 Ko 540 Frs 

BLITZ TURBO 



Power Computing est fier de vous 
presenter sa serie Slimline. De la taille 
dtin lecteur 3 1/2 .Ce disque dur est 
silencieux et ne necessite pas de 
ventilateur.il est fourni complet pret a 
fonctionner.Disponible en deux formats: 
40 Mo 3190 Frs 

105 Mo 4690 Frs 



DISQUE DUR SERIE 900 



Accelerateur 16 Mhz 

Tonctionne avec tous STF 

"32 Ko de Rom statique 

"16 Ko de memoire cache 

*Possibilite de modifier la 

Vitesse entre 8 et 16 Mhz. 

1790 Frs 
CARTE ICD SCSI 
750 Frs 
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Blitz est la solution parfaite de Backup qui copiera 
la plupart des disquettes ST plus vite que votre 
bureau GEM ou d'autres copieurS:Blitz copie une 
disquette simple face du lecteur interne vers le 
lecteur externe en 23 secondes(41 secondes pour 
une double face). 

250 Frs 

OFFRE 

Pour I'achat d'un lecteur POWERJe Blitz sera 
facture 200 Frs 



LECTEUR 5 1/4 




Lecteur 5 1 ' 4 commutable 40 ou 80 pistes. Ideal pour 
une utilisation en mode PC ou pour sauvegarder sur un 
support moins honereux. 990 Frs 

REVENDEURS CONTACTEZ 
NOUS!!! 



ICD microSCSI 

pour les Mega ST 

ICD addSCSI 950 Frs 

avec sortie DMA IN/OUT 

ICD addSCSI Plus 1030 Frs 

avec une horloge sauvegardee 
par pile. 

EXTENSIONS RAMS 

Toutes nos extensions sont sans 

soudures. 

Me gaSTI Pet STF: 

2 Mo 1490 Frs 

4 Mo 2390 Frs 

570 RTF en 1 Meoa: 

0,5 Mo 590 Frs 

STE: 

Sim 1 Mo 410 Frs 

Lecteur combines comprenant un 3 1/2 ef SOURIS 

5 1/4 .Un cable permet d'utiliser les deux Souris Optique+Tapis: 
lecteurs et votre lecteur interne.Le 380 Frs 

lecteur 5 1 ' 4 est commutable 40 ou 80 Souris Mecanique 
pistes ideal pour utiliser avec votre (atan/amiga) 

emulateurPC. 1990 Frs 199 Frs 

ATONCE-PLUS 16 MHZ 

1750 Frs 

Ultimate Ripper: 490 Frs Adaptateur mega ST/STE 

Ram 44256/ 41 100 55 Frs 



-Port entree/sortie 

'Horloge optionelle 

'ventilateur fourni 

•capacite allant de 40 Mo a 200 Mo. 

-Fourni avec une interface ICD scsi. 

•Pouvant etre integre dans un Mega ST 

40 Mo 3000Frs 

114 Mo 4890 Frs 

MULTIDRIVE 5 1/4 /3 1/2 



PROMOTIONS: 



Disquettes 3 1 ' 2 



3 Frs 



ATONCE 386 SX pour 
MegaSTE 



NC 
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TEST 



Sir joe 
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Pour tester ce jeu, 
quoi de plus normal 
que de choisir 
notre gros bebe a nous, 
comprenez Dldier 
bien sur. 

Malheureusement 
indisponible, 
nous avons choisi 
son challenger, Tristan. 
II a mis ses plus belles 
couches-culottes 
et rempli son biberon 
de gin, pour partir a 
j'aventure dans ce jeu 
d'arcade tout droit sorti 
des bureaux de Loriciel. 
II est content le Tristan. 
Fait areuh ! 



B 



aby Joe est un bebe bien 
malheureux. Perdu loin de 
chez lui, il va devoir traver- 
ser quatre regions dange- 
I reuses constituant autant 
de niveaux a parcourir. 
Heureusement pour lui, notre petit bon- 
homme est des plus debrouillards, et a 
I'image de Brat ou du Bitmap Kid, il va se 
montrer redoutablement intelligent. A 
vous done de dinger ce mignon petit per- 
sonnage dans la foret, les caves, I'aire 
de pique-nique et la ville. Attention ce- 
pendant, car comme tout enfant en bas 
age, Baby Joe demande une attention de 
tous les instants. 

Le jeu reste assez classique dans son 
deroulement, meme si nous sommes ha- 
bitues a voir ce genre de softs sur 
consoles. Le personnage se deplace 
comme il veut, a travers des dizaines et 
des dizaines de tableaux contigus. 
II doit eviter de nombreux obstacles et 
pieges, sans parler des nuees d'enne- 
mis. Le maniement au joystick est parfait, 
le personnage repondant a la perfection 
a tous vos ordres. Les graphismes sont 
tres sympa, hyperdroles, tant par le style 
des dessins que par les animations des 



® 



sprites (surtout celui de votre bebe). 
Lorsque vous ne bougez plus, il s'ennuie 
et se met a sucer son pouce. Quand il 
tombe dans du feu, sa couche s'enflam- 
me et vous le voyez traverser I'ecran, les 
fesses brulantes, en hurlant. Quand il est 
louche par des ennemis, vous voyez son 
visage se decomposer de seconde en 
seconde ; il finit par s'asseoir sur le sol 
et se met a pleurer a chaudes larmes (un 
peu comme Tristan quand il nous fait un 
gros caprice). Lorsqu'il attrape un ballon, 
vous le voyez se dandiner, accroche a la 
ficelle. Bref, e'est plein de petits details 
amusants. 

Plusieurs problemes se posent cepen- 
dant pour Baby Joe. Tout d'abord les bi- 
berons constituant I'essentiel de son ali- 
mentation. II faut sans arret en trouver de 
nouveaux pour satisfaire sa soif. 
Dans ce cas, il s'asseoit tranquillement a 
meme le sol et ingurgite goulument le 
contenu du biberon. Ensuite, pour ce qui 
est de la ncurriture, toutes les sucreries 
qu'il va trouver sur son chemin consti- 



tuent autant de tentations auxquelles il ne 
sait pas resister. L'ennui est que plus il 
mange, plus sa couche s'alourdit, ce qui 
le rend beaucoup plus difficile a manceu- 
vrer. II nB court plus et se montre inca- 
pable de faire de grands sauts. II vaut 
mieux lui trouver regulierement de nou- 
veaux changes. A chaque niveau, il ra- 
masse aussi des hochets, qu'il peut 
alors lancer sur ses adversaires. Au bout 
de un, deux ou trois tirs, ces derniers 
disparaissenl de I'ecran. Certains 
d'entre eux sont par centre invincibles, et 
il faut seulement les eviter. 
Follement drole, avec des musiques pre- 
nantes et une tres grande jouabilite, 
Baby Joe est un excellent jeu d'arcade. 
Des codes permettent en outre de re- 
prendre une partie au niveau oil vous 
vous etiez.arrete, ce qui est utile car le 
jeu est assez dur. II ne manque rien pour 
faire de Baby Joe un des personnages 
les plus marquants de cette fin d'annee 
sur micro. 

f 
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Jeu d'arcade en franeais 
Edits par loriciel 
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Le 3615 MEGALAND e'est plus de 10.000 
logiciels du domaine public tries et testes pour 
Atari ST/TT Amiga, Macintosh et 
compatibles PC XT/AT Protocols BBT. 
Pour recevoir CRATUITEMENT notre logiciel 
de telechargement, envoyez-nous une disquette 
vierge avec vos coordonnees et 5 F en timbres. 

NOUVEAU i "La lettre du 3615 MEGALAND" 
vous informe regulierement sur les 
changements et les possibilites du serveur... 
Pour recevoir le dernier numero. toujours 
CRATUITEMENT il suffit de nous laissez vos 
coordonnees en BAL "MEGALAND". 

ECHANCEZ VOS PISS SUR MEGALAND. 

Tapez *PIN au sommaire et plongez dans 
I'univers des contacts... Decouvrez aussi les 
salons, les rubriques. les JEUX PRIMES par 
de nombreux lots, les BALS BINAIRES. etc. 
Blub Degaland B.P51 - 91430 IGNY 
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IMPSONS : 
Bart vs ^ 
Space Mutants 




envahir notre bonne vieille poubelie 
Terre. Comment ? C'est la que ca 
devient carrement surrealiste et lou- 
foque. Vous aurez six niveaux de de- 
lire pour cerner la psychologie des 
Envahisseurs essayant de s'emparer 
des objets les plus heteroclites, tels 
que chapeaux, ballons... pour en (ai- 
re des armes redoutaaaaables !. 
line precision, le jeune Bart est muni 
de lunettes a rayons X, pour detec- 
ter les E.T. parmi les veritables hu- 
mains. Des le premier tableau on se bi- 
donne : pour contrecarrer les aliens vous 
devrez repeindre en rouge, a I'instar du 
tagger des rues, tous les objets de cou- 
leur mauve (destines a servir la cause 
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des hooooorribles mutants !) avec votre 
bombe a peinture. 

Une fois passe ce niveau, la fete 
continue : il vous faudra recuperer une 
vingtaine de galurins, puis il s'agira de 
partir a la chasse aux ballons ; je 
vous laisse decouvrir le reste... 
Quelques petits conseils : pour de- 
truire les mutants, sautez-leur sur la 
tete, vous recupererez des spheres 
d'energie destinees a vous aider a 
vaincre le supermutant-plus-plus de 
tin de niveau. 

Ramassez tout, soyez logiquement 
tordu, rapide et precis, et ne man- 
gez pas en meme temps ! La reali- 
sation coloree de ce jeu, que Ton 



peut qualifier de "run and jump and kill 
and think", est tres proche de 1'univers 
du dessin anime ; Bart is Bart, les decors 
sont psychedeliques et I'animation de 
bonne facture. Un jeu indispensable a 
tous les fans de la serie, et aux autres 
s'ils ne veulent pas passer pour des 
cakes pretentieux. 

Les Simpsons, c'est bien plus qu'un des- 
sin anime, c'est une vision d'une culture 
et d'une certaine humanite, crenom ! 

• 
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Jeu d'arcade 
Edite par Ocean 
Amisa I ST s Oetebre 





Petit et rond, 

Didier ne marche pas, 

il se deplace. 

Lorsqu'il a deboule 

dans le bureau 

telle une boule de neige 

devalant une pente, 

le seul moyen 

de le calmer 

etait de lui donner 

Rise Of The Dragon 

a tester. 

L'ayant termine sur PC, 

il etait le plus apte a juger 

cette adaptation Amiga. 



Nous I'avions deja t 
y a plus d'un an sur PC, 
mais I'arrivee de la ver- 
sion Amiga nous donne 
une excellente occasion 
pour parlor a nouveau c 
11 ce jeu d'aventure edite 
par la societe Dynamix. Le scenario reste 
inchange. Vous dirigez un detective prive 




dans un L.A. futurisle, violent et maisain, 
donnant au jeu une ambiance a la Blade 
Runner. La fille du maire a ete retrouvee 
morte, et il semble que la cause du deces 
soit I'absorption d'une substance prohi- 
bee dangereuse. Vous allez rapidement 
decouvrir tout un reseau de trafiquants, 
mais vous allez surtout realiser que la tete 
pensante de cette organisation criminelle 
est quelqu'un de pas vraiment ordinaire. 
De I'aventure, de la romance et beaucoup 
d'action vous attendent. 
Le systeme de jeu est entierertient gere a 
la souris pour ce jeu d'aventurepalpitant. 
Le gros avantage de Rise Of The Dra- 
gon, vient du deroulement de I'aventure 
qui n'est pas lineaire. En effet, le temps 
s'ecoule a un rythme regulier, et chacune 
de vos actions prend plus ou moins de 
temps. C'est-a-dire que si vous avez ren- 
dezvous a 19 h 30 en un endroit, vous 
avez interet a ne pas etre en retard, et 
prevoir le temps que vous allez mettre 
pour prendre le metro et atteindre le lieu 
en question. Idem, vous ne pourrez ren- 
contrer des personnages ou visiter cer- 
tains endroits qu'a des heures bien de- 
terminees. II s'agit done d'une course 
contre la montre, ou chaque seconde de 
retard peut vous etre fatale {ou benefique 
dans certains cas). 

La version Amiga est quasiment identique 
au jeu sur PC. Bien sur il n'y a « que » 
32 couleurs, mais je peux vous assurer 
que graphiquement e'est vraiment magni- 
fique. Certaines animations ont disparu 
de la version Amiga, mais il en reste suffi- 
samment pour rendre les divers ecrans 
vivants. C'est surtout pour ce qui est de 
I'ambiance sonore que je suis reste sur 
les « muscles fessiers ». Les musiques 
sont les memes que pour PC, et tout au 
long de i'aventure divers bruits digitalises 
viendront ajouter une derniere potnte de 
realisme aux ecrans. Genial I 
II n'en reste pas moins vrai que le jeu 
reste assez facile, mis a part les scenes 




Jeu tfaventgre en anglais 

Edite par Dynamix 

Pt-.dispo- Amiga :octobte 
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RIDERS OF ROHAM 



phase d'arcade consiste en un duel de 
magie entre Gandalf et un Nazgul, Tun 
des neuf maudits que le seigneur noir 
controle. Les phases des combats entre 
armees se deroulent suivant une vue qui 
n'est pas sans rappeler celles de 
Centurion : Defender of Rome ou de 
Jeanne d'Arc. Malheureusement trop fi- 
dele a I'ceuvre originale, dont il s'inspire, 
Riders Of Rohan est entrecoupe de trop 
de phases de narration sur I'histoire et 
de pas assez d' act ion. 
Cela reste beau et malgre tout interes- 
sant, surtout pour les novices. 

• 




Source d'inspiration, appa- 
remment inepuisable, Le 
Seigneur des anneaux de 
J. R. R. Tolkien est une 
fois encore adapte sur mi- 
cro, sous la forme d'un 
wargame simplifie. Cet 
episode arrive juste apres que les Ores 
aient capture les Hobbits et tue Boromir. 
La compagnie est separee et I'avenir 
sembfe bien sombre. Les Ores et leurs 
prisonniers prennent la direction du bas- 
tion de Saruman : Isengard. 
Vous ne dirigez done au debut du jeu 
que deux armees sous vos ordres, les 
personnages interviendront plus tard, 
suivant un timing correspondant a celui 
decrit dans le roman. Votre but est de 
mobiliser les Rohirrims sous votre ban- 
niere, afin de provoquer la chute de I'irt- 
fame Saruman en ecrasant ses hordes 
d'Orcs. Premiere etape vers la victoire fi- 
nale. Le succes de vos troupes est base 
sur la rapidite, puisqu'il faut vaincre I'en- 
nemi avec un minimum de pertes, car les 
cavaliers Rohirrims devront ensuite re- 



joindre les -troupes 
contre Mordor. 
Vos troupes de- 
vront garder le gue 
d'lsen mais 
defendre le donjon 
d'Helm, en atten- 
dant que les per- 
sonnages puissent 
rallier le reste des 
troupes pour une 
ultime bataille. Ce wargame est loin 
d'etre classique puisqu'il est alterne de 
phases d'arcade. 

Lors du siege du donjon d'Helm, vous 
jouerez les archers situes sur les cre- 
neaux. II faudra viser juste pour decimer 
les vagues successives d'Orcs vous at- 
taquant. Lorsqu'un duel aura lieu entre 
un ennemi et un heros, vous devrez com- 
battre a Tepee dans une phase de com- 
bat qui vous surprendra par la taille des 
sprites. Le reste de la bataille dependra 
du resultat du duel, car le moral des 
troupes du vaincu sera serieusement at- 
teint suivant Tissue du duel. La troisieme 
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EXPO S E 

DN JEU D'ARCADE DANS VOTRE MICRO 



rf/az> 




*jia?z> 




Qui d'autre aurions-nous 
pu choisir, que notre 
gnome favori, pour tester 
ce jeu. Apres Mega-lo- 
mania le mois dernier, 
il nous gonfle les oreilles 
avec ses "je suis le 
meilleur", "je suis le plus 
beau", "moi je... moi je". 
Bizarrement, depuis qu'il 
teste ce jeu, on ne 
I'entend plus. 
Allons Didier, un petit 
effort I Une declaration 
pour le public ? 
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ueile folie que ce jeu, 
et qu'il porte bien son 
I nom ! Utopia est une 
' sorte de Sim City, 
i vue et des 
► graphismes a la Popu- 
lous. Je dis bien, une "sorte", car tres ra- 
pidement, a la lecture de la documenta- 
tion d'ailleurs, je me suis rendu compte 
que le jeu etait beaucoup plus interes- 
sant et complexe que ce dernier. 
Le but du jeu peut sembler simptet au 



depart, puisqu'il s'agit d'obtenir un taux 
de satisfaction d'au moins 90 % chez 
vos concitoyens. Facile ? Comment 5a 
facile? Bon, je reste calme et je continue. 
Le probleme vient (comme pour Sim 
City) du besoin de contort et de distrac- 
tion permanent de vos colons. II faut 
done leur construire des stades pour les 
distraire, des hopitaux pour qu'ils restent 
en bonne sante, des logements pour 
qu'ils ne soient pas trop a I'etroit, leur 
fournir des biens technologiques suivant 
leur demande... La population se deve- 
loppant, il faut sans arret changer votre 
colonie, I'ameliorer. Malheureusement 
pour vous, une race ext rater rest re occu- 
pe la meme region que vous, et tres rapi- 
dement les hostilites vont se declencher 
entre vos deux peuples. 
C'est surtout dans cette gestion militaire 
que Utopia se differencie de Sim City. 
Vous pouvez en effet espionner vos en- 
nemis, construire diverses usines d'ar- 
mements, favoriser la recherche militai- 
re... Mais voila, les civils n'apprecient 
jamais I'armee, et votre taux de per- 
sonnes satisfaites risque de chuter si 
vous favorisez trop le secteur militaire. 
Le jeu se deroule a chaque fois sur une 
planete differente, dix en tout, avec des 
conditions de vies assez difficiles. II y a 
des fleuves de laves, des precipices, des 
montagnes, des rivieres, des glaciers, 
des surfaces vitrifiees... 








ment je trouve Utopia beaucoup plus in- 
teressant que ses predecesseurs, car 
plus complet (ce qui ne signifie pas re- 
barbatif). En outre, il n'est pas exclu que 
des disquettes de scenarios soient rapi- 
dement disponibles, ce qui prolongerait 
encore la duree de vie d'un jeu, qui a la 
base sembie pourtant em 
• 



Bref, il est difficile d'optimiser le develop- 
pement de votre colonie. II faut en outre 
trouver les ressources necessaires a 
votre colonie (fuel et matieres premieres) 
et les extraire ou les raffiner. 
Le plus important dans ce genre de jeu 



reste le systeme de commande, ici par- 
faitement adapte aux nombreuses op- 
tions et menus. La realisation est elle 
aussi excellente, tant graphiquement 
(avec pleins de petites animations) que 
pour I'ambiance sonore. Personnelle- 
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Vous allez me dire qu'il 
n'est pas du tout baraque, 
mais plutot enrobe ! Bon, 
c'estvrai. D'autres 
avanceront le fait qu'il n'a 
vraiment rien d'une 
machine a tuer, et la 
encore, il faut bien ie 
reconnattre, on ne peut 
leur don ner tort. 
Mais justement, il aurait 
ete trop facile a des 
professionneis du combat 
comme Stephane ou 
Frank de finir ce jeu, et 
nous avons done choisi 
I'antiheros de la redaction 
pour jouer le role du T800, 
e'est-a-dire Jean. 



Les specialistes des adapta- 
tions de films sur micro-ordi- 
nateurs (Ocean) ont encore 
frappe, avec un jeu d'arcade 
base sur le fabuleux Termi- 
nator 2. Le jeu suit globale- 
ment le scenario du film, 
avec plusieurs phases de jeux complete- 
ment differentes, de difficultes tres va- 
riables. Vous y jouez le role du T800 in- 
carne par Schwarzenegger au grand 
ecran, qui a ete envoye dans le'passe, 
les annees 90 en ce qui le concerne, 
pour sauver le fils de Sarah Connor, 
John. Un autre Terminator, le T1000 a en 
effet ete lui aussi teleporte au mime mo- 
ment, pour abattre le jeune garcon. Vous 
devez done !e proteger au cours d'un jeu 
constitue de plusieurs affrontements et 
poursuites entre les deux "monstres" me- 
talliques. Tout commence avec la pre- 
miere rencontre entre les deux modeles 
de Terminator, la scene etant de profil. 
Vous pouvez tirez quelques balles sur 
votre adversaire, mais I'ensemble de I'af- 
frontement se deroule au corps a corps, 
a coups de poing, de pied et de tete. 
L' animation des sprites est vraiment sym- 
pa, surtout celle du T1000 lorsqu'il se li- 




quefie suite a I'un de vos 
coups. Vous passez ensuite a la phase 
de poursuite dans un canal asseche de 
la ville. Vous dirigez la moto, sur laquelle 
se trouvent John et le T800, poursuivie 
par un camion. Vous devez a tout prix 
eviter d'etre rattrape, mais cela n'est 
vraiment pas des plus faciles. De n 



breux obstacles viennent 
vous gener et vous ralen- 
tir. La scene suivante est 
une phase de bonus. 
Vous avez 100 secondes 
pour reparer la main du 
Terminator. Selon votre 
performance, vous re- 
cuperez plus ou moins 
d'energie. Elle vous 
sera tres utile car le 
combat suivant est 
assez delicat. II se 
passe dans I'asile, pour libe- 
rer Sarah Connor, mais le"T1000 utilise 
cette fois-ci un pseudopode semi-liquide 
pour vous attaquer. Le jeu continue alors 
avec un deuxieme jeu de type puzzle, 
mais vous devez cette fois reparer I'ceil 
du T800. C'est d'ailleurs cette phase qui 
vous est proposee sur la disquette offer- 
te avec le magazine. Vous pourrez ainsi 
juger par vous-meme. II faut ensuite 
s'echapper de I'asile, assiege par des 



:uees de policiers. Le 
jeu fait alors fortement penser a Robo- 
cop, dans une phase a scrolling horizon- 
tal avec des ennemis surgissant de 
toutes part. II faut ensuite conduire une 
camionnette de la police, tout en tirant 
sur le T1000 a bord de I'helicoptere vous 
poursuivant. Et voila, vous arrivez a la 
phase finale, avec le combat titanesque 
entre les deux Terminator, qui n'ont alors 
plus rien d'humain. Pour en revenir au 
jeu dans sa globalite, II faut tout d'abord 
mettre en valeur la qualite des gra- 
phismes, toujours tres agreables et as- 
sez fins, lis sont en outre fideles au style 
du film (avec d'ailleurs quelques photos 
du film digitalisees) tout comme Taction 
omnipresente, les musiques tres sympa 
et les bruitages. Vous n'aurez pas une 
seconde de repit. Un des seuls re- 
proches a faire vient de la jouabilite, qui 
rend le jeu trop difficile. Cela n'empeche 
pas Terminator 2 d'etre une des toutes 
meilleures adaptations micros d'un film. 
Tant mieux, car il aurait ete dommage de 
gacher ce qui est pour moi le film de cet- 




Jeu d'arcade 

Edite par Ocean 

Amiga / ST : dispo 



EH BkEF<« EH BREF 



un jeu d'aventure 
reusement pour lui 
ceptionnel. Les g 
system e de 



:ture qui, maiheU' 
jr lui, n'a rien d'ex- 



compietement indiffe rents. Wes 
tern Front (PC) est un wargarm 






iheu- quel vous dirigez vos flottes spa- 
d'ex- tiales. Assez sympa, le jeu peut 
s, ie en outre etre utilise avec 
o, et Breach 2, ce dernier servant alors 
ssent a resoudre les conflits de facon 
Wes- plus realiste. Robozone (Am/ST), 
game de chez Mirrorsoft, est un jeu 
■?; ■ ■ ..v:i d'arcade pas mal fait, mais ne 
*~ _l possedant a son actif pas grand- 
" " le de particulier pour le 
lent attrayant. 



presager cependant pou 



pr 



duits. Nous avons cependant eu 
la joie (toute relative, il faut le re- 
connaitre) de voir debouler Zone 
Warrior de chez Electronic A 
<Am/ST). II s'agit d'un shoot. 
them up assez ciassique et 
moyennement realise. Bill and 
Ted's Excellent Adventure 
(Am/ST), de chez Accolade, est 



ni' ■J'tr 



mmmm 



de chez SSI, ciassique, | 



t(PC) est un jeu de _.., 
chez IVlindcraft, dans le 




LA DISQUETTE DE DEMO 



Chargement : alors la, rien de plus simple. Inserez la 

disquette dans votre Amiga ou dans votre i 

mez la becane et patientez. Appuyez sur le bouton 

pour arriver jusqu'a I'ecran de jeu , et hop !, c'est 

parti. Si ca ne marche 

pas, c'est que votre or- 

dinateur, il est nase ! 

Parce que nos dis- 

quettes elles sons ge- : 

niales, elles sont les " 

meilleures, elles sont 

les plus belles. Toute- " 



vec votre joystick sur un 
i bouton et vous laissez i 
ur le bouton rouge. Ave< 
lors bouger cette piece > 






jne direction, ce qui 
iverse avec la pi^- — 
isente en cet 
lit. (NDRL : Didler, 
rivant cet explicatif, a 
ritable puzzle 
,„ la tete) Vous 



^ pige 
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AMIGA Les News 



Alien Storm (Segal 

Final Fight Capcom 

Hunter 

King's Quest 5 

Last Ninja 3 

Magic Pockets 

Midwinter 2 

Mig 29 Superfulcrum 

Outrun Europa 

R Type 2 

Robin Hood VF 
; Rugby World Cup 

Shadow Sorcerer VF 

Silent Service 2 

Terminator 2 

Whrilwind Snooker 

Battle Isle 
I Beast Buster 
I Bill Elliots Nascar 
I Bloodwych VF 
I Bomber Man 
I Captain Planet 
I Deuteros 
I Grand Prix Fl 
I Megalomania 
I Simpsons 
I Sim Earth 
I Tip OH 

■ Wing Commander 1 
|3 D Golf 

Crotte , j'ai plus de 



259F 
259F 
299F 
399F 
259F 
259F 
349F 
399F 
259F 
259F 
259F 
249F 
279F 
349F 
249F 
299F 
309F 
259F 
259F 
99F 
269F 
259F 
299F 
349F 
309F 
299F 
299F 
259F 
259F 
349F 
place ! 




LYON 3 e 

7 COURS GAMBETTA 

Metro Guillotiere 

Tel : 78.60.33.60 

NANTES 

21 Place \OARME 

Tel : 40.35.42.42 

Nouveau * 
NICE 

: 4RueLEPANTE 

Tel : 93.92.62.20 

CHARTRES 

10 Rue iWfel BAIAY 

Td:37.2i.l7.17 



Les Compils d'enfer 



Les Co'stos / un. soft 

Monsters , + Andy Capp el Pripeye 1 (CPC nnlyl 

CPC disk ST AMIGA 
249F 299F 299F 

Air Combat Aces / ubi sott 

Falcon |saf CPC) , Gunship , Bomber, 
■ Gee Bee AirRallyc et Flifilu Simulator (CPC nnlyl 

CPC disk ST AMIGA PC 
299P 329F 329F 34 9F 
10 Megabits vol 3 /ubi ™il 

taint Car , Last Ninja 1 , Foot Man 2 , Highway 2 , 

DDSd5 'ST' " AMIGA ' PC 
349F 349F 349F 



Capcom Collection / us g 



CPC disk 
249F 



ST AMIGA 
299F 299F 



Les Battants 2 /ubi soft 

Rick Dangerous 2 , Double Dragon 2 , LLcenc To Kill 
Rick Dangerous , Satan , ■> Astro Marin Curps (CPC1 

CPC disk ST AMIGA PC 
229F 299F 299F 29 9F 
Air Sea Supremacy /urn soft 

""' ' '""-^'ni^.an.le:,! 1 ' ' 

CPC disk ST AMIGA PC 
299F 299F 2 99F 



•Tortue Ninja 

-Gremlins 2 

-Back To The 

Future 2 

-Day Of 

Thunder 

5T, PC, Amiga 

299F 
cpc 199F 



Sequence Partenaire Officiel 
ITKjet Compatible 



TOPROSE 



Boston Bomb Club 269F 
F 117 A /EGA/VGA 299F 
Gunship 2000 399F 

King's Quest 5 /VGA449F 
Rolling Ronnie 299F 
Terminator 2 299F 

Wild Wheels 299F 

Cadaver 299F 

Chessmaster 3000 309F 
Lords of rings 2 349F 
Floor 13 349F 

Killing Cloud vr 349F 

j Police Quest 3 eca 399F 
Simpsons 299F 

Willie Beamish 399F 

i Strike Commander 309F 



ELF 299F I 

Great Courts 2 329F I 
Mig 29 SP Fulc 449F I 
Robin Hood vr 309F I 
Shadow Sore vp 309F I 
Thunder Jaws 299F I 
Bomber Man 269F | 



A ATARI st/ste 

Prochainement dans les salles 



Captive vr 309F I 

Conam 299F I 

Fascination 349F I 

Gods 309FI 

Realms 349F| 

Quests Glory 299F 

Music Master 399F 

Star Trek 349F 

Elvira 2 399F 

] En octobre tachetes un exellent soft .^rCFOPROSE 

ST , AMIGA , PC , t as un Poster Gratos 

- Gunship 2000 - F 117 A - Golf - Command HQ 

- Railroad Tycoon - Silent Service 2 - Ml Tank PI 



Alien Storm (se ga ) 


259F 


Final Flight (capcom) 


259F 


Hunter 


299F 


Magic Pockets 


259F 


Megatwins (capcom) 


259F 


Mig 29 Superfulcr 


399F 


Outrun Europa 


259E 


R Type 2 


259F 


Railroad Tycoon 


349F 


Shadow Sorcerer 


279F 


Terminator 2 


249F 


3 D Golf 


349F 



, Mais bien stir , qu'y j 



\CPC 

Disk 
Alien Storm (Segal 
Final Fight icapcom] 
Outrun Europa 
Terminator 2 
Captain Planet 
Simpsons 
Top 25 ( super ) 
Robozone 
Gauntlet 3 Tengen 



169FI 

169FI 
169FI 
159f| 

159FI 
159FI 
249FI 

129FI 
169F1 



Whirlwind Snooker 299F 



Captain Planet 
Deuteros 

Giants of Europe 
Indy 4 vr- 
Megalomania 
Sim Earth 
Simpsons 
Robin Hood vf 
Last Ninja 3 



259F 
299F 

99F 

n.c 
259F 
299F 
249F 
259F 
259F 



Megatwins Capcom 169F I 

Sequence news 

Prix , Choix , Disponibilite 

Jeux Micro 
ST , AMIGA , PC , CPC 

Cartouches de Jeux 
et Consoles toutes Marques 

Pour le reste passe au bouclar . 

Si t'es pas du coin , t'appelles 

pour commander , si t'as pas le 

telephone , vas chercher l'indien 

et fais de la fumee . 

FIUGH ..! 




ort dc son succes avec 
The Spirit of the Excalibur, 
Virgin Games proposera 
debut septembre aiix 
USA, et surement d'ici la 
fin de I'annee en Europe, 
leur toute demiere crea- 
tion en matiere d'aventure et d'ac- 
tion sur PC. Conan the Cimmerian 
est done un jeu d'arcade-aventure 
interactif, directement inspire du 
personnage mythique, que Ton doit 
a I'imagination debordante d'un ce- 
lebre eerivain americain, Robert 
E. Howard. Films, bandes dessinees, 
jeux de roles... sont les multiples 
supports vantant jusqu'a present les 
exploits de ce barbare, mais il faut 
leur ajouter dorenavant les jeux mi- 
cros, avec ce superbe projet. 
faction correspond au debut des 
aventures de Conan, alors qu'enfant, 



vus de profit. Vous disposez de trois 
bottes pour vaincre vos adversaires, 
les competences de combats de ces 
derniers et leur resistance etant tres 
variables. Les voyages se font sur 
une carte representant le pays, un 
sont zoom se produisant torsque vous 



penetrez dans un endroit particulier. 
En outre, Conan etant "invincible", 
vous ne mourrez que tres difficile- 
rnent. Au pire, vous serez blesse 
tres grievement, ce qui vous fera 
perdre du temps, rendant le teste de 
I'aventure plus difficile. La qualite 
des dessins, ajoutee a une exceflen- 
te animation (avec des sprites de 
grandes tallies), font du jeu un regal 
pour I 'ceil du joueur, d'autant plus 
que les graphistes ont totafement 
respecte les descriptions du monde 
de Conan, decrites dans les livres et 
dans les films. Les mustques sont 
elles aussi tout a fait dans le style du 
jeu, sans parler des bruits digitali- 
ses, surtout appreciables au caurs 
des combats. Le jeu semble beau- 
coup plus du genre jeu de roles que 
Spirit of the Excalibur, qui etait plu- 
tdt un melange de strategic, d" action 
et d'aventure. Encore une fois, on ne 
peut que s'extasier devant ce pro- 
duit qui sera en outre entierement 
traduit en francais. 



il voit ses amis et ses parents mas- 
sacres par des hommes a la soide 




de Thotn Amon, un etre inhumain. 
Conan vit son enfance en esclavage 
et encore adolescent, il se lance 
dans une expedition vengeresse, 
avec pour seul but (a mort de ce 
maudit pretre de Set, responsable 
de cette tragedie. Sa mission lui fera 
decouvrir plus de 200 endroits diffe- 
rents, soit en tout un minimum de 
600 ecrans de jeux, aussi bien en 
exterieur qu'en interieur. Villes, fo- 
rets, cavernes, donjons, temples... 
constitueront autant de lieux interes- 
sants a explorer. 

Conan pourra y rencontrer plusteurs 
centaines de personnes, avec les- 
quelles il discutera pour obtenrr di- 
vers renseignements, chacune ayant 
sa propre personnalite et ses 
propres occupations. II devra aussi 
assez souvent combattre des enne- 
mis. Serpents geants, araignees, 
rats-lezards, pretres et soldats, la 
encore vous n'aurez que t'embarras 









The Multimedia 
Generation 

E S S MEGA 



PC CDROM, CDTV, PC Disgue Du 



^ " A. 



ETONNANT 






video 

isicale 


■ iifigiini. 



'* hoaftOH 
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'} Choisissez 



la bonne 



reponse, 




€11 



Une classe 
apparemmeni 
bien 
tranquille. 



M 



coups, Willy va se retrouver meie a 
une affaire beaucoup plus serieuse, 
puisqu'il s'agit en fin de compte de 
participer au "Nintari Games Cham- 
pionship", une epreuve opposartt de 
jeunes garcons sur divers jeux micros. 
Willy doit done se debrouiller pour evi- 
ter tous les pieges qui constituent une 



journee pour un enfant quelque peu 
turbulent. Son animal familier, une 
grenouille surnommee Horny, lui po- 
sera malheureusement quelques pro- 
blemes, tout comme ses petits cama- 
rades ou les professeurs de son ecole. 
Le jeu ressembte beaucoup a Rise of 
The Dragon pour ce qui est du syste- 



me de jeu, entierement gere a la sou- 
ris, ce qui est bien sOr ultrapratique. 
Pour se dinger, if suffit de cliquer sur 
les issues apparentes a I'ecran. De 
nombreuses scenes animees viennertt 
en outre resumer ies princi pales 
mesa ventures de notre charmant bam- 
bin. A certains moments, au cours des 



dialogues, vous aurez a choisir entre 
plusieurs reponses, qui seront plus ou 
moins bien percues par votre interlo- 
cuteur, tout comme pour les prece- 
dents jeux d'aventure de chez Dyna- 
mix. Le style des graphismes est lui 
par centre totalement novateur, tres 
BD, surtout pour ce qui est des divers 
personnages. lis bougent et reagis- 
sent comme pour un veritable dessin 



anime, ce qui parait logique lorsque 
vous saurez qu'un des graphistes tra- 
vaillait auparavant chez Hanah Barba- 
ra et un autre chez Disney. Le style de 
jeu en resultant est un agreable me- 
lange entre des decors tres soignes et 
des personnages plus dans le style 
cartoon, un peu moins jofis, mats mer- 
veilleusement animes. Tres drole, le 
jeu s'annonce comme un vrai dessin 



anime interactrf. La version PC sortira 
en octobre en VGA et EGA, mais it 
vaut mieux avoir au minimum un 386 a 
16 MHz afin d'obtenir une tres bonne 
qualite pour ce qui est des animations. 
A noter qu'une version Amiga est pre- 
vuepour Ee debut de I'annee 1992. 




PR E V I E W S 



WORLD CLASS \ % 
CRICKET -^" , 



•'"Oogenic 



Mt pres le football ame- 
Jl ricain et le base- 
MM ball, c'est mainte- 
AS nant le cricket, sport 
m B typiquement britan- 
nique, qui est adapte sur micro 
par la societe Audiogenic. Nous 
leur devions ]' excellent World 
Class Rugby teste le mois der- 
nier, et sur ce que nous avons 
pu voir du jeu de cricket, il 
s'avere que cet editeur possede 
de tres bonnes possibilites dans 
ce genre d'adaptation. Pour ce 
qui est des regies exactes du 
jeu, ne comptez pas trop sur 
moi pour vous ies expliquer, 
ceia prendrait quinze pages et 
des heures de recherches. II 
faut cependant tout de suite 
rappeler que le cricket res- 




semble enormement au base- 
ball pour ce qui est du principe, 



;Jt : S"t : f f*n-Sf 



•__ w 




et done de la version micro. 
Vous jouerez tour a tour le role 
de vos batteurs et de vos Ian- 
ceurs dans divers matchs, ami- 
caux ou comptant pour le cham- 
pion nat. La realisation du jeu 
micro semble tres bonne, aussi 
bien pour ce qui est de la qualite 
des graphismes que pour ('ani- 
mation des joueurs sur le ter- 
rain, tres reaiiste, En outre, di- 
vers evenements aleatoires 
semblent intervenir au cours des 
matchs. Le ciel s'assombrit, des 
gouttes de piuie commencent a 
tomber, puis c'est I'averse et le 
match est annule. Reste a sa- 
voir, si malgre ta difference 
culturelte, le public frahcais sera 
interesse par cette simulation. 



Gunship 2000 




La nouvelle simulation de combat a plusieurs helicopteres 

Dans la pure l.nuliiion du Gunship, besi-.seller ei siniulaliim prnnec de I'Apudie AH-64A, 
void Gunship 2000. Vous commandez integralemeiil uiie escadrille d'helicopteres 
anierirain.s les plus puissams et Ies phis adaptables. 

Gunship 2000 mel en scene sepi he] improves de ['armeo ameniaino, ilonl la rechnologie tie 
pointe vous laissera pai'iuis. Adapie/ k> (apaurcs de chaque Ijelkopiere aux besoins de la 
mission, sekctionne/ unt: escadrille de tinq cngins 1:1. chaige/.-les avec Ies annes les plus 
sophistiquees qui existent. 

I.'actionsedeiouk en f'.iuopo eentvak et clans k Colli' Persiquc, chaque theatre ( I 'ope rations 
ollrant tn.iis scenes dilleremes avec: des centaincs de missions au dioix. Les membres de 
votre equipe acqiienoiil de I'expenence avec le temps ; voire tache eonsiste a Lirer le meilleur 
parti des capaeites de r.liac.uii a a supervise!- ci cnonlonncr It-.- laniqiics de Icseadrille, 
Graphiques lopimiapiiiqiies 3 D pour line vue tic. tlciaillce : beiges de rivieres, montagnes, 
vallecs etc.vetes, ce qui tlounc aux vols en basse all itude uti niveau de vealisme epoustouflaJiL 
Vous voye/ sc clcioulev I'nelioii sous divers angles an coenr tin coiillii. Dans le poste de 
pilotage, vrnis pouvtv regavdev a gauche, a ilroile, droit 
devant vous, ou ehoisir la poursuitc, la tactique ou les 
cameras sn i vc u sr-s pour etudicr la bataille. 
Gunship 2000, avec ses missions multiples el son jeu de 
campagne, vous offre ce qui se fait de mieux en matiire de 
simulation de bataitk pour les IBM PC compatibles et accepte 
les cartes graph/ qu es VGA, EGA, Tandy 16 couleurs et les 
curie' ■ xunores AdLib. Roland, Tandy et IBM. 

.^IGkDPROSE 



MicroProse Ltd. Unit 1 , Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. 
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les soulever et les deplacer pour ti 
chaque niveau. Le maniement du h 
ros est assez surprenant, du moins 
debut, puisqu'il possede la particu 
te de pouvoir marcher dans n'imn' 
quelle position. C'est ainsi que vo 
verrez evoluer la tete en bas ou con 
nt de cote, arpentant a la ver 1 
a I'horizontale une des piec 

, ju bien encore un element ( 

decor. Le jeu comporte un systeme 
qu'il s'agit de ramasser av 
qu'lls ne disparaissent, et chaque 1 
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LILLE 

72. rue de Paris - ! 
Tel. 20.42.09.09 



w 5, bd Voltaire -75011 
PARIS Tel. 16 (1) 43.38.96.31 - Fax 16 (1) 43.38.11 

21, rue de Turin -76008 
Tel. 16(1)42.94.97.14 



) TOURS 

81, rue Michelet- 37000 
Tel. 47.05.78.50 



BORDEAUX 

3, cours Alsace Lorraine - 33000 
• Tel. 56.44.47.70 



DAX 

56, av. V.Hugo-40100 
• Tel. 58.74.18.63 








4(r if 
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J»sf 
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PC 



Off re 286 1 16 MHz 

HD40Mo, DOS, 

Lecteur HD, souris, Mtf^^^^B 

carte Super VGA EVk^iJB 

moniteur VGA couleur W^^^^^ 
+- carte Adlib + 2 jeux 

avec Sound Blaster ET^J^JH 

Off re 386 / 16 MHz 

HD 40 Mo, DOS, 

Lecteur HD, souris, •^^^WJa 
carte Super VGA fclti^iJi 

moniteur VGA couleur ■•^^^^ 
+ carte Adlib + 2 Jeux 

avec Sound Blaster |Uj^l 

Joystick PC GRAVIS 29Q F 

Carte Sound Biastor 1490* 

Carte Adit: t 2 jeux 1290 F 

Windows 3 1200 F 

Geoworks IMC 

Wind Comri'nnder AT .340' 

Falcon Ve's 30 34S F 

JEUX GAMME BUDGET PC 
apartirde 99 F 



ATARI 



&0k 
023 



1 040 avec Moniteur 
Couleur Stereo 
SC1435 

520 avec Moniteur 
Couleur Stereo 
SC 1435 



JEUX GAMME BUDGET 

apartirde 



g23 




BORDEAUX - 3, 'corns Alsace Lorraine - 33000 - TeL 56,44.47.70 / 
LILLE - 72, rue de Paris - 59800 - Tel. 20.42.09.09 
PARIS'- 5, tad Voltaire -75011 -Tel. 16 (1)43,38.96:31 : . 
NANTES- 6, rue Mazagnan - 44100 - Tel. 40. 69.15. 92 , :: 

TOURS - 81 . rue Micheiei - 37000 -Tel. 47.05.78:50 
PERP1GNAN - 8, av.de Gde Bretaghe - 66000 -Tel. 68. 34.24.40 
DAX -56, av.V. Hugo -40100 -Tet. 58,74,18.63: ;■■ 
PAU -35, rue du 14 Juiilet-: 64000 -Tel. 59;06. 91.77 : 



AMIGA 



AMIGA 500 + Extension 512 Ko_ 
sans horloge 
+ Cable Peritel 



;sion 512Ko^^^ 

f0m 



AMIGA 500 + Moniteur couleur_ 
1083 S 



AMIGA 500 + Moniteur couleur 
1083 S + Extension 
512 Koavec horloge 

1 MoRam, Systeme2.0 3390 f 

20 Mo 2890 F 

50 Mo 3790 f 

80 Mo 5290" 

Sans horloge 270 f 

Avec horloge 350 F 



Cheque □ a I'ordre de MV. 



JEUX MAC 



BMas1er2100 
itiorMacVm 1 ... 
;tlor.V.acVcl. 2 
;t!on Mac Vol 3 
)uter Airbush . .. .. 
an Death, 



290 F 
390 F 
335 [ 



:il Radiance 



CDTV 

COMMODORE 

CDTV + 1 Compact + 0^f^r^f^9 

4 au choix f^rr 

0g3 



+ 1 Compact 
loix + Moniteur 
M083S 



Lecteur externe ATARI/AMIGA 



59<r I 
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x des protagonistes 

parmi une galerie de 17 
droides et 4 joi 
faut noter que c„ , 

nt sur un plateau, ces 

nt sur le sol. Q 
match, elle est egalement m 
L'objectif du jeu est bien si 




du genre. 
En effet, tout 
comme .Sierra**- 
On Line ou 

L u c a s f i |tn 
Games, IT 



Sur le dernier point, le seminar 
d'Eternam reste,c!assique, tout < 
aiyant deja fait ses pyeuves. 1 
joueur, par le biais d'une enquete] 
de securite sur TArchipel" perdue 
:,. ^qluektiie part dans : la salaxie, .seta- 



nages^de legendes. S'il s'agit bienl 

> d-un-jeud'aventure, ie f jeu Gompor- 

*i tout de meme quelques ele-i 

"'"i de jeux de roles, comme 

....,_ jrience du jojjeur evoluant anl 

i:: cours de Aa s pa*tie ou la : p.ossjbjL„, 

de jeter des sorts. 



maniere des Sierra On Line, change- 



msEmmWk-w 



..... .i leschoixgra- 

phiqyes avec des angles de vision 
assei particuliers. Meme refnarque 
pour scertains enchainements ~de 
lieux, par exemple, le personr* " 
-ntrer dans i'—* 



ntoccuperpetita petit - 
s de sequt 
rs d'actior 






sur le personnage et proposer one 
phase de jeu a la Dragon's Lair. A. rio- 
ter que ces scenes, tres nqmbreuses, 
abportent en plus du rytfime beau- 


Sur le plan 
dit, le jeu co 
supporte la 


echniqi 
tiprend 
majeu 


e propretnent 
256 couleurs, 
e partie des 


graphismes. J 

... * « „ 



G"* 



Au niveau de la realisati 
W U nam est en revanche b 

„ ,. e K :,, ., :w -.plus- novateur en integrant de mul- 



i. D'ailleurs, I'elaboration du ] 
J projeta mobilise uri veritable reali- 1 

sateur. et necessity la redaction 
fc '^MH d'un scenario complet. : Par 

^J^^* ailleurs, le parallele avec le cjnema 



^mw 



pres I'excellent Rod- 
land le mois dernier, 
le prochain jeu de la 



\ dun style totale- 
ment different, puis- 
hu H a oy ;l u 'un jeu de boxe, Final 
Blow, adaptation du jeu d'arcade 
du meme nom de Jaleco. Le jeu 
micro comporte de nombreux 
s\ aux styles differents 
ct proposera au joueur un chal- 
lenge en plusieurs etapes (ou 
combats), pour finalement etre 
engage pour le match du siecle 
et avoir une chance de briguer la 
couronne mondiale. 
Ai1 niveau des possibilites, le jeu 
: classique et tous ies coups 
de la boxe sont autorises : direct, 
crochet, uppercut, enchalnement 
■*~~ deux mains, esquive, contre, 
ide... La jouabilite semble 
excellente et la vitesse de jeu 
tres grande. 

La particularite du jeu d'arcade 
etait de proposer d'enormes 
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sprites. Eh bien, la version 
micro lui est tres fidele, 
puisque Ies combattants de 
Final Blow occupent prati- 
quement la moitie de la 
hauteur de I'ecran. Autre 
point positif, I'animation t. 
des sprites semble ec '- 







ment assez soignee, sunoui en 1 
ce qui concerne le haut du corps. | 
D'ici la sortie effective en bou- 1 
tiques, le logiciel devrait subir dr 
nombreux changements avec en- 
core plus d'animations, et surtout 
I'implementation d'une ambiance 
sonore digne des plus grands 
combats du Cae~~ 
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BARBARIAN 2 

Necron est de retour et il veut se venger. Vous - Hegor le 

barbare - etes le seui a avoir assez de courage, de force et de 

folie pour relever le defi. Cette fois encore vous allez a la 

rencontre du danger, arme de vos poings, de votre fidele 

epee et des armes que vous recupererez. 

Les forets, Ies donjeons, Ies chateaux, Ies temples attendent 

votre exploration barbare ; chaque monde regorge 

d'ennemis mortels et de pieges. 

Avec 2000 animations, 32 couleurs a I'ecran, 6 niveaux 

d'arcade-aventure, 50 ennemis differents. Barbarian 2 est un 

jeu totalement unique ! 

DISPONIBLE SUR AMIGA et ATARI ST 

Distribue par RRS. - 150, Bd Hausmann 
75008 PARIS -Tel. : (1) 43 59 47 47 



PSYGNOSIS 
FREEPOST 
LIVERPOOL L3 3AB 
UNITED KINGDOM 
Tel: 051-709 5755 
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ANOTHER WORLD 




V I E W S 



Presente en rubrique 
"news" le mois dernier, 
|a sortie d'Another 
World est toujours 
prevue pour le mois 
de rtovembre. Je vous 
rappelle que ie jeu a 
ete completement realise par Eric 
Chahi, graphismes, sons et program- 
mation, deja mattre d'ceuvre sur Les 
Voyageursdu temps. Le jeu utilise a 
fond le technique des polygenes, re- 
prise dans Croisiere pour un ca- 
davre, apportant un realisme encore 
inegale sur micro. 

Sur le plan du scenario, la presenta- 
tion du jeu longue de pres de deux 
minutes, est tout a fait explicite, 
montrartt un scientifique se rendant 
tout natureiiement a son laboratoire 
pour y effectuer une experience clas- 
sique sur la composition de la matte- 



rs, a I'aide d'un accelerateur 
de particules. Malheureuse- 
ment, au meme moment un 
orage eclate, la foudre inte.r- 
venant pendant le deroule- 
ment de ('experience. Gette 
ertarme charge electrique 
bouieverse les donnees du 
problems projetant notre he- 
ros dans un autre monde. 
Tres vite, le joueur se rend 
compte que la region est 
hostile, et qu'avant toute 
chose, il s'ag'rt de rester en vie 1 
Au cours de ses aventures, Lester 
(patronyme de notre heros) sera 
amene a rencontrer de multiples in- 
terlocuteurs, dont un autochtone, 
lors de sa premiere incarceration, 
Voulant tout autant echapper aux ha- 
bitants de ce monde. 
Ayant un but commun, ces deux per- 




sonnages deviendront des allies e : 
se retrouveront tout au long de 1 1 
partie. Ce complice s'averera d'un > 
aide tres precieuse lors de situation ; 
delrcates. Apres de nombreuses em - 
buches, toutes mortelles-. en ca > 
d'echec, Lester reussira a atteindr 
une cite via un reseau de grottes e : 
de souterrains. Une fois dans la pis 




rite en rubrique "news™ le mois 
dernier, la sortie d'Another World est 
toujours prevue pour le mois de no- 
vembre. Je vous rappelle que le jeu a 
ete completement realist par Eric 
Ghahi, graphismes, sons etprogram- 
mation, deja mattre d'ceuvre sur Les 
Vbyageurs du temps. Le jeu utilise a 
fond la technique des potygones, re- 
prise dans Croisiere pour un ca- 
davre, apportant un realisme encore 
inegale sur micro. 

Sur le pian du scenario, la presenta- 
tion du jeu longue de pres de deux 
minutes, est tout a fait explicite, 
montrant un scienHfique se rendant 

tout natureiiement a son labora- 
toire poury effec- 




Ayant un but commun, ces deux per- 

sonnages .deviendront des allies et 

se retrouveront tout au long de 




tuer une experience 
ctassique sur la composition de la 
matiere, a i'aide d'un accelerateur 
de particules, Malheureusement, au 
meme moment un orage eclate, ia 
foudre intervenant pendant le derdu- 
lement de I'experierice. Cette enor- 
roe charge electrique bouieverse les 
donnees du probieme projetant 
notre heros dans un autre monde. 
;Tres vite, le joueur se rend compte 
que la region est hostile, et qu'avant 
toute chose, ii 
s'agit de rester en 
viel 

Au cours de ses 
aventures, Lester 
(patronyme de 
notre heros) sera 
amene a rencon- 
trer de multiples 
inter! ocuteurs, 
dont un autochto- 
ne, lors de sa pre- 
miere incarcera- 
tion, voulant tout 
^autant echapper 
; aux habitants de 
cemonde. 



la partie. Ce complice 
s'averera d'une aide tres precieuse 
lors de situations d6|icates. Apres de 
nombreuses embuches, toutes mor- 
telles en cas d'echec, Lester reussira 
a atteindre une cite via un reseau de 
grottes et de souterrains, Une fois 
dans la place, les probtemes redou- 
bleront pour enftojerminer au eeeur 








N'ACHETEZ PLUS A 

N'IMPORTE QUEL PRIX VOS 

LOGICIELS ACCESSOIRES ET 

CONSOMMABLES 

Au CLUB 25, 

vous beneficiez 

systematiquei t 

de 25% de REM E 

sur les prix 

habituellement 

pratiques! 

■ une simple adhesion: 100 F/ar, 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 000 references sur 
ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, educatifs, 
protessionnels, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues ojaliiilsjchei 
vous 

■ les toutes dernieres nouveaut^s 

■ des livraisons rapides 

■ des remises supple'mentaires 
( -5% sur la I** commands ) 



FAITESVOSCOMPTES 
ETREJOIGNEZ-NOUS! 



DEMANDE DE 

RENSEIGNEMENTS OU 

D'ADHESION AU CLUB 25 

{ a retournDr £ Logicieis Service - CLUB 25 

33 Sd Marechal Juin 06800 CAGNES/MER 

Tel: 93 09 67 24 ) 

NomPrenom:.., , 



Qrdifiaietir(s) utilise(s): 



□ AMSTRAD 



□ ST □ AMIGA 

□ PC Q CONSOLE 

Q Veuillez me faire parvenir ies conditions 
generates du Club 25. un extrait de voire 
catalogue et un bulletin d'adhesion. 
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\et deja connu. Mais The Brainies 
npte tout de meme de nom- 
I breuses ameliorations tent sur le plan 
que des idees, Tout 
f d'abord, les pieces ont ete rempla- 
cees par de petits animaux, en fait des 
petites boules de poif, entieren 
**] animees. 
■MEnsuite les dec 



merit aboutir sur des graphismes sym- 

des meilleurs jeux 
consoles du meme type. De plus, les 
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developpement Atreid 
Concept, deja responsable 
sion Macinstosh de Pick'n F 
d'ailleurs signaler qj — - 
developpe sur n 
16 bits et plus (les versions NeXt fe- 
ront partie de leur catalogue) et sur 
. Le principe du jeu, 



base respective en utllisant les murs, 
les objets, ou bien une autre piece 
pour changer de direction, est simple 
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Petite precision, sach , 

nies ont leur propre (sale) caracte 
un element dont tl faut tenir comp ; 
En effet, a trop iongtemps se cotoy, 
des tensions peuvent apparaTtre 
une bagarre eclater... T 
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Distribue par 

UBI SOFT 

8-10, rue de Valmy 
93100 MONTREUIL 





40102. 





graphismes et de sons superge 
niaux. 11 semble qu'il en sera toy; 
autrement cette fois-cl, avec une 
version VGA vraiment etonnante , 
des musiques supportant toutes le - 
cartes et des bruitages sympa, L< 
|eu en lui-meme reste cependant 1' 
meme, avec beaucoup plus d'op 
...; tions accessibles, plus de 35 profes 
sions et 125 competences dispo 
nibfes, dix vaisseaux spatiaux, don . 
un relevant d'une technoiogie extra 
terrestre, plus de 100 planetes a ex 
plorer, avec de nombreux Iteux par 
tieuliers sur chacune, et d 
nombreux objets, armes et armure: 
en tout genre. Je ne vdtts park 
meme pas des systemes de com 
bats, aussi bien personnels que 
pour les affrontements entre vais 
seaux. Tout peut etre gere automati 
quement par I'ordinateur et vou: 
pouvez dirigsr les forces sous vo< 




pres le formidable succes du pre- 
mier episode sur micro, il semblait 
normal de voir arriver une nouvelle 



version du jeu, avec encore plus de 
graphismes, plus d'options et plus 
d'aventures. Paragon nous propose- 



rs tout cela pour tres bientdt, mais 
le jeu sera cette fois distribue par 
Empire. Le soft est toujours inspire 
des regies du jeu de roles original, 
avec quelques innovations permises 
paria micro-informatique. 
Le scenario a, en outre, ete ecrit par 
Marc Miller, le dfeateur du jeu de 



^^^^ pres le formidable 
^^k succes du premier 
episode sur micro, il 
I semblait normal de 
H ^H voir arriver une nou- 
velle version du jeu, 
avec encore plus de 
graphismes, plus d'options et plus 
d'aventures. Paragon nous propose- 
rs tout cela pour tres bient6t, mais 
te jeu sera cette fois distribue par 
Empire. Le soft est toujours inspire 
des regies du jeu de roles original, 
avec quelques innovations permises 
par la micro-informatique. 
Le scenario a, en outre, ete ecrit par 
Marc Miller, le createur du jeu de 
roles, c'est vous dire si un grand in- 
terest a ete accorde a la credibility 
de I'histoire. Pour ce qui est de la 
realisation technique, de gros ef- 
forts ont ete produtts. 
Si Megatraveller 1 etait passionnant, 
il ne beneficiait pas par contre de 




Efficace et pratique : un classement par 
prix, departement, type de materiel, ... 

# Les grandes tendances du marche : 
Faut-il vendre ? Que dois-je acheter ? 

| "Ce materiel" est-il deja depasse ? 

1 Son prix baissera-t-il bientot ? . . . 
Chaque mois la plus complete des cotes 

du neuf et de I'occasion 

# Des fiches conseils et des tonnes d'infos 
utiles pour vos achats 
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Le premier journal d'annonces High-Tech : 

r jnformatique, bureautique, television, Hifi, musique, photo, emploi, formation, etc 




la High-Tech 

d'occasion, des milliers 
de P.A. en kiosque 

deux fois par mois des 
le 17octobre 



A I'occasion du lancement de "les PAT", votre petite annonce est GR ATU ITE 



rubrique dans laquelle votre annonce doit passer. 

Norme Q Amiga C Commodore D Atari D Amstrad l_l Apple-Mac 

: p Completes iZI Unites Centrales : _^ Peripheriques C Logiciels C Portables 



^patibles LJ Consoles LI Divers 



Configuration : 



LJ Chaines completes 
i I Balladeurs 



□ CD D Platines □ Magnetophones _l Tuners D Amplis/equaliseurs LI Enceintes 
D Auto-radios D CB G Divers/Accessoires 



O TV til Magnetoscopes LJ Camescopes I — I Divers 



□ 24x36 retlex D 24x36 compacts D Grands formats (6x6, 6x9, etc) D Autres formats J Divers/Accessoire- 



Materiels I I Divers/Accessoires 



; \L~\ Fax LJ Bureautique 





Fourchette de prix de votre materiel : 


n 


de0a500F □ de 4001 a 6000 F □ de 13001 a 16000 F 


n 


de501a1000F □ de6001a8000F □ de 16001 a 20000 F 


n 


de 1001 a 2000 F □ de 8001 a 10000 F □ + de 20000 F 


j 


de2001 a 4000 F □ de 10001 a13000F 



GARANTIE DU VENDEUR 



Votre annonce ne sera pas publiee si c 
pas dCment remplie, datee et sign6e ! 

.. „jssiarie (e). 

M. M-na. M e - Prenom .. 

Acresse 



□ VENTE □ ACHAT □ ECHANGE 



LIBELLE DE VOTRE ANNONCE (n'oubliez pas votre N° de telephone) 
Titre de votre annonce I I 



Je garantis sur I'honneur : 

- que la description que j'ai donnee du (des) produit(s) propose(s) est 
sincere et conforme a ia realrte ; 

- que le(s) produit(s) est (sont) en etat de fonctionnement (sauf indie; 
iior-j -antral re dans I'annonce) 

- que mon offre est en tout point conforme a ia legislation et a la 
reglementation en vigueur. 

Lu et approuve Si gnature o bliaaloire 
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m Of THE 

WJM 



ye of The Storm » 
est le nom de la 

f|^» tache rouge que 
1— ' Ton peut voir sur la 
| surface de Jupiter. 

..__j Des formes de vies 
etranges ont ete 
decouvertes dans cette region de 
notre systeme solaire, et la zone a ete 
declaree comme ouverte a tous et a 
toutes. Vous etes I'un de ces nom- 
breux mercenaires qui, a bord de 
leurs vaisseaux, parcourent Tceil du 
cyclone" , a la recherche de richesses. 
Vous vous en doutez, sous ce nom, se 
dissimule un nouveau jeu en 3D dans 
le genre Elite. En fait, Eye Of The 
Storm s'avere a premiere vue beau- 
coup plus interessant que ce dernier, 
avec un scenario largement plus tra- 
vaille et complexe. En effet, meme si 
Elite etait urt tres bon jeu, il etait trap 





repetitif pour 
satisfaire tout le monde. 
Les auteurs de EOF nous ont promis 
de nombreuses surprises, avec une 
aventure tout a fait dans I'esprit du 
feuilleton americain Star Trek. II y aura 
bien sur des combats, du marchanda- 
ge avec d'autres entites, mais aussi 



('exploration de mystd- 
rieuses regions. Si I'aventi 
re sembie interessante, elle 
est grandement aidee p? ■ 
une realisation technique 
parfaite. Les formes en 3D 
sont a la fois originates et su- 
perbes : non seulement elfes 
sont tres finement dessinees 
ce qui est assez difficile i 
concevoir avec des polygones 
mais les auteurs du jeu ont er 
plus utilise un systeme de tex 
tures et d'ombres appliquees su 
tes formes polygonales. Le mieu> 
reste cependant ('animation de 
tous ces objets en 3D, plus dt 
cent quarante selon les gens de chei 
Empire, a la fois hyperfluide et rapide 
et ce meme sur un 286 a 12 MHz. II 
faut savoir a ce propos que le jeu 
fonctionnera aussi bien sur un 8086 a 
4,77 MHz monochrome que sur un 
486 a 33 MHz coufeur. Des que nous 
en savons un peu pius, promis, nous 
vous le faisons savoir. 





Prix public 

conseille : 

de 199 F a 289 F. 

m EXPLOSION 



D' ARCADE, D'HUMOUR ETD'ACTION ! / 
UN SCENARIO DESOPILANT A LA / 



MESURE DE CE NOUVEAU HEROS I 



' premiere le Pin's BABY Ji 

commande ci-dessous. accon 

.-_.,. de votre cheque a I'ordre d 

/ LORICIEL a : LORICIEL - Dipt. V.P.C. 

' B1. rue ds la Procession, 9250O Rue 

Q OUlje commande 1 ou Pin's Baby J 

ru prix unitaire de 25,00 FF TTC (Port compris 

OUlje commande 1 ou Poster Baby . 

prix unitaire de 25,00 FF TTC (Port compris 
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formidable jeu V< 



ie I'an dernier est 
i d'etre fini t 



les versions Amiga et ! 
vront de tres pres. Sur ce 



j volet de- d'une batis 



t desesperee. Proprietaire 

ciete de production c 
lie a mysterieu 



lit environ 4000 ecrans de jeu. 





/ ■ / I 
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NEW ROSI 
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ction 

es infos rock, 
s CD a gagner, 
les dates des 
ichains concerts. 




sente dans le f flossier"" 
Millennium au rriois de 



de la planete et de votre adversaire. 
Outre une plus grande variete dans l» 



1 \ I 
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duree de vi 

te,Stril._ _., 

bilite de jouer a deux. Sinon, c'est [' 
dinateur qui ^ere vWe concurre 
Pour I' instant, seule la version PC e 
prevue pour fin oc t " h ' a 



AH 




.10%SURLOG»C»ELS 
E TPER»PHEWQ" ES * 



POUR BIEN DEMARRER EN INFORMATIQUE ! 

* DISQUETTES 3"1/2 DF-DD 

Par 100 : 3 F (unite. Par 50 : 3,50 F I unite 

Par 10 :4 F ['unite 

* EXTENSION MEMOIRE 512 Ko 

Atari : 250 F 

■ -' n ~ns horloge :340 F 
™ec horloge :390 F 

* LECTEUR EXTERNE 



L0GICIEL DUPLIQUEUR 

Loqiciel AMIGA X COPY : 340 F 



PERIPHERIQUES AMIGA 





Issues its. 

.■HE3E9. 




6.490 F 



LES "PLUS" daMIE 



POUR COMMANDER 43.57.48.20 



A\/A la star du PC... 
MVM a prix cade a u ! 

Configuration de base 

. 1 Mo de RAM extensible . Contrcleur FDD/HDD 

I r-llMo . Sortie serieeUW.I^ 

. BoiferATBabyouMinfTovuer ^ Joystick 

,:■■;.:. i iiiienlaliU'i 20 OW . Gl.jvie r 102 touches 

. Lecteur 5"1/4 ou 3'V2 . Carte graphique 



6.000 F 
8.000 F 



: 



9.930 F 10.900F12.2QOFI i 



; CARTES SONORES 

ADLIB 1.450 F 

1 SOUNDBLASTER 1.690 F 

■: SOUND BLASTER PRO 2.450 F 
; MIDI BOX + SEGUENCEUR 990 F 



:;Pi-rU KiNCi 
WARRIOR 
MAGIC 202 
C4RT[lv;..iE!L: 
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■ VILLE 

I coot POSTAL LLLLU" 
Imomohdinakur- 



ATARI 


li |-.-!vni;iii-:.';...l:- Kir:' 




AMIGA 


■ 1 ■ ■■■ i in ■: i in 


43.57.96.13 |M 


PC 


'■ |. 1 ■■■.■'■ II . .iiil : 


43.3a.1B.09 1 ] 


SERVICE 
TECHNIQUE 
OCCASION 
MARSEILLE 


i.':. pafflw rlii *i3::iihj 
75011 Paris 


43.38.46.40 1 j 


69, golfs Ueuteaud 13006 


{16)91.42.50.42 I ] 


MARSEILLE PC , 69. cours Lleuteaud 1 3DD6 


(16)91.47.74.11 I ; 



JF/TRANSP0RTEUR1 OFParcolisI .RMFTQTAL 

D r--iEjj= J fCP ^ C-".= i ii 3-F.L E J UAHTi CLUB AMI£ 

l_l I I D/t'EDHPlMM 




Disponible sur Atari ST & Amiga en Septembre. 



3615 JESSICO 
SUPER QUIZZ ! 
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CELTIC 
LEGEND 



Quaint les pnx 

sonf si * as 




les sour is ^ ., 
dansent p 
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s'annoncant oomme eomplexe. II fat : 
en effet gerer chacune de vos vllle . 
assurer le developpement de I'agricu - 
ture pour subvenir aux besolns a; 
mentaires des populations, mais aus I 
continuer a investir du temps, de !'a 
gent et des gens dans la recherch : 
pour que la technoiogie evolue el! i 
aussi.... Un autre element importer ;. 
vient des conquetes ou des alliance , 
que vous devez passer avec vos vo - 
sins, voire force militaire etant un de i 
facteurs a surveiller en permanence . 
Une eneycJopedie a rneme ete inco 
poree au jeu. avec les definition -et.de > 
explications sur tous les termes irr- 
portants en rapport avec le jeu, ain; i 
que des ecrans de statistiques sur d - 
vers facteurs. 

Un jeu tres comptet, que nous espe- 
rons pouvoir vous presenter plus arr - 
plement le mois prochain. 




pres le fabuleux Rail- 
road Tycoon, Sid 
Meier, cofondateur 
de la societe Micro- 
prose, nous propose 
pour tres bientot, 6c- 
tobre pour les pos- 
sesseurs de PC et compatibles, sa 
toute derniere creation, Civilization. 
Votre but est cette f ois-ci de permettre 
le developpement militaire, econo- 
mique, social et culture) de votre po- 
pulation, dans une simulation multiple. 
Vous pouvez choisir de jouer sur un 
siecle, ou sur la totallte de I'histoire, 
de 4000 avant J.-C. jusqu'a nos jours, 
voire notre futur. Dans ce dernier cas, 
vous serez amene a rencontrer des 
personnages historiques celebres 
comme Gengis Khan ou Napoleon, et 
a resoudre divers probiemes comme 
la pollution au XX e siecle pour ne citer 
qu'un exemple. 

La representation du terrain est en 2D, 
tout comme dans Railroad Tycoon, vos 
troupes etant representees par di- 



verges icdnes, suivant les types. Les 
possibilites d'actions semblent vrat- 
ment tres imporiantes, ce qui corres- 
pond parfaitement a cette simulation 








L'ENFER 
DU JEU 

Les emotions fortes sont aussi sur petit ecran 
du 18 au 21 octobre a la Porte de Versailles 



MICRO 



Les annees 90 marquent un tournant dans la 
technoiogie du jeu virion: ronsoleou micro ? 
8- bits ou 1 6- bits ? Quelle sera votre prochaine 
machine ? Avec tous les derniers jeux, les 
nouveiles consoles, le CDTV,.. MICRO & Co 
est I'espace ideal pour vous doc'.der. Mais c'esl 
aussi I'endroit ou taire des affaires ; L'allee des 
discounters bus, La hraderie de cartouches. Les 
domaines publics... 

MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui 
echappent aux crises des annees 90. 





MICRO & Co est le salon de toute la micro 
informatique personnels et de ses 
technologies associees. 

De la console de jeu a ^application 
bureauHque, c'esl un lieu de rencontre bati 
autour de 5 grands poles d'attraction: 
Bureautique et communication, creativite, ieu 
video, foire aux affaires et en exclusivity le 
premier village CD. 

PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga, 
Amstrad, Nintendo, Sega , Nee,... Toutes 



gran des normes de micros el de consoles 

seront representees. 

MICRO & Co, le salon de la micro sans 

frontiere. 
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reveleront des indices essenhels pour votrc quete. 

MAIS ATTENTION, VOTRE PROPRE FANTOME PEUT APPARAITRE, 

ET VENIR VOUS HANTER! 
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'■- J ^^^ \\presTe«Hmator2,Ja_ 

i^^-^m^WL \nouve11e,, adaptation 

»»^*j^g ^R 5 ^ e filnii: do la -part 

Uk |H|i d'Ocean se nomme 

* Hudson Hawk. Le 

^mt ^m jeu adopte resolu- 

*ft/ /^^ -ment le look conso- 

/ / le, aVecdes person- 

nages^fason Mario BroSxet un 

principe de jeu proche de Rick 

Dangerous ou Swichtblade 2. 

L'histoire du .jeu est simple. 



at 




Line statue de cheval, un 
carnet de Leonard de 
Vinci. 

line fois sa mission en tete, !■ 
joueur/oaTl^a^aventure tout au 
long das douze niVeaux que comp- 
te le jeu. Bien evidemrrient* cha 
cun Nies>niyeaux 'comports dt 
nombreux ellnemis, et notre per 
sonnage devra tres: so'uve'ht fain 
appel a ses poings (pour se deFai 
re des-piriotographes/ ou des gar 
djefis de.nutt), ou,bien lancehses 
balles de base^jatfpour eliminet 
un adversaire (oiseaux ou chiens). 
lais le jeu -comporte aussi dc 
Smbreiixf pieges, comme des 
ventiSateurs ou bien des pics elec- 

Pour les uns, la meilleure methode 
tea contourner I'obstacle (le 





SALIA SOFTWARE 
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ertains d'entre vous 

^^f VH se rappellent peut- 

etre de ce jeu tres 

^_ connu dans le mon- 

de des machines 8 

bits. System 3 avait 

reussi a creer un jeu 

d'arcade original tres prenant, et une 

version 16 bits semblait done dans la 

logique des choses, Mais voila, les 

gens de chez System 3 sont des per- 

fectionnistes et ils ont pas mal modifie 

la version originals. Le resultat obtenu 

semble des plus prometteurs, avec de 

tres nombreux points positifs a son 

actif. Tout d'abord t'introduction, une 

superbe scene animee prenant prati- 



quement une disquette 
entiere, avec une ambian- 
ce sonore assez fabuleu- 
se. Ensuite, les musiques 
et les sons sont parfaits, 
procurant au jeu une 
atmosphere deja esquis- 
see par le style des gra- 
phismes, mysterieux et 
oppressants, 

Le jeu en lui-meme reste 
assez classique, avec 
quatre mondes a explorer, 



Arn j&?/ ST 9 * 

■ system 3 



chacun correspondant a une mytholc 
gie bien precise. Vous avez aim 
j'epoque grecque, nordique, egyptier 
ne, et enfin un dernier niveau ou s 
trouve evidemment le gros mediant 
etiminer. En fait, chacun de ce 
mondes est constitue de trois zone; 
avec des decors tres varies et surtoi 
assez jolis, L'inieret du jeu vient e; 
sentiellement du theme, la mytholc 
gie, qui va vous amener a rencontre 
de nombreux monstres legendaire; 
tels que le Sphynx, I'hydre ou une ch! 



■P*^^^^ 
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mere. Un autre point semblant vrai- 
ment interessant, vient du systems de 
jeu, puisqu'en fin de compte, il va 
beaucoup plus loin que le simple jeu 
d'action. Vous pouvez en effet ramas- 
ser divers objets et armes que vous 
devrez utiliser a certains endroits. 
Pour ce qui est de I'animation des 
sprites, la encore, il n'y a rien a redire, 
surtout pour votre heros, qui peut 
d'allleurs utiliser plusieurs types d'at- 
taques. Encore un jeu s'annoncant 
tres bien, et qui sembie n'etre que le 
premier d'une longue serie pour la so- 
ciete System 3. 




• Puis vint... 
GAUNTLET*™//: 
Line Innovation. 




»MAINTENAN7 
US. GOLD vous 
GAUNTLET*™ 1 
La Revelation. 


■ 



Entrez dans le monde 
mystique de Capra, la 
terre aux huit ra — 
et combattez les 
du mal conduitt 
un roi demon. V, 
devez libererclu 
roymmte des legi^.^ . 
tenebres avant de j 
pouvoir affrontei 
le roi demon en 
personne t dans) 
bataitteou Un) 
qu'un seulsurvi 



vz% ftt ra 
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arista troisieme 
partie de notre 
"Work in 
Progress" sur 
BATH, 
. nousalions etudier plus ' " 
^culierement tes 

arcade 



du jeu. En 






strategie). Tous ces jeux donnent ta ' " — iiip-, . 

possibilite au joueur de perdre ou de: LE CHIDAM 
gagjier de t'argent, Dans le dernier 

cas, cetapportd'argent pfouidentiei . 

.. aidera netre 'heros a se sortir de sir . En fait, il s'agtt de i'adaptatior 

luations sfe de ou jeu de dames chfe 

.^defi©* yn ;■ ■ du bio-garrie - : : : dsijeu se. compose 4' 

he brartthfe a*ec d» f 

>~— u _ couteu*. Le i 

s ehacttt© eooleuf j 



:':.: '"'".'. : :'■■" ';' ; - ""■ "■;■■-.'■■■ ■ .. ■ ■ 
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LA VIA EXPRESS 



;.n plug-ide trots jeiA VpaftjenHere 
B A'.T % -prop* 



LES COMBATS DE 
GLADIATEURS 



■BULAR 



I'dn des traces,- le jeu se trad" it par A la fin de la premier^. :p@f^e : de 
urie veHtaWe„C^S%e de voiWtes jSfT * : B.A.T II, le joueurestarreie ei faus-.. 
3D. II s'agit de j^jtes routes, avec-un semen t ac<-Ub$ riu meurtrr de Sylvia 
vrai p!an/de>feis\anneaux'ifidica-- Hadford (c|jPrti&re partie du Work 
te : ur4 et noernl une! police de la rou- .Jn£fmress$ C'est a ce moment que 



PRE vVT E 




UBI 



SOFT rentre en force avec 
super COMPILATIONS! 




AVENTURES 
EXTRAORDINAIRES 

ST/AG/PC 

- ZAC MC 
KRACKEN ' 

- IRON LORD 

- MANOIR DE 
MORTEVIELLE 

- ROCKET RANGER 




BATTANTS II 

ST/AG/PC/CPC 



RICK DANGEROUS 2 

DOUBLE DRAGON 2 

SATAN 

PERMIS DE TUER 

RICK DANGEROUS 

AMC (sur CPC 

seulement] 

Disponible dans lea FNAC at les mellleurs 
points da verua 



J61 5 U&Y 



10 MEGAHITS 
VOL.3 

ST/AG/PC 

- STUNT CAR RACER 
-RANX 

- LAST NINJA 2 

- TRIVIAL POURSUITE 

- FOOTBALL 
MANAGER 2 

- DEFENDER OF THE 
CROWN 

- HIGHWAY PATROL 
-APB 

- THE THREE STOOGES 
-TETRIS 



ANDY CAPP 

STRIKE FORCE HARRIER 

ZYMAPS 

FLIGHT SIMULATOR 

ACE 2 

NETHERWORLD 

POPEYE 

20 000 AVANTJ.C. 

TUER N'EST PAS JOUER 

COMBAT ZONE 

LE MALEFICE DES ATLANTES 

EXOLON 

JAWS 

ATF 

SKATEWARS 

OPERATION HORMUZ 

BOBSLEIGH 

STRIKE FORCE COBRA 

ARMY MOVES 

TOMAHAWK 

FOOTBALL MANAGER S 

TARZAN 

AFTER THE WAR 

GUNBOAT 

AMC 




UBI SOFT 

M Entertainment Software 



Le 3eme 

volet des 

MEGA HITS, 

champion 

toutes 

categories. 
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PREVIEWS 



MEM TINS ft 




Mega Twins est une 
nouvelle adaptation 
d'une borne d'arca- 
de Capcom, faite 
par US Gold le spe- 
cialiste du genre. II 
s'agit d'un de ces 
jeux mignons et prenants, auquel 
vous pouvez jouer seul ou a deux en 
mime temps. Vous dirigez deux 
freres jumeaux, seuls survivants 
d'un horrible massacre les ayant 
laisse orphelins. lis partent done 
venger les leurs, a travers six re- 
gions peuplees de creatures dange- 
reuses et de pieges meurtriers. A 
chaque fois, les decors, les sprites 
de vos personnages et les ennemis 
changent completement. II faut 
done modifier sa facon de jouer, 
certains niveaux se deroulant sur la 
terre ferme, d'autres sous la mer ou 
dans les cieux. Tres jouable, Mega 
Twins est tout a fait le genre de jeu 
d'arcade que nous sommes habi- 
tues a voir sur les consoles. II est 
d'ailleurs remarquable de constater 



que la version ST 

est quasimeni 

meme -que celle 

sur Amiga. Quoi qu'il en soit, le 

jeu s'annonce comme extremement 

jouable, moyennement difficile, et 
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artant du principe qi 
I'on ne change pas ur. 

equipe et une formul 



groupe Reflections de D'ail 

Psygnosis prepare ac- joue 

1 tuellement le troisieme plus 

episode de la saga de Shad 

The Beast. Comme d'habitude r 



le plus deve- 
I o p p e 
D'ailleurs, 
jou — 



torn 



»■ 



tions. I 
trilogie 

I'aspect beaucoup plus hurr_____ 
precedemment, et I'accent a ete pc 
nt tout sur la jouabilite et la c> 



ir la jouabilite et la co- droit tres precis du jeu, le joueur doit 

,__. pour ouvrir une porte d'abord ap- 

Au final, Shadow Of The Beast HI est puyer sur un levier, lequel desserrera 

sans aucun doute le jeu dans lequel les vannes des conduites d'arrivee 



,4 >J , 



""iff "T 55r: ml w 
(110 




DISPONIBLE ! 



J ' TURBO CUP BUMPY SPACE RACER DISPONIBLE I 

i inr i nif™ . ni L£S PLUS grands succes i 



GENIAL ! TOUS LES BESTS ENFIN REUNIS 



PRE V^l E W S 



POOL OF 
DARKNES3 



line grande 



<£ 



STRATEGIC SIMULATIONS, INC.I 



; completement 
a un soft qui devrait fi 
i cette fin d'annee, d' 
evrait sortir peu 
temps apres sur Amiga (espen 




SM1 : PLUS DE 
3000 LOGICIELS 

6RATUITSU! 




TELECHARGEZ ... GRACE A QUICKTEL 

Votre ordinateur peut communiquer avec notre 
service telematique SM1 et charger les milliers de 
programmes qui y sont stockes. Ce procede 
s'appelle le TELECHARGEMENT. Pour telecharger, 
vous n'avez bssoin que du programme QUICKTEL et 
d'un cable qui relie votre micro-ordinateur a votre 
minitel (voir offre ci-dessous) ou un modem. 
Une fois cette liaison, micro-minitel effectuee, faites 
le 3615 SM1, selectionnez les logiciels qui vous 
interessent et transferez-les en quelques minutes 
directement dans votre micro-ordinateur. 



IL V A PLUS DE 3000 LOGICIELS DANS 
SM1 ( POUR PC, MAC, ATARI, AMIGA)! 

Jeux, graphismes, musique, langages, utilitaires, 
traitements de textes, tableurs, en provenance du 
mondeentier ... 

Tous ces logiciels d'excellente qualite, ont ete 
rigoureusement selectionnes et testes. Une fois 
charges sur votre micro, vous pouvez les utiliser sans 
imitation... Et chaque semaine, vous 
trouverez sur SMI des dizaines de nouveautes! 

SIMPLE ET ECONOMIQUE. 

Le telechargement vous offre la possibility de 

disposer de chez vous, 24/24h, d'une gamme 
exceptionnelle de logiciels. Le cout? Incroyablement 
faible, puisque ces logiciels sont gratuits, vous ne 
payez que la communication telephonique (1,25 F/mn) 
Soil seulement quelques dizaines de francs, pour un 
magnifique jeu d'aventure, ou un gestionnaire de 
base de donnees. Qu'en dites-vous? 



POUR OBTENIR QUICKEL GRATUITEMENT* DEMANDEZ-LE VITE AUX BOUTIQUES 

MICRO MARQUEES DU LOGO SM1 (LISTE COMPLETE SUR 3615 5M1) 

OU ENVOVEZ LE COUPON REPONSE CI-DESSOUS. 



^50 i 



B* 



i SMI - 110 rue Saint-Denis 75005 PARIS 
■otre choix et icrire en majuscules, S.V.P 



OUI, je sou h site re 



oir GRATUITEMENT (et sans obligation), le losiciel de telechargement Quicktel. g, 

□ PC/PS compatible (3 1/9") □ AMIGA 1000 

□ PC/PS compatible (5 1/4") Q AMIGA 500/5000 

□ ATARI ST/STE □ MACINTOSH 
i J ATARI TT/MEGA STE 

:j Je souhaite egalement recevoir le cSble de liaison micro-ordinateur au prixexeeptionnel de 99F, 
Je joins mon cheque postal ou bancaire a I 'ordre de SM1 . 
Pour PC et ATARI, veuiilezpi&ciser le type de cable: J 9 brcches J 25 oraches 
prenom 
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060C0D 



Amis,, 



Btfte, 



* /ST. 



fin 



■ Mill, 



octobre 



enlu m 



_ suite de James Pond, 
Robocod (« cod » est le 
nom d'un poisson en an- 
glais), est quasiment finie, 
aussi bien sur console Me- 
gadrive que sur Amiga et 
ST. II s'agit d'un jeu typiqu 
it console, 



— ni- 



■ur une des photos d'ecr 
od s'etant transforme mo 



s petits b 
et d'astuces v 

dront ajoui 



NEW & OCCASION 



Grand choix de 
MICRO - CONSOLES - JEUX 



AMIGA S.O*> B»tMS 
1 IVIo Chip RAM 



— 0° 



Mi 



Peritel 2.790 J 

Peritel + Extension 2.990 F 

Moniteur Couleur Stereo 1 083S 4.790 F 

Moniteur Coul, Stereo 1083S + Extension.. 4.990 F 

Special PROMO : jj( 

Amiga 500 + Moniteur Couleur 1 083S + Extension I 

+ Lecteur 3 "1/2 + Joystick + Souris + 50 disk 3*1/2 I 

5.190 F N 



AlMi©A 



+ Joystick 

+ Moniteur Couleur Stereo 1083S + Joystick 
A2000 + 2eme lecteur interne 3"l/2 + Joyst. 
A2000+Monit. 1083S+2eme Lect. int. + joyst. 

Moniteur Couleur Stereo 10S3S 

Moniteur Couleur Stereo 1084S 2.190 F 

AM31©<& MlM : Nous consulter 



5.290 F 
6.990 F 
5.790 F 
7.490 F 
1.990 F 



PROMO RENTREE 91* 
AT 386SX 20 Mhz 

Mini Tower 1 Mo Rom - Disque Dur 40 Mo 

Lecteur 5" 1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3"l/2 1.44 Mo 

Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster 

Moniteur couleur SVGA 1024x768 

Clavier 102 touches, Souris, Joystick, 

MS DOS 5.0 - 1 jeux VGA au choix 

Tapis souris. Log. dessin. Log. muslque 

11.990 F 

* -5 % de remise aux 6tudlants 

<sur presentation d'une carte d'etudlant) 



CONSOMMABLE 



I CDTV I 
I + 5 CD I 
I I 

I 6590 F I 
I — I 



Lecteur Interne Amigo 2000 590 F 

Disque Dur Amiga 2000 45 Mo 2.990 F 

Lecteur Interne Amiga 500 590 F 

Disque Dur Amigo 500 42 Mo 2.990 F 

Disque Dur Amiga 500 52 Mo 3.790 F 

Lecteur interne PC 3 ,, l/2-5"l/4 SOO F 

Lecteur externe Amiga 590 F 

Souris Amiga I 85 F 

Souris optique Amiga 390 F 

Blitz Turbo Amiga 250 F 

Interface Midi Amiga 450 F 

Digitaliseur Son Stereo 590 F 

Sound Blaster (carte son PC) 1.350 F 

CMS (composants Sound Blaster) 290 F 

Adaptateur Rom Kickstart 250 F 

Free Boot 150 F 

Extension memoire 512 Ko + Horloge 330 F 

Extension memoire 512 Ko 249 F 

Deluxe Palnt4 890 F 



ante 






| Nouveau Service !! 
S.A.V. 
divers Amiga 

Ts les jours 
del5h.al9h. 



yiO^© SW1ET 
171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Metro : Louis Aragon (Terminus) 



NEO-GEO: 2.790 F 

avec 1 jeux : 3.290 F 

SEGA MEGADRIVE FR 

1 .390 F + adaptateur 

Nomb. jeux Megadrive 



par 10 3.40F 

par 100 3.00 F 

par 300 2.80 F 



Credit Gratuii 4 mois 

Apres acceptation du dossier 



Ouvert : lundi 14 h. a 19 h.30 - 
1^(1)46 77 1400 Fax (1)46 77 86 24 mardiau samedi lOh. a 19 h.30 



Reprise de voire Amiga ou Atari 
a SO % de sa valeur actuelle 
pour tout achat d'un montant 
de 6.000 F 



BON DE COMMANDE ; a envoyer avec voire reglement a : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

Nom ■ Prenom : Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Tel.: 



Reglement HCheque OMandat 

OContre rembourst OCarte Banc. 



Date Explr 

Cheque libelle a I'oidre de MICRO SWEET 
Credit personnallse : nous consulter 

Date ; Signature 
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THE GODFATHER 



•WMpM^^ etentrice de la licence 
■F ^Bk du Parrain. la societe 
K 9^ US Gold nous prepare 
^m MK ('adaptation micro du 
^^B_^^^r jeu d'action sur Amiga 
et PC pour le mois de 
novembre, alors que le jeu d'aventure, 
dont la sortie est prevue pour le pre- 
mier trimestre 92, est confie a ta so- 
ciete francaise Delphine Software. 
La conversion d'US Gold ne suit aucu- 
ne des histoires des trois episodes ci- 
nematographiques, meme si les pro- 
grammeurs ont suivi dans leurs 
grandes iignes les indications de la 
Paramount. En fait, il s'agit d'un clas- 
sique jeu de tableaux dans son princi- 
pe, auquel les auteurs ont voulu ap- 
porter une attention, et un spin tout 
particuliera la realisation. Pour les au- 
teurs du jeu, I'equipe « Creative Mate- 
rials " deja maitre d'ceuvre sur Line Of 
Fire, ESWAT ou bien encore Final 
Fight, The Godfather est I 'occasion de 
demontrer a tous leur reel potentiel. 
Ainsi le jeu sur Amiga compte 32 cou- 
leurs, de tres nombreux tableaux et 
des graph ismes exceptionnels (1 Mo 
de Ram est necessaire pour beneficier 




aussi blen pour les personnages que 
pour les decors (dans le premier 
niveau par example, on peut parfaite- 
ment discerner les rideaux qui se rele- 
vent avant qu'un tueur n'apparaisse a 
lafenetre). 

Derniere precision, US Gold nous pro- 
met un environnement sonore d'excel- 
lente qualite sur Amiga, comme sur PC 
et compatibles (carte Ad-Lib et MT 32). 
Une version ST est egalement prevue. 



de I'ensembie du jeu). A noter que la 
version PC est strictement identique a 
la version Amiga. 

L'eiaboration du jeu a debute il y a 
plus d'un an avec 1'ecriture d'un vrai 
scenario et une recherche graphique 
enorme, comptant des centaines de 
crayon nes et de crbquis. 




Le but du jeu est simple : le Parrain et 
la famille Corteone connaissent de 
plus en plus de rivaux essayant chacu i 
de marcher sur leurs plates-bander. 
L'objectif est done de reduire leur in 
ftuence et d'ouvrir de « nouveaux mar 
dies ■■< en parcourant le monde. 
Le jeu est divise en plusieurs niveau: 
le premier d'entre eux prenant plac 
en plein New York de 1940 dans le 
quelle joueur doit sedefairedetireun. 
embusques aux fenetres. Par la suite 
notre heros se retrouvera dans un ba 
et chez un barbier. 

Dans le niveau deux, le joueur arpen 
tera les rues (la rue pour etre plus pre 
cis) de Las Vegas pour enfin se rendr 
a La Havana a Cuba en pleine revolu 
tion civile. Le quatrieme niveau se de 
roule li Miami a t'interieur d'un luxueu> 
yacht, son long parcours ayant pou 
scene finale une course poursuite aui 
lesquaisdu port. 

Comme soufigne precedemment, Et 
jeu est carrement superbe avec des 
graphtsmes d'un style assez nouveai 
comportant de nombreux jeux de lu- 
miere. des animations tres detaillees, 



<fe 





... le mourant lui apprit que les cavaliers etaient la garde du mage Thardan 
et qu'ils recherchaient un homme nomine le « globe trotteur ». Partez a la 
decouverte d'un etrange univers, dans lequel un mage est assez puissant 
pour expedier quelqu'un d'un monde a I'autre. Poursuivit par les cavaliers 
de Thardan, vous vous lancez dans une aventure mysterieuse, avec un seul 
desir en tete : Rentrer chez vous I 

- 9 donjeons avec jusqu'a 7 niveaux, 4 villes ayant chacune sa propre 
atmosphere. 

- 3 megabyte de superbes graphismes, d'innombrables bruitages. 

- 32 classes de personnages, 1 1 races, plus de 200 sorts et potions 
magiques. 

- plus de 80 personnages animes. 

Distribue par P.P.S. - 1 SO, Bd Hausmann, 75008 PARIS 
Tel. : (1)42 63 40 80 



NOUVEAUTES A NE PAS 
MANQUER 



Alien Storm 


259/259F 


Blues Brothers 


299/299F 


Brainies 


269/269F 


Deuteros 


299/299F 


Final Fight 


259/259F 


Gauntlet 30 


249/249F 


Out Run Euro pa 


2S9/259F 
ND/399F 


Rise of the Dragon 


Robin Hood 


259/2S9F 


Terminator 2 


249/249F 


The Simpson's 
Wild Wheels 


249/249F 


249/249F 


TOP 20 ST/AMIGA 


EH 


249/249F 


Flight of Intruder 
ToRT 


349/349F 


249/249F 


Eye of Beholder 


ND/299F 




249/249F 


Thunder jaws 
Flinal Whistle 


249/249F 
129/T29F 



Super Monaco GP 
Railroad Tycoon 
Chuck Rock 
F29 Retailor 
Klick Off 2 
| Winning Tactics 
F19 Stealth Fighter 
Spifi! of Excalibur 



NOUVEAUTES 
A NE PAS MANQUER 

Billy the Kid 299F 

Captive 299F 

Cybercon 3D 299F 

Dungeon Master 399F 

F117ANightHawk 399F 

Immortal 299F 

Legend of Billy Boulder 299F 

Narc 299F 

Pong 299F 

Wild Wheels 299F 

Speedball 2 299F 

Thunderjaws 299F 



TOP PC COMPATIBLES 



Wing Commander 2 

Gunship 7000 

Eye of Beholder 

Heart of China 

Caries--- ■-■■■ 

Wing Commander 

Jetfighter 2 (Francois) 

Sim Eorth 

Secret Weapons 

Wing Commander Miss. Disk N2 

Andretli 

Rise of the Dragon 

Red Baron 

Robin Hood 

Kling Quest V[VGA) 

Dinks 

Lemmings 

Sim City + Populous 



399F 



ATARI ST/STE - AMIGA 



AUTRES NOUVEAUTES 

ST/Amig 



3D Master Golf 

Ave nl age Tennis 

Battle at Britain Miss. Disc. 

Beast Buster 

Carthage 

Oe Luxe Paint IV 

Hall of Montuzema 

Hunter 

Leisure Suit Lorry V 

Lord of Rings 

MIo.29 

Nastar 

Power-monger Data Disk 

R Type 2 

Rugby World Cup 

Rules of Engagement 

Silent Service 2(1 Meg) 

Snooker (Whirlwind) 

i Space Quest 4 

jSrralego 

Tantflda 



349/349F 
249/249f 
159/159F 
259/259F 
249F/ND 
ND/899F 
249/249F 
299/299F 
ND/399F 
ND/299F 
399/399F 
349/349F 
149/149F 
259/259F 
249/249F 
ND/259F 
349/349F 
299/299F 
ND/399F 
249/249F 
249/249F 



Akutrai 

Arthem 

Art tie la Guerre 

Avantage Tennis 

Bard's Construction Set 

Battle Command 

Battletech 2 

Bloodwyth 

Blues Brothers 

Brainies 

Castles Data Disk 

Chip Challenge 

Conspiracy Dead Lock 

Elvira 2 

Fatal UD 

Gazzo2 

Leisure Suit Larry V 

Lord of the Rings 2 

Mod TV 

Magic Canddle 2 

Overlord 

Police 3 

Riders a I Rohan 

Shangoi 2 

Terminator 2 

The Seige 

The Simpson's 

TV Spor! Boxing 



3D Conduction Kit 


49?F 






T59F 




40 Sport Boxing 


299F 


Fl 9 Stealth Fi 


iter 


385F 




4D Sport Driving 




F29 REHLIAH 


! 


299F 




En tile Master 


2BF 




249F 




Battle of Britain Miss. Dis 


159F 




299F 




Eolraynl 






299F 


RBI 2 


Billiard Sim. N2 












249F 


Kirk off 2 


!99F 




Cbompioo of Raj 


249F 


Killing Cloud 


299F 




Chudt Tenner 




Leisure Suit Laiiy 1 (VGA 


399f 




S49F 


LHXAlatk Chopper 
Life and Death 1 


399F 




Corporation 


349F 


299F 




Countdown 


299F 


Link*. Enyhill Couise 


159F 




Dis Luke Point iFronaiis 


9B5f 


Links fiouliiull 


1S9F 






349F 




!59F 


UMS2 




3S9F 




399F 




Ft5SlrikeEogleN2 


349F 




3MF 


Wolf Puck 












Warlord 



y| .|il'H.M 



PROMOTION SMCJALE 

MANETTE 

KONIX 

SPEED KING 



PC Compatible 



AUTRES NOUVEAUTES 



LES JUSTICIERS 3 
299/299F 

+SHAD0W WARRIORS + R0B0C0P 1 
+BATMANLEPIW 



JAMES BOND 007 
299/299F 

+ L'espion qui m'aimatt 
+ Vfvre et loisset mourir + Permis de lu r 



PROMOTIONS MICROMANIA! 



CROISIERE POUR 

UK CAOAVRE 
Z Out 
Turrican 
Masterblazer 
ArmouT-Geddon 



ST/Amign 

Super Cars 2 

199/199F Switchbbde 2 

N0/99F Great Courts 2 

299F/ND Heme Quest 

MD/99F Lemmings 

179/179F Monkeylslands 



ST/Amiga 

I79/I79F Bens) + Infestation 

179/179F Combo Racer 

179/179F Matrix Marauders 

179/179F Honthy Python 

I49/149F UrViS2l 

179/179F Spellbound 



99F, ID 
NO/ 9F 
99.- IF 
99/2 9F 
99F/ 10 



SUPER SIM PACK 
149/149F 

ITALY 90 + SNOWSTRIKE + HEAVY METAL 
+ TUR80 OUT RUH 



LES JUSTICIERS H 2 
149/1 491 

+ GHOSTBJSTERS 2 + CABAL 
+ OPERATION THUNDERBOLT 



Amos Compiler 
Architecture 1 
Architecture 2 

Bard'sTole3 
Bntllethess 2 
Betrayal 

Billiard Sim. 2 
Blade Warrior 
Cooker 

Cadaver the Pay Off 
Cardinal of Kremlin 
Champion of Raj 
Chaos Strikes Bark 



ST/Amiga 

ND/299F 
ND/199F 
ND/199F 
ND/249F 
NB/259F 
299/299F 
249/249F 
259/259F 
249/249F 
159/159F 
ND/249F 
249/249F 
249/249F 



Darkmcn 

Oe Luxe Paint Francois 
Dungeon Master 
F 15 Strike Eagfe2 
F15 Desert St- Disc 
Genghis Khan 
King Quest 4 
Life and Death 
M 1 Tank Plalooa 
Manchester Un. Europe 
Maupiti Island 
Megalraveller 1 
Niaja Turtles 



ST/Amiga 

249/249F 
599/749F 
249/249F 

349/349F 
159/1 59F 
349/349F 
HD/349F 
259/259F 
299/299F 
259/259F 
2B9/289F 
349/349F 
249/249F 



Puma Kick Boxing 
PGA Golf 
Powerm Niger 
Prehislorik 

Renegade Interceptor 
Seared for Kingt Hint 
Sim City + Populous 
Ultima V 
War Zone 
fe lifer.) 
Wolf Pock 
Zone Warrior 



51/ .it,, 

289/ )9F 

ND- ;=F 

W: :?! 

269, <,[ 

ND/ -st 

ND/ -9F 

299.- :■;[ 

ND/ i'JF 

249/. i°f 

ND/ ?f 

299/ )9F 

259, .91 



Micromania 

Un nouveau magasin MICROMANIA I 
MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 m j ■■ 
Tel. 48 54 73 07 B 

\pour I'ouverture du magasin, MICROMANIA 
vous offre une montre jeu vidSo n a 
crislaux liquide GRATUITE pour 500F d'achats 
\ou plus, de cartouches ou de softs 



LES 

N OUVEAUT6S 

D . A BORP_' 





i JORDAN 



MEMBRE N' 



1 234 5* 7 



AMSTRAD 464/6128 



LES JUSTICIERS 3 

169/199F 

Shadow Warriors + Robocop 2 

+ Batman le Film 



NRJ 159/249F 

+ North and South + Tinfin sur 

la Lune + Fire and Forget 
+ Teenage Queen + Hostages 



NRJ 2, ND/20F 
+ Mystical + Light Cor dm 

t Crazy Cars 2+ Shuffl 3ud 
Cafe + Pinball Mac : 



5 % de reduction sur vos 
achat? avec la IHigatarte qui 
vous sera remise GRAIUIUMENT 



AUTRES NOUVEAUTES 

Apprentice 99/1 49F 

Disc 149/199F 

Metal Masters 149/199F 

NighrShifi 109/159F 

Prehblarik 140/189F 

Sliders ND/I99F 

Tresor d'Alligator ND/149F 



JAMES BOND 007 149/249F 

+ L'espion qui m'aimail 
+ Vivre et laisser mourir+ Permis de iuei 



TOP 10 AMSTRAD 

Durkmin 1M/IS9F 

3D Construction Kit 249/249F 

lictDonnerou!! 99/H9F 

Klkk OfF 2 139/179F 

Total Recoil I09/I59F 

F14 Combol Pilot 99/H9F 

Ninio Turtles I09/I59F 

Fegitil ND/mF 

Firoles IID/145F 

Manchester United European 1 09/1 59F 



NOUVEAUTES 


A NE PAS MANQUER 


Alien Storm 


1T9/169F 


Battle Command 


109/1 5^'F 


Slues Brothers 


1W/1WF 


Brainies 


140/1JJ0F 


Final Fight 


119/I69F 


Gauntlet 3D 


109/15' F 


Out Run Europa 


119/16VF 


Spirit of Excalibur 


109/15* F 


Tnuiiderjuws 


I09/149F 


Terminator 1 


109/15' F 


The Simpsons 


109/15^F 


Turrican 2 


1 09/15', F 


Ultimate Golf 


149/I79F 



Ipffre d'une valeur de 1 45 F volatile ou nouveau Magasin W 
de Rosny 2, iusqu'au 30 octobre) 

MICROMANIA VEUZY ]T ~W '^ ~ 
Centre Commercial Velizy 2 . Tel. 34 65 32^ 1 

MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps Niv eau 2 
Rotonde des Miroirs . RER La Defense HUIWWJJ 

Tel. 47 73 53 23 u " J - . . . . . 

MICROMANIA FORUM DES HALLES We« VOfre piUWfiaill OClMlf . 

Le plus grand magasin d'Europe specialise en logictek d a 
jeux pour micro-orainateurs et consoles dejeux 

5, rue Pirouette et 4, passage de la Reale 

Niveau -2 Metro et RER Les Halles 

jTel. 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS EI.YSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 
84, av. des Champs Elysees 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Metro George V . Tel . 42 56 04 13 



PROMOTIONS MICROMANIA 

Croisiere pour un codavre ST/Amiga 1 99/1 99 F 
Lemmings ST/Amiga 149/149 F 

Super Cars II ST/Amiga 179/179 F 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann 

Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 

Metro Havre Caumartin . Tel. 42 82 58 36 



Commandez par telephone ! 92 94 36 00 



Chaque mercredi vers 17h15 sur 
FR3 MICROMANIA vous devoile 
lout sur les jeux dans 
remission MICRO KID'S 




[Attention! Depuis Paris composez 
lei 6 92 94 36 00) 



Art de la Guerre 
Adv. Distioyer Sim 169/229F 
M0/180F 



J'uliljttii; 
ND/249F Merrs 
Mokowe 
Mysli-ol 



Grand Prix 500 N2 ND/199F Panzo Kick Boxing 199/249F Swop 



HeroeQuesl 109/159F Princeof Persk 

LaSecleNaire ND/179F RBI2 

LeManoirdeMort. ND/I99F Sago 



149/199F Switchblade 



ND/149F 

Skull ond Crossbones 99/1 -vJf 
109/149F 

M9/i- ^F 
UD/I- f 



SUIVEZ VOTRE COMMANDE EN DIRECT SUR MINfl TL 361 5 MICROMANIA pr,|||lj J ^ 



109/1:- 'f 
tlD/V.'f 

m/wi 



OfFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA 

Fl 6 COMBAT PILOT 99/149F CHASE HQ S9F/HD NARC S9/99F 

CRACKDOWN ND/99F LES IHCORRUPTIBLES S9F/ND HO0NWALKER ND/99F 

CABAL S9F/HD GHOULS'N GHOST ND/99F STRIDER ND/99F 



LES 100% A D'OR 59/99F 

+ Operation Wolf + Afterburner 
+ R Type + Titan 



LES VAINOUEURS ND/99F 

+ Forgotten Worlds + Thunderblade + Tiger Rond + Last Duel + Blasteroids 



BON DE COMMMTbEHO^ 



HEURES DU LUNDI AU SAMEDI 



Partirjpntion aux frais de port el d'emballoge (Attention 1 Consoles 50 F) 
rVecisez Cassette :J Disk '-" Cartouche J Total at pa yer= 



Code postal Ville - Tel 

~PAYEZ~PAB£aRTE BLEUE / INTERS ANCJMtE I P3H^iT!^B 



Pale d'Bxpirothn ...../..... Signature : 



\p a r M i n i t e I 
36 15 MICROMANIA 



Reglemenl; Je joins J Cheque Boncoire J CCP |J Mortdat-lettre 

Li Je prefere payer du facteur a reception (en ajoulant 24 F) pour frais de remboursetnent - H° de membre (ratwtow) I — I — I— 
Entourez voire ordinateur de jeux: ^ Amslrad 464 -" Amstrad 61 2B -J Amstrad 464 + -* Amstrad 6128+ -" Segu -"PCCOMP. 
'-i Amiga IJ Met - 1 Lynx -J Gameboy IJ Megadrive J GX 4000 - 1 Gamegenr 




GEN 4 




Les contacts, les boites aux lettres, les dialogues en direct, les infos, 

les news au jour le jour, les reponses de la Redaction, les concours 

(gagnez des pin's, des T-Shirt, des abonnements, des jeux), 

les consoles, les soluces de I'Avenfou, les vies infinies, les Sectes 

(creez votre propre rubrique), les previews a telecharger, 
les petites annonces... Rejoignez-nous sur le Sapristi serveur ! 



Fll 



IRSTS 



Desireux de venger la mort 
de son venerable maitre 
causee p jjaje roi demon, 
notre valeureux samourai' 
decide de traquer cette 
horrible creature partout 
ou elle se trouve. Son 
serment de vengeance I'amenera a 
voyager dans le temps pour se retrou- 
ver dans le Japon du XXI e siecle. plus 
precisement en Can 2023. En cette an- 
nee, le roi demon a definitivement as- 
sure sa domination sur le pays et ran- 
ge a sa cause tous les habitants : 
humanoides, mutants, robots... 
Arme seulement de son epee ma- 
gique, notre jeune guerrier devra se 
defaire d'urte horde d'ennemis, avant 
de pouvoir atteindre le roi demon 
jusque dans son repaire et le detruire, 
afin de liberer le Japon de son joug 
dominateur. Voila pourwistoire I 
En ce qui concerns la realisation, First 
Samourai est tout simplement excep- 
tionnel, rappelant d'ailleurs les meil- 
■>le ur es productions Megadrive! Les 
Bfeaphismes sort superbes, 1'animatiol^ 





des personnag^H ■ -eproche, et le 
scrolling omnrdirectionne! et differen- 
tiel quasi parfait D'ailleurs, le jei 
comporte une qrariBgg Sl fteaute tech- 
nique lors du niveau final, pas moins 
de cinq scrollings differentiels verti- 
caux, superbes I MaisaHHnt fort du 

!U est sans conteste I'environnemen; 

;ohore. Chacun des gestes du hero: 
est ponctue par un son ou un bruitage 
digitalise d'excellente qualite, sam 
compter le fracas des epees. les oris 
des monstres...^^^H 
Le maniement du personnage s'effec- 
tue classiquement au joystick et ne 
presente aucune difficulty particuEiere, 
malgre tes techniques de coups assez 
nombreuses. En effet, il est possible 
de toucher un adversaire place au- 
dessus, derriere et meme au-dessous 
(lors d'un saut par exemple) de votre 





enchantee. Une fois ce transfert reali- 
se, en cas de deces, le joueur recom- 
mencera la partie en lieu et place de 
cette borne. 

A noter que la magie de ce 
fonction de son usage. En effet, plus 
elle transpercera d'ennemis et plus 
son pouvoir augmentera ; a I'inverse si 
le joueur donne des coups sans tou- 
cher un ennemi, son pouvoir diminue- 
ra pour finalement disparai'tre. 
En bref, un superjeu qui devrait nor- 
malement etre teste le mois prochain. 



MOtUm DU DOMAIHE PUB' 



hargemeot Vile&se Turbooc 
surPC'eLAlAiaST* 

(ProchaiueuieaL MAC eL AMIGA*) A 

Ik mttia aua&i ,>$■$.[ 

Petite* Annoocea 

poitea aux leLlreA^ 



G LE KIT TELECHAHGEMEHT COUPLET ICABLE-OBQUETTEJ * 14a F 
P LELOCiaEL'OUlCKEH'DETELECHARGEMEMTAlOFTTC 

□ WSQUETTE PC 5'IWfJ PC 3-1/ltrj ATARI ST / CABLE Q DB8 Q OB! 



ADRESSE 

CODE POSTAL-VILLE 



mm 



evitant ies ennemis. 
rime en 



,_. )'un des 
jche la ligne dessinee f 
lais efficace ! 



bien sur le meme, rr 

lt beaucoup plL 
mis sont plus nombreux 
; mobiles, et le joueur peut obtenir 
. Ces bonus 



Ba/p c 






. \a 



"■y ■' 



'•mi ^»«"^ 




'■^^SM^ 




^^2. 



; partie de I'ecran des trapi 



ffilHM 



Parmi Ies jeux pratiques par le Tatou , 
quels sont Ies plus ener giq ues ? 

La reponse est a Confo ! 



COMPILATION 
DE 5 JEUX 

• MYSTICAL 

• THE LIGHT CORRIDOR 

• CRAZY CARS II 

• PIN BALL MAGIC 




F 



Prix valable jusqu'au 31 septembrc 



RenM-ignez-voui auprcs de votre vendeur pour la compatibil 



CONFORAMA 

le pays ou la vie est plus micro. 



g>«f 
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TRIKE 
COMMANDER 





Encore une fois pre- 
sents au CES de 
Londres, Strike 
Commander deve- 
loppe par Origin 
etait I'evenement le 
plus remarque sur le salon. 
Projete sur grand ecran, il sus- 



citait chez les journalistes et 
les editeurs presents un emoi 
que beaucoup avaient du mal 



a dissimuler. On pouvait en- 
tendre les classiques : "C'est: 
genial I", ou "Mon Dieu ! C'est 



super beau !", mais aussi des 
remarques plus judieieuses 
sur la puissance de la machi- 
ne necessaire pour pouvoir 
jouer a ce formidable jeu. 
:Quoi qu'il en soit, et malgre 
riotre preview de deux pages 
cet ete, nous avons decide de 
passer quelques nouvelles 
photos, histoire de vous faire 
un peu baver. 

iC'est vrai quoi ! C'est toujours 
nous qui en prenons plein la 
kfue. A votre tour ! 



MM Ms 
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Sortez du labyrinthe des logiciels de jeux, 

grace aux conseils 

et a la selection de la Fnac. 

Selection Fnac des meilleurs lo g iciels de j eux du mois : 



THE SIMPSONS 

:an / ST, Amiga, PC ft Amsirad CPC 

Fl RACE 

Nimeiido .'Gameboy 

MEGALOMANIA 

ImasfWbrh .' Amiga & ST 



FANTASIA 

Segal Mcgsdrive 

BATTLE ISLES 

Ubi Soft / Amiga St ST 

ALIEN STORM 

US Gold/ Amiga & ST 
Sega / Megadrivc 



PAC LAND 

Atad/Lyn* 



WING COMMANDER 2 



THUNDERHAWKS 

Cnrt. lii'iig:', : 5T & Amiga 



KING QUEST V 

SiiTri: ■' Ainigii, S: & PC 




■ 

.< i Ec'ec is presentation 

'*-"■'*=* *'" |ss ■■ ■.'. ;.. "■;■ 

■jeurde plateau itu -mlrne genre ,'q".ue : 
Hero Quest C atte fois-ci, I'histoire 
se d<3roule ddns un monde totjle- 
ment differ*- «agit d'un ■ 

lutur eloiane. Oublies le-i trolls el les 
gobelins, ei bonjour les aliens. de 
nds is '. ■.:■■'■'.■ 
Srustsda s.- * *n 
Mbre pmc ^--s . ■ ,i:v 

Is 1 ." ; ■■■. 
la Loi. dent le-:- humatns sont Its, 
: plusTidelesemfssairss Of de nom- 
breux vatsseaux festes; de crea- « 
tyres en tous genres menacent ia 
Terre. II ya done failoir repousser 
ces hordes d'aliens jusqu'aux tre- 
fonds de ia galaxie, a travers de 
nambreux scenarios correspondent 
a di verses missions, il n'est pas ex- 
clu que Comme pour Hero Quest, 
des disquettes de scena- 
rios sutvent 




■.■■■■ . i ■:■.■■ I) 

Guoi qu'i! eh soit, vous dirigez un 
groupe de quatre Space Marines 
plus un commandant, 
entraines a tous !es 
genres de combats. 
De '-'('experience et du 
sang-froid, ils vont en": 
avoir besom, car fes" 
enrternis seront aus- 
si sournois que 
purssants. Avant de 
partir en mission, 
vous devrez choi- 
str avec soin i'ar- 
mement de cha- 
cun de vos 
hommes, pour 
avoir le maxi- 
mum de chance 
reussir votre mis- 
sion. Ensujte commen- 



cez cfoacun de vos ys dans les 

coursives dv valsssau et devez vol -; 

mefiez de chaque recoin et c f 

chaque porte. Tout comme pour i ; 

jeu de plateau, le joueur decouvrir j 

rgpidement des tactiques d'exptcrt- 

tion qui minimiseront les risque ■; 

pour ses hommes. En sus de tot * 

is vous attaquant, voiis di ■ 

~si affronter divers; piege' , 

utomatiques et surtout de ; 



PIXEL SOFTWARE 

c/o BRICO LOISIRS - 7, Riantbosson 

1217 MEYRIN - GENEVE 

Tel. 022/785.03.13 news 022/785.03.10 




VISITS WAW COffiEESIPONDMNCIE UJOTQUJIEMIgOT EM 



VOTRE SPECIALISTE DU JEUX 
SUR : 



(ft) 




AMIGA MEGADIVE 

ATARI ST SUPER FAMICOM 
IBM-PC NEC CORE GRAFX 

MACINTOSH SEGA 8 bits 

NINTENDO 8bits 



CARTE FIDELITE : 

12 disquettes achetees 13e GRATIS. 



GAME BOY 
GAME GEAR 
NECGT 
LYNX 



REPRISES DES CARTOUCHES : 

au 50 % de la valeur d'achat au PIXEL SOFTWARE 



a valoir sur un nouvel achat 



SERVICE DES NEWS : 

autel. No 022/785.03.10 



»1 



: D ■ .■■.-■ .■■■■'■:■ ■■:■■:. ■■, 

chmss :.-- : 4 t*- c 

tructibtei Comrrte vous pouvez le 

feniarqyer lei. graphi&mes ont pas 

nidi evolue. meme s'Us ne sont pas 

encore finaux. La vue en 

tnque e*t wraiment excellente. avec 

en plus des decors et des sprites! i 



,'V ,1 



Sfa 




^kSjSHlSfc 



(to 



tres fins. L' eu de pi - 

tsasj asi ■ psrfaitemenS Tgspecte ;, 

completement dans le style Alien „ 

le, film. Pour ce qui est de ' - 

tion, queiques modifications Vo ' 

aire spportees aux regies de bas; s 

: de Space Crusade, pour rendre a 

prenant et plus tourne ye s 

e arcade. Le systeme de \< J 

i sounset I* 5 

s .. ::■ h&& I ■ ■.>:: ■:■■.. .■ ■■■ ■ 

">us donrie; t 
acceg'M- ^If'lSrlns' de renseigm - 
merits indispensables, C'est dor ;■ 
avec une certaine impatience qua 
nous attendons maintenant une ve - 
sion finie du jeu, qui sembie se pre- 
senter comme beaucoup mieux ree- 
iisee que Hero Quest. 
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Deiphine Software 

R O I S 



E R E 



POUR UN CADAVRE 

DISPONIBLE SUR ATARI ST/STE. AMIGA 32 COULEURS ET P ROCH A I N EM E NT SUR PC ET COMPATIBLES 
Deiphine Software : 150, Boulevard Houis.ann 75008 •'Tel. (l| 49 53 00 03 



rfiaz> 



rflO£> 
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RETOUR A U LUCASFILM 

Lucasfilm Games s'apprete a lancer, le mois prochain, ses deux nou- 
veaux jeux, Monkey Island 2 : LeChuck's Revenge et Indiana Jones & The 
Fate Of Atlantis. Tous deux seront disponibles sur PC, en VGA 256 cou- 
leurs, puis sur Amiga et ST I'annee prochaine. Le moment pour nous de 
faire un dernier point ! La grosse nouveaute de ces deux jeux est de pou- 
voir y rejouer de nombreuses fois. En changeant le niveau de difficulty 
dans le premier, et votre orientation dans le second, les enigmes seront 
differentes, tout comme le deroulement du scenario. Genial, non ? 



INDIANAJONES 

& THE FATE OF ATLANTIS 



our sa nouvelle aventure. exclusivement sur 

P micros, la Lucasfilm n'a pas hesite a faire ap- 
pel a un scenariste venant du milieu du cine- 
ma, Hat Barwood, que nous avons interviews 
pour vous. Iridy, accompagne de Sophie Hap- 
good, va parcourir le monde pour decouvrir le 
secret de I'Atlantide avant que tes nazis ne 
s'emparent de la terrible arme que recele le continent per- 
du. L'orichalcum est une pierre qu'on ne trouve qu'en Atlan- 
tide, sa puissance est telle que si les nazis la decouvrait en 
premier, ils se- 
raient rapidement 
les maltres du 
monde, 

Selon vos choix 
dans le debut de 
I'aventure, le jeu 
sera plus axe sur 
les dialogues entre 
personnages, la re- 
solution d'enigmes, 
ou Taction ! 
De nombreuses 
possibilites s'oi- 
frent done a vous 





Sur PC, le jeu est en VGA 256 couleurs, et les desstns ont 
entierement ete executes a la main. 

C'estle dernier jeu Lucasfilm ou les dessins seront fails ain- 
si. A partir de LeChuck's Revenge, ce seront des peintures a 
I'huile qui seront digitalisees puis retravaillees. Cote anima- 
tions, elles sont adaptees de veritabtes mouvements, d'ou 
un realisme stupefiant. La version Amiga et les versions 
franchises seront disponibles debut 92, mais il n'y aura par 
contre pas de version ST. 





POL I 

progresser dans I ■ I 
qui veut dire que chaqu > | 



progresser dans I : 
jeu, ce qui veut dire que chaqu ; 
nouvelte partie sera differente. 
Le jeu est le plus imposant fait par la Lucasfilm Games act 
jour, avec plus de 200 pieces a explorer. N'oublions pas un 
voyage en ballon, en sous-marin, une course poursuite e i 
voitures, et bien d'autres scenes d'action. 



XPRESS 



DISTRIBUTION : 
FLOPPY 
jDUPLICATION 
DIVISION 
MATERIEL 
98, RUE HAXO 
75020 PARIS 
TEL. : 40 30 03 06 
FAX: 40 30 00 15 



DUPLICATEUR DE DISQUETTES 

BIFORMAT 5.2573.5" 



Nouvelle generation: de duplicateurs 
de disquerres XPRESS ., Une seufe machine 
pour ies deux formats 5.25" & 3.5". 



<jj) 




FORMAIAGt 
DUPLICATION 
VERIFICATION 
SFRIALISATION 
(.OUT ATTRACTIF 
FIAB:L!TE MtCAIJIQUI 

cNCcys^yEfsrypiiyuy 

W^JIWTC^mUVTON 



L'XPRESS est prevu pour dupliquer tous les 
formats 5.25" et 3.5" connus a ce jour ainsi 
que les futurs formats 4MB. Commercialize 
en version connectable ou autonomc. 
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SECRET OF THE 
MONKEY ISLAND 2 



Secret Of The Monkey 
Island etait sans aucun 
doute le meilleur jeu 
d'aventure anime de I'an- 
nee 1990. Sorti cette an-', 
nee sur Amiga et ST, sa 
suite arrive deja sur PC, 
pour notre plus grand plaisir, et visi- 
biement celui de Ron Gilbert, createur 
des deux jeux. Dans le premier, le he- 
ros, Guybrush Threepwood s'etait de- 
barrasse du fantSme de 1'affreux pira- 
te LeChuck, Autant dire qu'il a deja 
raconte ses exploits plus d'une fois, 
alors que te second volet de ses avert- 
tures debute. Du coup, sa popularity 
commence a baisser, et le voila oblige 
de chercher de nouvelles aventures 
pour redorer son blason. !l s'occupera 
de I'extorqueur Largo LaVerne, mats 
helas I, dans I'histoire, le fantome de 
leChuck sera reincarne, et vous vous 
en doutez, il n'est pas tres content. 




jeu, mais j'insisterai plu- 
tdt sur sa realisation. Le 
systems a quel que peu 
evolue, avec desormais 
des icones pour les ob- 
jets et Ies verbes, ren- 
dant le deroulement du 
jeu encore plus pratique. 
Au niveau des gra- 
phismes, c'est le pre- 





les blagues dans Secret Of The 
Monkey Island, alors il fallait faire une 
suite », explique Ron Gilbert. Vous re- 
trouverez la pretresse vaudou, Stan, 
I'ex-vendeur de bateaux d'occasion, 
vendant desormais des cercueils d'oc- 
casion, ou encore le Gouverneur 
Marley, et bien sur de nombreux pi- 
rates. 

Je ne vous dirai rien de plus, afin de 
ne pas gacher votre decouverte du 



mier jeu en 256 couleurs 
dont Ies fonds ont ete 
scannes a partir de pein- 
ture a I'huiie, et Peffet 
s'avere sublime... encore 
plus beau que Ies jeux 
Sierra ! Enfin, musiques 
et bruitages sont du 
meilleur effet. 
Les versions Amiga et ST 
seront disponibles debut 
92, et une version fran- 
chise sera disponible. Vi- 
vement le mois prochain 
pour le test I 



se debarrasser de 
LeChuck, Guybrush devra retrou- 
ver un mysterieux tresor, dont I'empla- 
cement n'est indique que par une car- 
te, et les morceaux en sont eparpiltes. 
" Nous n'avions pas pu caser toutes 
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ssez connu du 
ain, en tant que 
it auteur de 



de Sugarland Expres 
i de Steven Spielberg), 



egalement coproduit 

Dragonslayer (le dragon du lac 
de feu). Copain d'enfance de 




GEN4 : Hal, pourquoi ce passage du 
cinema au jeu ? 

H.B. : J'ai toujours ete passionne par 
les jeux, depuis que je suis petit. 
Gamin deja, je passais beaucoup de 
temps a inventer de nouveaux jeux. 
Aujpurd'hui, I'avancee technologique 
des v jeux video rend ce loisir 
interessant professionnellement, 
meme pour des gens qui d'habitude 
font du cinema. On est passe des 
jeux « papier » aux jeux video, et c'est 
un media qu'il faut prendre au 
serieux. 

GEN4 : Retrouve-t-on des similitudes 
entre le cinema et lejeti video ? 
H.B. : Bien sur! Tout d'abord, les 
deux visent ■ a distraire. 

Personnellement, j'aborde fe cinema 
et le jeu de la meme faeon. T.ous . 
deux comprennent un scenario, des 
decors, des aCteurs, des sons et de 
la musique, alors vous avez les 
memes problemes quand II s'agit de 
tout faire fonctionner ensemble. Au 
debut du siecle, les realisateurs 
etaient occupes, avec leurs cameras, 
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a trouver un nouveau moyen 
d'expression, et ceia a evolue depuis 
75 ans... En matiere de jeu, nous 
sommes decales par rapport au 
cinema, mais nous avancons plus 
vite, technologiquement. 
GEN4 : Mais alors, queiles sont les 
differences 7 

H.B. : Au cinema, vous vous asseyez 
et regardez, alors que dans un jeu 
video, vous agissez et participez. Le 
joueur fait progresser lui-meme le 
scenario, c'est la principale difference. 
GEN4 : te jeu evolue-t-it alors vers 
le cinema ? 

H.B. : Si I'on veut faire un parallele, 
disons qu'en matiere de jeu video, 
nous en sommes a (a decouverte du 
parlant pour ie cinema. Avec I'arrivee 
des jeux sur CD, la parole remplace 
enfin les sous-titres. Les personnes 
s'occupant du jeu video ont toujours 
cherche un look cinematographique, 
alors avec des jeux ou les 
personnages parlent reellement, on 
se rapproche a grands pas de 
veritables films. 

GEN4 ■: Qu'ajoute la parole en plus 7 
H.B. : C'est bien simple, cela permet 
de faire passer plus d'ambiance, 
d'emotion. Cela donne un nouveau 
ton aux jeux. 

GEN4 : Le cinema est un marche de 
masse. Cela ne vous gene pas de 
travailler sur un marche plus 
restreint ? 

H.B. : Les jeux sur lesquels nous 
travaiHons touehent le grand public. 
L'arrivee du CD permet de faire de 
ver|tables films interactifs. Le CD est 
bien mieux percu du grand public 
qu'un simple ordinateur avec son 
lecteur de disquettes. 
GEN4: Quant a voire metier 
d'ecrivain, cela change quoi de 
travailler sur un jeu, par rapport a un 
scenario de film ? 

H.B. : En tant qu'ecrivain, j'aborde le 
■ jeu exactement de ia meme maniere 
que si j'abordais un film, avec le 
meme serieux. La principale 
difference est qu'il faut inclure de 
nombreuses enigmes, qui sont les 
moyens pour le joueur de faire 
progresser le scenario. 
GEN4 : Qu'est-ce qui vous a decide 



de faire Indy4 ? 

H.B. : Steven Spielberg et George 
Lucas, lorsqu'ils travaillaient s.ir 
Indiana Jones & la Derniere Croisads, 
savaient deja que ce serait le dernier 
film de la serie. C'etait ecrit dans % 
titre, la trilogie etait terminee. Mais 
beaucoup de fans voulaient voir 
Jones continuer sa carriere, alors les 
gens de Lucasfilm Games rn'ont 
rencontre, et quel chanceux je suio, 
j'ai ete nomme chef de produit sur 
lndy4. 

GEN4 ; Comment le conce. t 
d'lndy4 est-H venu 7 
H.B. : Nous voulions faire ca 
quatrieme episode, mais Indy ava t 
deja decouvert I'Arche d'Alliance et . b 
Saint Graal, alors il fallait trouver 
quelque chose de la mlhie nature... 
L'interet de I'Atlantide etant que noi 
seulement c'est un mythe 'connu i 
travers le monde, mais il a ausn 
1'avantage d'etre signale pour la 
premiere fois par Platon, qui en a 
parle comme si ce continent existait. 
C'est aussi Platon qui, pour \\ 
premiere fois, a cite le mysterieu:: 
metal appele orichalcum. A la fin du 
siecle dernier, Igantius Loyol.; 
Donnelly ecrivit « Atlantide : un 
monde antediluvien », ce qui relangfi 
I'interet porte au mythe. Un peu plus 
tard, les spiritualistes associeront t. 
I'Atlantide une technology 

fantastique, avec des avions volant e- 
600 km/h, utilisant un fuel nomme vril 
Enfin, dans les annees 30, It 
psychiatre Edgar Cayce a parle d'une 
source de puissance incroyable liee i 
la pierre de feu. Avec tant de 
mysteres, on s'est demande : ■< Est-ct^ 
aussi bon que le Saint Graal ? ■>, et or. 
a commence le travail. 
GEN4 : Quel a ete le role de Georgi 
Lucas et de Steven Spielberg dam 
lejeu 7 

H.B. : George a cree un univers pour 
les aventures d' Indiana Jones. Indy 
doit done trouver des choses qu ; 
existent ou auraient pu exister. C'est 
le cas de I'Atlantide, parce que c'est 
une histoire remontant a Platon, et 
bien que ce soit un mythe, il est connu 
et comporte de nombreuses legendes. 
Steven a lu J'histdft?, et a pousse un 



LA FOIRE 

AUX AFFAIRES 

Crac sur les prix a MICRO & CO 
du 18 au 21 octobre a la Porte de Versailles 



MICRO 



Votre budget micro est serre ? 
MICRO & Co y a pense ! 

On y Irouvera les discounters fous de Paris, 
reunis pendant4 jours au meme endroit. Mais 
aussi les soldes, les fins de serie, les 
promotions spedales salon, et des milliers de 
logiciels du domaine public avec la 
participation de DP Mag, le magazine du soft 
(presque) gratuit. Ne manquez pas la foire 
aux affaires ! 
MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui 





echappent aux crises des annees 90. 
MICRO & Co est le salon de toute la micro 
informatique personnels et de ses 
technologies associees. 
De la console de jeu a Implication 
bureaulique, c'est un lieu de rencontre bats 
autour de 5 grands poles d'attraclion: 
bureautiqueet communication, creativite, jeu 
video, foire aux affaires el en exclusivite, le 
premier village CD. 

PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga, 
Amstrad, Nintendo, Sega , Nee,... Toutes les 
gran des normes de micros et de consoles 



seronl representees. 

MICRO & Co, le salon de la micro sans 

frontiere. 
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BATTLE MASTER 



Battle Master, jeu de strategic 
edite par PSS, se derouie dans 
un monde fantastique, ou 
elfes, nains, humains et ores 
coexistent en plus ou moins 
bons termes. 

Le jeu est plutot axe vers le 
cote arcade. Vous dirigez vos 
armees a travers de nom- 
breuses batailles, apres avoir 
defini la formation adoptee et 
les tactiques employees. 
Assez sympa, la version PC 
aurait merite des graphismes 
un peu plus soignes. Le jeu est 
par contre plus rapide, et done 
plus agreable que ses prede- 
cesseurs sur ST et Amiga. 
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Quelle agreable surprise que 
cette adaptation sur PC d'un 
des meilleurs jeux d'arcade 



parus Tan dernier. La realisa- 
tion est magnifique, tant 
pour les graphismes que 
pour les scrollings. Les mu- 
siques et les divers sons ap- 
portent une ambiance sonore 
appreciable. Mon seul re- 
proche tient a la rapidite du 
jeu. Sur un 386 a 25 MHz, il 
est trop rapide, ce qui le rend 
extremement difficile. 



pour un jeu d'aventure. 
maniement a la souris > 
aussi pratique que sur PC, 
qui n'empeche pas, que 
temps en temps, Robin d 
Bois prenne des initiativ 
personnelles dont le jouelr 
se passerait volontiers. Un 



adapte sur Amiga. 
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Ce jeu eta it sorti il y a dej 
La version Amiga de Robin de nombreux mois sur PC. L 



Hood est curieusement plus 



version Amiga n'a malhei 



jolieet plus agreable a jouer, reuse ment pas subi d. 
et tout le texte est en fran- groS ses amelioration! 

cais, ce qui est essentiel C ertes, le jeu est trej 

agreable a jouer, surtoi 

lorsque vous affrontez un c< 
pain, mais il est malheurei 
— ent un peu trop lent, 
utre, Ton aurait pu espt 
jn plus gros effort pou| 
ce qui est de la qualite del 
graphismes. 
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ZARLOR MERCENARY BLUE LIGHTNIN 



HOCK OUT 
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p AC LAND 
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disponibles. En couleur. 



La nouvelle console LYNX revolutionne le monde du jeu video. 

Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou 

technologique. 

Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautes 

epoustouflanfes sont au rendez-vous : dejd 24 jeux 

passionnants au catalogue. En couleur et avec un son stereo 

qui chahute. 

Jouez avec vos amis : le cable Comlynx permet de relier 

ensemble jusqu'a 8 Lynx. 
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OCKEY 



Cote sport, hormis le volley- 
ball tout droit importe de la 
CoregrafX, le basket-ball et 
les eternels jeux de football 
americain ou de base-ball 
peu apprecies dans notre 
pays, la Megadrive accusait 
un net retard sur ses concurrentes. C'est 
maintenant chose revolue avec le tout 
dernier logicie! d'Electronic Arts, NHL 
Hockey. II s'agit done d'un jeu de... hoc- 
key sur glace disposant de tout pour plai- 
re. Tout d'abord, les options sont tres 
completes autorisant au(x) joueur(s) de 
choisir son equipe, la duree des quarts 
temps et le type de match. Noter qu'il est 
possible de jouer a deux dans la meme 
equips, en manceuvrant chacun un des 
cinq joueurs. 

Une fois ces formalites accomplies, le jeu 
debute vraiment. Des les premieres se- 
condes de la partie, I'aspect dominant de 
NHL Hockey n'est pas la realisation, la 
complexity du jeu, ni meme sa jouabilite, 




mais bien sa violence. En etfet, les d iff e - 
rents joueurs de chaque equipe n'hesi- 
tent absolument pas a rentrer dans leur-j 
adversaires comme le feraient de vraiy 
joueurs sur un vrai terrain. Si Taction e&i 
vraiment litigieuse, I'accrochage se termi- 
nera en bagarre entre les deux protagc- 
nistes, I'un des deux finissant par goutcr 
la fraicheur de la glace. Bien sur, les pe- 
nalites et les minutes de prisons sont 
egalement gerees. Autre option interes- 
sante, le mode magnetoscope : le pro- 
gramme garde en permanence en me- 
moire les vingt dernieres secondes du 
match, permettant de visioiiner Taction :i 
tout moment a la maniere de Indy 500 
sur micro par exemple. v 

Au niveau des coups, NHL Hockey les 
integre tous et permet, grace au trois 
boutons du joypad, une diversite et tine 
variete sans egales sur micros on 
consoles. La maniabilite de Tensembls 
est parfaite, et entreprendre des combi- 
s entre ses joueurs devient un pla- 




sir. Avec une vue du terrain a la mode 
Kick Off, une vitesse de jeu incroyable, 
des bons graphismes, une grande joua- 
bilite et d'excellents bruitages (par 
exemple, lors d'un but de votre equipe 
sur votre terrain, la foule se dechamera, 
alors qu'elle restera muette lors d'un but 
e vos adversaires}. NHL Hockey s'affir- 
1 des meilleurs logiciels 
sur la Megadrive et comme Tun des 
meilleurs logiciels de sport, toutes ma- 
chines confondues. 




Jeu d'arcade 

Edite par Electronic Arts 
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JEWEL MASTER 



VENEZ DECOUVRIR 

LA CORE GRAFX 
PUISSANCE 5 




|j eu de plates-form 6 s classique 
1 pour la Megadrive, Jewel 
'■ Master apporte tout de meme 
i son lot de nouveautes, et meri- 
| te d'etre classe parmi les bons 
jeux de eerie categorie sur cet- 
te console. Le scenario plonge 
le joueur en plein cceur du royaume de 
Mythgard, paisible et prospere jusqu'a 
1'arrivee d'un terrible demon semant ter- 
reur et desolation dans la contree. C'est 
done a vous que revient le redoutable 
honneur d'affronter le demon et ses 
sbires, tout au long de la partie. 
Si le debut de votre long periple est as- 
sez calme, juste quelques ennemis a 
blaster de temps en temps, la suite de- 
vient vile beaucoup plus agitee et eprou- 
vante. Tout d'abord, la fin du premier ni- 
veau risque de vous reserver quelques 
surprises et desagrements, lesquels se- 
ront vite regies si vous prenez le parti 
d'avancer prudemment a pas redoubles. 
Au niveau des armes, vous disposez de 
deux possibilites, au debut en tout cas : 
un coup de poing fumei 



bouton A et un champ pro- 
tectee (assez peu efficace) 
avec le bouton B. Ces deux 
armes sont issues de pou- 
voirs tres speciaux prove- 
nant de bagues. En cours |I 
de jeu, vous trouverez (quel- 
quefois en cherchant un 
peu) d'autres de ces bagues 
possedant chacune un, par- 
fois deux pouvoirs bien parti- 
culiers. Pour en beneficier, 
rien de plus simple, il suffit 
de presser le bouton C pour 
acceder a I'ecran des 
bagues. Ainsi vous pouvez 
les substituer en fonction de 
la situation (pour faire de grands bonds 
par exemple ou bien provoquer un trem- 
blement de terre). Autre objet a ramas- 
ser, les pierres rouges, elles ont pour ef- 
fet de regenerer votre energie, laquelle 
pourra augmenter en volume lors du jeu. 
La realisation, sans etre excellente, est 
tout a fait a la hauteur avec des gra- 




parallax en plus du scrolling- differentiel 
Cote son c'est pas mal, et cote jouabilite 
c'est parfait. En somme, un bon v petit jet 
de tableaux qui devient de plus en plut 
sympa avec le temps I 
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Quatrieme et dernier vo- 
let (pour I'instant) de la 
saga des * Valis », ce 
logiciel n'est disponible 
qu'en CD-Rom, une 
version cartouche etant 
> peu probable. Cet etat 
de fait se confirme 
d'ailleurs au Japon, avec un succes 
croissant des logiciels sur supports CD. 
Cette fois-ci, et par rapport au numero 
trois, nos deux sceurs sont au complet 
des ie debut du jeu, et le joueur dispose 
done des caracteristiques de chacune 
pour progresser. La partie debute dans 
les caves d'un chateau, dans lesquelles 
on nous explique, en plus du maniement 
des personnages et de i'utilite des diffe- 
rents boutons du joypad, qu'il est grand 
temps de reagir a la domination des 
forces du mal sur ie pays. Affectees par 
cet appel de detresse, nos heroines ne 
font plus qu'une se lancant corps et ame 
dans la bataille. L'origine du mal est 
connue et ressembie fortement aux de- 
mons des precedents episodes. 
Le grand interet du jeu reside en fait 
dans ies capacites du personnage, ca- 
pable de recouvrer deux apparences hu- 
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maines bien distinctes. Pour le combat 
mieux vaut utiliser la force de frappe di 
personnage bleu dote d'une epee asse? 
puissante. En revanche, pour franchii 
certains obstacles comme des gouffres. 
sauter d'une plate-forme a une autre : 
mieux vaut dinger le personnage de cou- 
leur jaune. Ce dernier, plus agile et sur- 
tout capable d'effectuer un saut perilleux, 
vous permettra de progresser. Par la sui- 
te, le joueur rencontrera un nouveau per- 
sonnage qui se joindra a nos heroines. 
Ce dernier, a la forme robotique, appor- 
tera son lot au bon deroulement de votre 
quete, puisque beaucoup plus resistant, il 
ne craindra pas les piques bleues aux 
pointes mortelles. 

Au fur et a mesure de votre progression 
dans le jeu, vous serez amerife a jongler 
avec les differents personnages pour 
vous sortir de situations delicates-, Hor- 
mis cet aspect de Valis IV, il est comme 
tous les autres jeux de plates-formes al- 
ternant ies phases de combat et les 
phases d' exploration, sans bien sur ou- 
blier I'adversaire de fin de niveau. 
La realisation de Valis IV ne decoit pas, 
avec des graphismes corrects sans etre 
exceptionnels sur la CoregrafX, une ani- 
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mation satisfaisante, et une bande sonore 
excellente, CD-Rom oblige. Dans I'en- 
semble, un bon jeu qui ne deplaira pas, 
aux habitues et enchantera les autres, 
meme si le filon semble s'epuiser quelque 
peu. Avousdejuger! 
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Pour essaycr 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 
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Bercy 2 



Centre Cial Bercy 2 
a c c e s p6ripherique 
porte de Bercy 
direction 

Charenton - le -Pont 
T6I. 49 77 82 80 
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minue et une fois revenue a la taille mi- 
nimale, un simple contact avec un en- 
nemi vous fera perdre alors une vie. 
Un code vous est revele a la fin de 
chaque partie, pour vous permettre de 
reprendre le jeu au debut du niveau oil 
vous avez perdu. D'autre part, il existe 
plusieurs passages differents pour arri- 
ver a la fin de chaque niveau. A vous 
de choisir celui vous convenant le 
mieux. 

Au niveau des options, vous avez la 
possibility de choisir entre trois niveaux 
de difficulty. Deja, Men qu'au niveau 
"easy", c'est assez difficile... alors bon- 
ne chance pour les suivahts ! Le gra- 
phisme de ce jeu est typique "made in 
Japan", et sans etre superbe il est as- 
sez amusant, et chaque nouvelle partie 
du jeu donne lieu a un petit intermede. 
II semble que Super Paradise soit pro- 
mis a un brillant avenir et se classe 
parmi les meilleurs. Un bon melange 
d'arcade et d'action. En bref, prenant ! 



plus vulnerable dans la mesure oil 
vous tenez plus de place a I'ecran. 
D'autres vous octroient de petits oi- 
qui resteront colies a votre vola- 
tile et tireront en meme temps que 
vous. Et evidemment, comme d'habitu- 
de, un autre bonus vous permettra de 
lancer des bombes. 



Deja, on se rend compte que le j 
n'est pas comme tous les 
autres. Par contre, plus 
lent, vous aurez 
a affronter un ennemi a la 
fin de chaque niveau. Petite 
precision, lorsque vous 
etes touche, votre taille di- 



Ci e jeu de tir est complete- 
I ment different de ce que 
Ton trouve en general 
dans cette categorie. Tout 
I d'abord, vous ne dirigez 
S pas un vaisseau comme 
dans la grande majorite 
des cas, mais une sorte de poulet 
ayant la possibilite de voler et de tirer. 
Je sais, vous allez me dire que les pou- 
lets qui volent et qui tirent, on verra ca 
quand les poules auront des dents, 
mais que voulez-vous, maintenant, 
. avec les progres de la science, on voit 
' teHement de choses etranges... Tou- 
jours est-il que votre volatile doit tirer 
sur les ennemis, qui soit dit en passant 
sont aussi farfelus que votre heros, 
puisqu'ils vont des animaux aux ninjas 
en passant par des robots. Parfois, 



, :m 




vous verrez a I'ecran des paquets ca- 
deaux. Si vous tirez dessus, ils s'ouvri- 
ront et vous permettront de recuperet 
les bonus renfermes a I'interieur. II y a 
toutes sortes de bonus. Certains vous 
font grossir, ce qui rend votre tir plus 
efficace, mais vous rend egali 
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Oh ! joie immense !... un 
jeu destine a la Super- 
, grafX ?! Eh oui !, avec 
'■<■ I'arrivee de 1941, les 
] possesseurs de cette 
console vont enfin pou- 
voir eprouver la sensa- 
tion de detenir I'une des meilleures ma- 
chines du moment, et verifier que les 
editeurs de jeux japonais pensent a eux. 
Cette version, d'un des shoot'em up les 
plus connus des jeux video, est sans nul 
doute la meilleure qui soit au niveau des 
adaptations, la qualite technique (su- 
perbes graphismes, animation extraordi- 
naire de tous les sprites, et vitesse de 
jeu incroyable ; seul les bruitages s'ave- 
rent moyens) palliant en quelque sorte 
une trop grande anciennete du jeu. L'ob- 
jectif est simple, survivre aux hordes 
d'ennemis, et detruire le maximum d'ad- 
versaires et d' installations militaires. Pour 
cela, le joueur dirige un avion de la Pre- 
miere Guerre mondiale (cf. le titre du 




jeu} arme au debut d'un seul canon. Des 
les premiers appareils ennemis abattus, 
des bonus apparaTtront a I'ecran autori- 
sant un tir multiple, plus deux petits 




avions lateraux ou bien encore une eacs- 
drille de soutien. Bien evidemment, une 
superarme est disponible, il suffit d'ap- 
puyer sur le bouton II de ta marietta, 
Dans les niveaux superieurs, le terrain 
changera, et le joueur se retrouvera can- 
tonne dans un canyon avec beaucoup 
moins de marge de manoeuvre, mais tou- 
jours autant d'ennemis. Pour faire feu de 
tout bois, n'hesitez pas a toucher lea 
oords de la falaise, votre appareil se me;- 
tra a tourner sur lui-meme envoyant p?ir 
la meme occasion des roquettes dans 
tous les sens. En bref, un jeu hypercla^- 
sique, a ia realisation splendide, qui 
prendra toute sa dimension en mode 
deux joueurs I , t 
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AREA 88 




L'on commengait serieuse- 
ment a se demander si la 
Super Famicom, en plus 
des qualites techniques 
qu'on lui connaTt, pouvait 
I aussi bien gerer de nom- 
s breux sprites simultanes a 
I'ecran. Que ce soit avec Gradius III, 
ou bien encore plus recemment Super 
R-Type (teste dans ce numero), la re- 
ponse elait forcement negative. Mais 
avec I'arrivee de Area 88 de Capcom, 
nous voila rassure ! 

En effet, bien prog ram mee, cette 
console montre tout son potentiel dans 
ce domaine, et je puis vous dire qu'il 
apparaTt comme enorme. 
Area 88 n'est autre que I'adaptation du 
celebre jeu d'arcade UN Squadron II, 
et propose au joueur une mission en 
plusieurs etapes, qui est de defendre 
son territoire. Avant de debuter ie jeu, 
vous passez obligatoirement devant Ie 
depot de munitions, lion sans avoir au 
prealable" selectionne votre avion. Sa- 
chez que votre equipement n'est pas 
gratuit et que chaque piece emportee 
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vaut une certaine somme. Au debut, 
c'est bien simple, vous ne dispose; 
que de trois mille dollars, ce qui vous 
oblige a prendre I'appareil de base at 
de I'equipertres modestement. 
Pour gagner de I'argent, c'est tres 
simple, il suffit de detruire Ie maximum 
d'ennemis. Pratiquement chaque tir, 3i 
vous etes doue, vous rapporte de I'ar- 
gent, les "primes" pour chaque appa- 
reil etant bien sur fonction de la valeur 
de I'adversaire. Un enorme avion vaul 
beaucoup plus qu'un simple chasseu'. 
Une fois votre mission terminee, c'e^t 
Ie retour a la base, et pourquoi p?.s 
I'achat d'un autre appareiipour repanr 
au combat de plus belle. En cas 
d'echecs successifs (trois de suite) 
lors d'une mission, vous serez affecie 
a une autre d'office. Si la premiere 
peut vous sembler classique, vous op- 
posant des avions, batteries de mis- 
siles et autres chars, les suivantes peu- 
vent apparaitre plus etranges, avec par 
exemple un combat contre un sous-ma- 
rin ou bien encore un porte-avions. 
Comme explicite ci-dessus, la realisa- 




sont presents a I'ecran. Quant a la ma- 
niabilite de votre appareil, rien a redire, 
c'est parfait ! Si Ton ajoute a cela une 
assez bonne jouabilite (Ie joueur pro- 
gresse a chaque parlie), Area 88 est 
dans la categorie des cinq jeux a abso- 
lument posseder sur cette machine. 
Une des plus belles adaptations reaii- 
sees a ce jour I # 
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tion d'Area 88 est tout simplement 



somptueux (c'etait deja Ie cas dans Fi- 
nal Fight de la meme societe), tres fins 



et hauts en couleur, une bande son ex- 
celiente, et surtout une vitesse de jeu 
encore inegalee sur cette machine, 
meme lorsqu'une trentaine de sprites 
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La societe Irem, detentrice des 
droits du jeu d'arcade, a tenu 
a realiser elle-meme I'adapta- 
tion de Super R-Type (plus 
connu sous le nom de R-Type 
II sur les autres machines) tout 
comme pour la CoregrafX. 
Malheureusement, et meme si dans son 
ensemble le jeu est correct, cette 
conversion decoit quelque peu, surtout 
apres avoir joue a Area 88 par exemple. 
Le principal defaut de Super R-Type sur 
la Super Famicom provient de la lenteur 
de I'animation des sprites. En effet, des 
qu'ils sont au nombre d'une douzaine, le 
jeu ralenti brutalement, pour carrement, 
si le nombre augmente, donner la fa- 
cheuse impression de s'arreter ou du 
moins de fonctionner par a-coups. On 
etait en droit d'attendre mieux pour ce 
jeu sur cette machine. Cependant Super 
R-Type possede quelques atouts, com- 
me la qualite de ses graphismes iden- 
tiques a la version arcade, et son excel- 
lente bande sonore. 

Quant au jeu proprement dit, cette ver- 
sion console n'apporte rien de plus que 




ce que proposait le jeu d'arcade reconnu 
comme I'un des meilleurs dans sa cate- 



gorie. Au niveau de la maniabilite o'est 
toujours le meme probleme, le ralentisse- 
ment du jeu gene legerement le joueui , 
meme si par la suite I" habitude et I'antici 
pation prendront le dessus. Enfin sur la 
plan de la difficult©, c'est du tout bon 
avec differents modes (du plus facile au 
plus dur) permettant a tous les joueurs, 
pros du joystick ou non, de s'exprimer ! 

• 
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Apres avoir ete pion- 
niere sur la Super 
Famicom en editant 
Gradius III (I'un des 
plus mauvais jeux sur 
cette machine, soit 
__idit en passant) a la 
va-vite, la societe 
Konami semble avoir change son fusil 
d'epaule, pour cette fois-ci nous pro- 
poser un jeu a la realisation splendide. 
Goemon Fight est un pur jeu de 
plates-formes comme savent si bien 
les produire nos amisjaponais aux re- 
cettes, certes connues, mais bougre- 
ment efficaces. Se jouant seul ou a 
deux, I'objectif du jeu est, comme bien 
souvent, de prendre son courage a 
deux mains pour aller combattre les 
forces du mal ayant envahi la region. 
Le jeu se deroule en plusieurs etapes 
et le joueur doit rallier les differents vil- 
lages du pays, non sans avoir defait 
les servants du mal en chemin. C'est 
lors de ces phases de jeux, dans les- 
quelles le joueur doit batailler, que 
Goemon Fight est le plus interessant. 
L'arme de notre hems est au debut de 



chaque phase assez rudimentaire, et 
de portee assez courte ; il s'agit en fait 
d'une sorte de baton ressemblant for- 
tement a un rouleau a patisserie. Mais 
au fur et a mesure de sa progression 
et du nombre d'adversaires elimines, il 
ramassera d'autres batons (ou des 
pieces d'or) laisses sur place par ses 
victimes. JEn les collectant, son arme 
deviendra beaucoup plus puissante, et 
surtout beaucoup plus longue. De cet- 
te facon, le joueur prend moins de 
risques lors des affrontements. 
Notez que certaines des victimes peu- 
vent parfois lais'ser apparaitre des 
chats plutot que des batons ou des 
pieces d'or. II s'agira de les collecter 
en priorite, un chat etant equivalent a 
deux batons. Les ennemis sont de 
types assez varies, avec des guerriers 
classiques, mais aussi des creatures 
monopodes et sautillantes, ou bien en- 
core des flammettes a I'allure enjouee. 
De temps a autres, notre heros se re- 
trouvera face a une enorme cloche : un 
coup dans celle-ci et tous les ennemis 
presents a I'ecran se transformeront 
en pieces d'or (ou bien en batonnets 





ou chats). Les villages ont eux aussi 
leur importance. Hie est meme vitale, 
puisque c'est dans ces derniers que le 
joueur peut acheter de la nourriture et 
ainsi regenerer son capital vie. Petite 
anecdote, il est meme possible de pre- 
senter un spectacle ambulant et recol- 
ter ainsi quelques piecettes. 
Sur le plan de la realisation, Goemon 
Fight est reellement superbe, avec des 
graphismes tres detailies, un environ- 
nement sonore collant parfaitement a 
I'ambiance, et une excellente animation 
des personnages. De plus, la difficulte 
est assez bien dosee permettant au 
joueur de progresser de maniere regu- 
liere dans la partie. Un petit conseil, 
essayez de jouer a deux, c'est carre- 
ment genial ! 
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NEMESIS II 



Meme lorsque Ton ri'est pas un fan 
de shoot'em up, il faut reconnattre 
que Nemesis 2 est un jeu superbe. 
Pourtant I'origmalite n'est pas sa 
qualite principale : vous pilotez un 
(petit) vaisseau se depiacant de 
gauche a droite, et devez tirer sur 
tout ce qui bouge. Les sprites sont 
de taitle reduite, mais ceci s'explique 
en raison du nombre important d'en- 
nemis et de missiles qui peuvent 
s'affieher en meme temps. Si vous 
avez la chance et/ou le talent neees- 
saires pour aller loin, vous verrez, 
c'estdu deiire I 

Certains monstres versent dans I'ex- 
ces inverse et sont gigantesques, ce 
qui donne une impression (justifiee) 
de fragilite a votre astronef. 




Apres une premiere phase tres rapi- 
de oil il s'agit de slalomer dans un 
champ de meteorites sans se faire 
rattraper par un enorme croiseur, les 
choses serieuses Commencent. 
Lorsque vous detruisez certains ad- 
versaires, apparaissent des balises 
noires immobiies ; ces demieres 
vous permettent d'acheter diffe- 
rentes armes, aliant du super-laser 
au bouclier frontal, en passant par 
les missiles et les tirs multiples. Ces 
armes sont cumulables et font de 
votre vaisseau un engin de mort tres 



efficace. mais vous en perdez le be- 
nefice lorsque vous finissez par vous 
faire abattre. 

En bref, Nemesis 2 est un jeu fort 
bien concu et realise, d'une jouabilite 
excellente, tres beau a regarder et 
crispant a sbuhait ! 

9/10 



MYSTERIUM 



Un authentique jeu d'aventure en 3D 
sur Game Boy I Etonnant, non ? Et 
pourtant c'est vrai. Apres les jeux de 
rote comme Final Fantasy Legend ou 
Sword of Hope, void qu'arrive Myste- 
rium, un jeu d'exploration souterraine 
ciassique dans la plus pure tradition. 
Cote graphisme on est loin de Cada- 
ver : le " fii de fer« est de rtgueur, 
bien entendu, et les monstres sonl 
representes par de gros sprites gesti- 
culants. Mars bon ! Ne boudons pas 
notre plaisir plein de nostalgie, 
partons a I'aventure dans d'inquie- 
tants donjons peuples de creatures 
malefiques. Divers objets trainent de 




ci de la, et tous ont une utilite a un 
moment donne... 

-Soyez attentifs et astucieux, mais ne 
vous cassez pas la tete a faire des 
plans : le programme les trace pour 
vous I Quand on pense qu'il y a dix 
ou douze ans, il fallait un Oric pour 
obtenir le meme resultat... 

8/10 



<j) 



BILL & TEDS 
EXCELLENT ADVENTURE 



Les jeux de tableaux sont parfoi; 
emmerdifiants au possible, mais Bil 
& Ted's Excellent Adventure fait de 
les premieres minutes une forte im- 
pression qui ne se dement pas par le 
suite. En bref, j'aime ! Votre mission 
si vous I'acceptez : voyager dans le- 
temps pour contreearrer les plan: 
d'un genie du mal. Ce sont en toui 
cinquante tableaux repartjs sur dix 
epoques differentes qu'il vous faudra 
affronter, ce qui reprasante un bon 
paquet d'heures de jeu. 
Le but de chaque tableau est simple : 
il s'agit de recolter tous les machins 
prevus a cet effet sans se faire tuer. 
!l faut done faire vite, sauter, savoir 
s'arreter pour refiechir, trouver le 
meilleur chemin... Toutes les ruses 
de ce genre de jeu sont utilisees, 
avec un niveau de difficulte parfaite- 
ment dose qui mettra a rude epreuve 
vos nerfs, votre astuce et vos re- 
flexes. On peut meme jouer a deux ! 
9/10 
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RASTAN SAGA 



Octobre semble etre un bon 
mois pour ia Gamegear, avec ce 
jeu d'arcade assez exceptionnel. 
Vous dirigez un guerrier a travers 
plusieurs niveaux remplis de 
monstres. Si le jeu est assez 
classique dans son but, il benefi- 
cie par contre de graphismes 
soignes. d'animations riches et 
variees. Les decors sont non 
seulement tres differents (meme 
au sein d'un seul niveau), mais 
aussi coiores, avec en outre un 
scrolling multidirectionnel. 
II existe de nombreuses saites 
secretes avec divers bonus a ra- 
masser. En tuant certains adver- 
saires vous trouverez, soit des 
armes (epees, hache, baton, 
epee magique,..), soit des po- 
tions (soin leger, poison, soin 
majeur...) Le plus difficile est 
d'eviter les tres nombreux pieges 
jonchant votre chemin. Mis a part 
les precipices a traverser, vous 
avez aussi des dalles se dero- 
bant sous vos pieds ou tombant 
du plafond, des piques jaillissant 
du sol ou des murs... C'est un 
enter. Heureusement, fa tres 
grande jouabilite permet de pro- 
gresser regulierement, tout com- 
me tes options « continue » (au 




nombre de 7), surtout gachees 
avec le monstre de fin de chaque 
niveau, redoutable. 



OUTRUN 



Autre adaptation d'un jeu de 
course, Outrun est malheureuse- 
ment un peu rate. Je ne dis pas 
cela pour la realisation, tout a fait 
corrects, mais pour la facilite ex- 
treme du jeu. A ma premiere par- 
tie, j'ai depasse le milieu de ia 
course, et au bout de trois essais 
j'ai fini la course. Bien sur, vous 
pouvez y rejouer pour prendre un 
autre chemin, mais il faut avouer 
que magre tout, Outrun possede 
une duree de vie minimale. Au 
prix d'une cartouche, c'est pas 
terrible, 

55 % 



un tas d'autres pieces. Divers i 
guiliages sur le tapis permette 
de faire passer ces pieces si 
d'autres tapis routants. Des inte 
rupteurs permettent a Gorl 
d'utiliser ces aiguillages, Le pr 
bleme reste multiple. II faut tc 
d'abord appuyer sur les bo 
boutons, au bon moment, po 
que les pieces empruntent le b- 
chemin jusqu'au client. 
Ensuite, il faut eviter qu'ur 
autre piece ne lui soit delivre. 
sinon c'est le drame. 
Enfin, divers ennemis vienne 
s'attaquer soit direetement 
notre sympathique ouvrier, so 
aux pieces et aux interrupted 
eux-memes. ce qui rend le !■■ 
vraiment amusant. II est domnr 
ge cependant qu'apres une diz- 
ne de niveaux, il reste a peu pre 
identique, avec des tapis pk 
longs et pleins d'interrupteu> 
partout certes, mais un inter 
qui tombe alors rapidement. 

74 l 




Encore un jeu de type arcade/re- 
flexion. Vous devez cette fols-ci 
fournir a vos clients les pieces 
demandees. Celles-ci arrivent 
sur un tapis roulant parmi tout 



MAGICAL GUY 



Encore un jeu de tir a scrollin g 
horizontal me direz-vous I Ce; - 
vrai, mais il possede quelque > 
originalites interessanles. Le si 
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le des graphismes, tres sympa, 
coiores et superbes tout d'abord. 
Amusants ensuite, puisque vous, 
etes attaque par des stylos, des 
ballons de football, des nuages, 
des bonshomrnes en pain d'epi- 
ce... Heureusement, vous ren- 
contrez regulierement une fee 




vous offrant dtverses armes. Un 
tir plus puissant, triple ou double, 
autoguide, plus quelques autres 
bonus (rapidite, soin...) viennent 
rendre le jeu un peu moins mo- 
notone. Le plus impressionnant 
reste la taille de certains sprites 
et quelques scrolling differentieis 
(sur trois plans) magnlfiques. 
< Uinteret du jeu reste moyen, trop 
^repetitif, ce shoot them up est en 
; outre un peu facile, sans doute a 
?cause de la relative lenteur de 
^animation. 

78% 



FANTASY ZONE 



Superbe graphiquement, Fantasy 
Zone est malheureusement 
' beaucoup trop difficile pour de- 
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venir passionnant. Les ennemis 
arrivent de tous cdtes, et la ma- 
niabilite de votre vaisseau laisse 
vraiment a desirer. Le resultat est 
que vous vous 6nerver a essayer 
de progresser, et qu'apres une 
vingtaine de parties vous decidez 
de vous arreter avant la crise de 
nerfs. C'est d'autant plus dom- 
mage que le scrolling multidirec- 
tionnel est excellent. 

60 % 



HALLEY WARS 



Quelle surprise que de retrouver 
un shoot them up a scrolling ver- 
tical de si bonne facture sur cette 
console portable. 
Non seulement il est tres beau, 
mais il est surtout tres maniabte. 
Le vaisseau repond parfaitement 
a vos ordres, meme lorsqu'il est 
surequipe. 

En effet, apres avoir detruit cer- 
tains astero'i'des, bases au sol, ou 
ennemis mobiles, vous trouverez 
plusieurs types de capsules a ra- 
masser. 

Arme au debut d'un simple tir, 
vous allez pouvoir augmenter sa 




puissance, le tripler, puis doubler 
le tir central, ramasser un bou- 
clier protecteur... 
En outre, vous pouvez adjoindre 
a votre vaisseau des petits 
droTdes, quatre au maximum, 
vous rajoutant autant de tirs sup- 
ple mentai res. 

A la fin de chaque niveau, vous 
aurez ['inevitable, I'incontour- 



nable, le terrifiant commandant 
des forces ennemies. Assez faci- 
le, le jeu change sans arret de 
decors et d'ennemis, avec des 
passages plus techniques, com- 
me les champs d'asteroTdes. Un 
merveitleux shoot them up a la 
fois jouable et amusant. 
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CHASE HQ 



Les versions micros .de ce jeu 
d'arcade etaient queique peu de- 
cevantes, mais rassurez-vous, 
sur Gamegear cette course de 
voitures est vraiment sympa. 
L'impression de Vitesse est su- 
perbement rendue, avec un 
scrolling rapide. La voiture re- 
pond parfaitement, derapant a 
souhait dans les vi rages sans ja- 
mais devenir completement in- 
controlable. Lorsque vous arretez 
un criminel, suivant vos perfor- 
mances, vous gagnez plus ou 
moins d'argent, ce qui permet de 
mieux equiper votre voiture. Les 
turbos sont les plus puissants, 
puisqu'ils transforment durant 
quelques secondes votre voiture 
en un veritable draggster. 
Chaque niveau est constitue de 
deux parties. Dans un premier 
temps, II faut rattraper la voiture 
recherchee. Ensuite, il faut lui 
rentrer dedans plusieurs fois 
pour la faire stopper. Tres sympa 
a jouer, le jeu est moyennement 
difficile, surtout grace a quelques 
<■ Continue ». 
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JEUX LYNX 



NINJA GARDEN 



Ninja Garden est un classique du jeu 
d'action mettant en scene le legen- 
daire guerrier de I'ombre nippon. Le 
scenario est simplissime : it s'agit 
d'avancer coute que coute jusqu'a la 
fin de chaque niveau en evitant de se 
faire etriper par la horde de maffai- 
sants vous bar-ant le chemin. Mais 
vous savez comment sont les 
voyous, its ne comprennent que la 
violence. Pour en venir a bout, vous 
avez vos poings et vos pieds que 
vous utilisez ind iff erem merit (bouton 
B) et votre agilite (bouton A pour 
sauter, bouton « option 1 » pour vous 
accrocher a un tuyau). La strategie 
est rudimentaire : eviter de rester en 
ligne, et si possible fatre tomber vos 
adversaires sur les elements du de- 
cor recelant divers bonus (vies et 
temps Supplernentaires, ou encore le 
redoutable ninja-to, le sabre droit 
des ninjas). Vous aurez a affronter a 
I'issue de chaque niveau le tradition- 
nel baleze de service ; tout d'abord 
un sumotori minabie et sans interet, 
mais les trois lutteurs griffus et les 
deux catcheurs masques sont autre* 
ment coriaces ! La difficulty de ce 
jeu n'est pas excessive et risque 
meme de ne poser aucun probleme 
aux specialistes ; quant aux autres, 
ils risquent de se lasser de ce soft 
fort bien realise mais plutot repetitif 
et sans grande finesse. 
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BLOCKOUT 



Fans des jeux de reflexes-reflexion, 
Blockout est fait pour vous ! La ver- 
sion Lynx de cet excellent soft est en 
tous points fideie a ('original micro, 
c'est-a-dire qu'il s'agit tout bonne- 
ment d'un Tetris en 3D. L'espace a 
remplir est un parallelepipeds rec- 
tangle vu du dessus ; les pieces ap- 
paraissent pres de vous et << descen- 
ded » vers le fond. II est bien 
entendu possible, et meme conseille, 
de ies diriger a I'aide du joypad et de 
ies faire pivoter dans tous les sens ; 
pour effectuer cette derniere opera- 
tion, il faut appuyer sur le bouton B, 
cependant que Ton choisit le sens de 
rotation avec le joypad. Attention aux 
fausses manoeuvres, car le bouton A 
seri a faire descendre une piece ins- 
tantanement. 




La forme des pieces est plus ou 
mains biscornue selon ('option choi- 
sie, mais seuts leurs contours sont 
visibies tant qu'eiles ne se sont pas 
posees au fond de l'espace de jeu. 
Le but est evidemment de ne latsser 
aucune case de vide a chaque strate 
'pour que ce dernier disparaisse. Si 
par malheur one piece vient se po- 
ser au-dessus d'une case inoccu- 
pee, if faut entreprendre de comple- 
ter le niveau superieur pour esperer 
accede- a l'espace vide ainsi « mas- 
que », tout comme dans Tetris, a la 



seule difference que Ton ne voit plus 
les cases occultees ! Un jeu positive- 
ment demoniaque, encore plus rich? 
que Tetris, dont vous reverez ia nuit E 
10/10 



La version Lynx de APB est reussie, 
c'est un fait. Le probleme vient du 
jeu eh lui-meme, qui, s'i| est correct, 
reste d'un interet un peu limite. 
Vous etes flic et vous con&uisez une 
voiture a travers la ville. Chaque 
jour, vous avez un quota d'a'rresta- 
tions et d' interventions diverses a ef- 
fectuer. Reste a savoir si vous ne 
vous ecraserez pas centre un mur 
Ou un vehicule appartenant a vos 
chers contribuables. II faut en outre 
faire le plein d'essence regufiere- 
ment, et ramasser des bonus 
(temps, vitesse, points). Le manie- 
ment de la voiture demande en 
outre un certain temps d'adaptation. 
Le scrolling des rues de votre ville 
est agreable, mais la petite faille de 
I'ecran rend le jeu parfois trop diffici- 
le, car vous n'avez pas le temps de 
reagir. Un jeu sympa neanmoins as- 
sez dur. 
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Pour tous 
les curieux, 
rendez-vous 
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LES GLOKS 



NAVY SEALS (GAMEBOY) 
La version Game Boy de Navy Seals 
("ies meilleurs") est assez conster- 
nante, il faut bien 1'avouer ; il s'agit 
d'un bite jeu d'arcade dans iequel il 
faut exterminer un maximum 
d'Arabes terroristes armes de cou- 
teaux qui retiennent des collegues 
en otage. Kolossal Finess ! 

PAC-LAND (LYNX) 
Faire un jeu d'arcade avec comme 
heros ['enzyme glouton du legendai- 
re Pac-Man, pourquoi pas ; encore 
faudrait-il avoir quelques idees en 
plus, ce qui ne fut malheureusement 
pas le cas. Notre pauvre bouffeur de 
fantomes se balade dans un decor 
anodin, doit recuperet Ies tradition- 
nels fruits et eviter Ies ennemis... On 
s'ennuie rapidement, et e'est soit 
trop facile, soit trop dur. Glok ! 

MEGATRAX (MEGADRIVE) 
Megatrax est au Quad ce que Fas- 
test One est a la Formule Un, voila 
pour defintr le jeu. Ensuite il suffit de 
savoir qu'il est possible de jouer 
seul ou a deux et que le jeu est car- 
rement mediocre. Bien sur, on pour- 
raft disserter longuement sur Ies tac- 
tiques de courses a adopter ou bien 
sur Ies differences options mais 
nous n'en ferons rien tellement la 
realisation de Megatrax est decevan- 
te. Une seule solution, continuer a 
jouer a la version arcade I 

WRESTLE WAR (MEGADRIVE) 
Decidement, Ies jeux de catch sur 
Megadrive semble etre tous realises 
suivant le meme moule. Le seul pro- 
bleme, e'est que ce dernier possede 
manifestement un vice de concep- 
tion. Franchement, proposer de tels 
softs sur une machine comme la 
Megadrive releve de I'arnaque 



totale : graphismes laids, bruitages 
soporifiques, animations strombos- 
cobiques... En bref, un sacre rate ! 

DINO LAND (MEGADRIVE) 

Je vais etre tres bref, si vous souhai- 
tez acquerir un logiciel de flipper sur 
Megadrive, attendez la sortie de 
■'adaptation de Devil's Crush. 
Pour celui-ci, e'est completement 
rate, chaque element du jeu se trou- 
vant largement en-dessous de Ea 
moyenne. 



LEBOF 



HYPER ZONE 
(SUPER FAMICOM) 
Comment faire du neuf avec du vieux 
sans avoir I'air d'y toucher ? C'est 
sans doute la reflexion qu'ont du se 
faire Ies programmers d'Hyper 
Zone. C'est bien simple, la recette 
consiste a reprendre Ies routines de 
F-Zero, en haut comme en bas de 
I'ecran (tout comme un miroir), et de 
placer au milieu un vaisseau. Au fi- 
nal, un jeu ennuyeux a eviter I 



LES HITS 



passe. Avouez que c'est frustrant I 
Deuxiemement, le jeu semble plus 
facile que Ies autres versions. J'en 
veux pour preuve (et elle me semble 
irrefutable) le fait que j'ai (Philippe 
Querleux est au clavier) enfin reussi 
a terminer une course complete. Je 
n'y etais jamais parvenu jusqu'a pre- 
sent. La troisieme difference, et non 
des moindres, entre cette version et 
Ies precedentes, c'est que Ies bifur- 
cations ne clignotent plus, ce qui est 
bien plus agreable. En effet, sur tous 
Ies autres ordinateurs et consoles, 
chaque fourche clignotait et cela 
ressemblait a un bug, mais la, ce 
n'est plus le cas. . 

En definitive, Out Run sur Megadrive 
semble plus reussie que Ies. versions 
precedentes, mais le jeu possede 
aussi ses propres defauts. 

SUPER LEAGUE 91 

(MEGADRIVE) 

Dernier logiciel de base-ball en dale 
sur Megadrive, Super League n'ap- 
porte rien de veritablement nouveau 
au genre si ce n'est une ambiance 
sonore tres soutenue qui peut dev- 
oir crispante. Cote realisation, rien a 
redire avec de bons graphismes et 
une tres bonne animation. A reser- 
ver aux amateurs ! 



OUT RUN 

(MEGADRIVE) 

Maintenant, p rati quern ent 
toutes Ies machines de 
jeux, ordinateurs compris, 
ont une version de ce hit 
des sal Ies d'arcades et 
nous avons eu le plaisir de 
tester toutes Ies versions 
sur toutes Ies machines. 
Premiere difference, c'est 
qu'il n'y a pas de bruit de 
moteur ! Les seuls que 
Ton entende, ce sont ceux 
des vehicules que I'on de- 
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COMME TOUS LES MOIS, 

SODIPENG ET GENERATION 4 

ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L ANNEE 

CE MOIS-CI GAGNEZ UN SUPER LOT : 

UN CD ROM ET UNE CORE GRAFX 

EN JOUANT AVEC 
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Quel est le nom du 
vaisseau que vous dirigez ? 
a) Final Soldier 
b)Spirit Soldier 
c) Violent Soldier 

Quel monstre rencontrez- 
vous au 3 e niveau ? 
a) Une grenouille 
b)Un oiseau 
c) Un poisson volant 

Spriggan est un jeu... 

ajd'aventure 

b)d'arcade 

c) de shoot'emup 



S comme Subsidiaire. 

Quel membre de la redaction 

ne craint pas le ridicule ? 
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NIPPON NCUIS 



Une rubrique minuscule ce mois- 
ci, 1'actualite consoles etant au 
ralenti dans cette periods. Bien 
sur, il serait possible de reparlr 
de toutes les previews annonce* 
dans nos numeros d'avril, mai, c 
encore juin, dans lesquel 



essayant d'etre encore plus com- 

nlot «..« rt'haHitMrJe. 



Dragon Slayer de chez Hudson, pre 



HBBjjBH 



COR€GRAFX i 



,.,PE 







(Hudson egalement) pour la fin sep- 
tembre sur CD. En plus de la version 
cartouche, Forgotten World est pre- 




__ mah-jong, Vanilla Synd 
t egalement annonce pour i 



: de tres jolies filles commc 
is. Enfin, de chez Nihon Te- 
ning un jeu 



gon Egg, un jeu d'arcade. 






la fin 

__. CD-Re 

Devil Hunter (deja dispc 




puisque I'heroYne sera capable d' 
fectuer pres de 150 mouvements. 
De chez Sega est annonce pour rr 
92 Shining Force, un jeu de role; 
'"! Shining & Darkr 



.._ | rt de Sinus devrait an.. 

s de decembre Tecno World 




p ,. „ " directement adapte de I'i 
er desha- »._■_ ._ ._ ± , 



niers mois 

des societes i 

che des consoles, avec 1 



n label d'edition sur 16 
l. En plus de Turrican _ 
r tres bientoi Mike Ditka 



Parmi les prochains jeux a recevoir sur 
Megadrive est prevu El Vent de la so- 
ciete Wolf Team. II s'agit d'un jeu de 
plates-formes, avec une animation du J.". 

-nelte. Rmfls ° 






nt signes 

>ft. De meme, suite a u 
a.ec Akklaim, cette meme ; 
Japtera sur Megadrive The ! 
sons, Terminator 2, 
Wrestlemania, Smash TV, T' 
call et Arch Rivals. De chez Core De- 
sign, distribue par Virgin Garr 
toujours prevu Chuck Rock. 

, 21 s ' Century Entertain- 
ment prevoit Delivrance, un j- 



^■■■■■■I^HHVVfVVV'VV cer 
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3 dans les boutiques. Je vous rap- 
"1 s'agit de l'adapta ±: — 
ir SFX de la part de I 
. Le jeu estannon 



, Super Formation Soccer 
Human pour decembre. Di- 






sctement adapte de Formation Soc- 
cer sur CoregrafX, le jeu se veut tres 
:omplet au niveau des options, 
.es courses automobiles ne sont i 
tubliees, avec 1'adaptation de Lc 
"urbo Esprit sur cette machine, : 
t de Top Racer. Dans la cat..,- 
" nee pour 92 



L'UNIVERf 

DUJEU 

INTELLIGENT 

EN VENTE TOUT I'ETE EN MOSQUE 






boites, 



Bancs d'«sa.u-, de 
. e t or' 




Le veritable rythme du jeu, une action 
rapide et un style tres tactique sont les 
atouts majeurs de "TIP OFF*. 
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Si vous savez apprecier la qualite des 
joueurs, leurs attribute, tenir compte de 
leur condition physique et changer de 
style de jeu, vous aurez toutes les 
chances de reussir dans ce sport! 

Ses principales caracteristiques sont: 

* un scoffing multi directionnel 

* 5 niveaux d'aptitude. Vous 
diterminerez indipendemment les 
niveaux de cheque iquipe 

* une option de 1 & 4 joueurs. Vous pourrezjouer contre Vordinateur 
ou contre un autre joueur, vous associer a un autre joueur: contre 
Vordinateur, contre un ou contre deux autres joueurs. 

* la possibilite de vous entrainer pour ameliorer Viquipe et 
les tactiques. 

* la possibilite a tons les niveaux de qualification, de crier 
des equipes et d'elaborer des tactiques. 

* des contrdles joysticks instinctijs pour dribbler, passer, 
tirer et cinq types de tir (le tir en extension, le bras route, 
le bras route en extension, tir en extension en course, 

tsk). 

* des joueurs sur le terrain aux caracteristiques propres 
(I 'age, la taUle, le style dejeu, le rythme, la vitalite etla 
matt rise de soil). 

* deux types de ligue, trois vitesses de ralenti. 

* la possibility d'avoir des mbuvements supplimentaires 
avec des joysticks a deux boutons independants. 
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■EVEHEZ MEMBRE 



Chaque mois dans nos pages club, nous vous offrirons des cade \ji 

des demos et des reductions sur les produits du club. 

Pour etre membre, il suffrt de nous envoyer votre bulletin d'adh sion 

avec un cheque de 150 francs et de choisirvotre pack grat it 




J'adhere au club GEN4 et je m abonne a Gene- 
ration 4, je recevrai bientoi ma carte de membre 
du club (valabte 1 an), ainsi que fe pack n° 

[PourtepacKn"2oL 

Je choisis la formule suivante : 

D 11 N os au prix de 200 F (75 F" d'economie) 
+ la carte Club a 150 F sort un montant total de 350 F. 

□ 22 N 03 au prix de 400 F (150 F d'econo- 
mie) + la carte du club a 150 F, soit un montant total de 
550 F. 
Je paie par cheque bancaire a I'ordre de Pressimage. 

Signature 
(des parents pour les mineurs) 
PA2B2 



J'adhere au club GEN4 et je joins un cheque de 1 50 F a I'ordre 
de Pressimage. Je recevrai bientot ma carte de membre du 
Club GENERATION 4 (valable 1 an), ainsi que le pack n" 
(Pour le pack n" ^ ou 4 je chaisis les numeros suivants : 



parents pour les mineurs) 



LES PRODUITS DU B 



Sont proposes a toos les lecteurs. ij 

Mais, attention, seals les membres du club beneficient des tarifs a prix reduits. : ji 

les achats sont limites a un seul exemplaire par reference car les cartes ne sont utilisees que par leur possesses 



I Disquetts du Domaine Public 
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es jackpots. MEMORY BREAK es 



Prix Club 40 F | 

K, SERPENT, SORCERY el 

.lenmumr. PruClub 40 F I 



GOODIES 



PER TRACK-BALL 

srs les marius. Ce track-L 

I LET-SHIRT GENERATION 4 
I Rsit/7 



pa. public [165! 
prix Club {i35i 



LES PRODUITS DU MOIS 

Nouveau ! 
Le tee-shirt "dernier cri" Generation 4 

I Ce produit est issu de la recherche tecnologique des labor: 
is Gen4. II est compose de coton a 100 % el se lave a « 



|JEUX AMIGA (port 15 F) 



I HINIBIAST est un ;S i ■:■ ■■■: ' .« ■ '" ■•}■■■ ■■" . ' 

I STEINSCRLAG es! un jeu Inspire da Tetns 1 . PIPELINE, p 

I Matte if 3; .„, . . 
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ATTENTION ! 

I Pour des raisons de traitement informatique vous avez 
jusqu'au 18 octobre pour nous renvoyer vos bulletins. Pas- 
see cette date, vos demandes d'adhesion seront prises en 
consideration, mais vous n'aurez ni cadeaux, ni demos 
avant le prochain numero. 

N.B. : Toute commands "ProdW* genere des frais de port, sauf indication contraire. Lisez bisn les 
bulletins et ecrivez lisiblement. 



TROP, C'EST'TROP! 

Encore plus de cadeaux ! 

I Les adherents dont les numeros de carte | 
vonr de 50 a 100 recevront /e pin's que voila ! 
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IMerci a 
EXPOSE 
SOFTWARE 



m *MM D I ! 

Qainie mois, nous vous offriremsda centaines de cadeam jratuits. Toils les prodults que vous atnez serart dans notre dub. 
Pour les sagnet, un seul liuc : • Choistr ses cadeaux • Kous renvoyer te txm de commande-cadratn. 

Ces cadeam ne seront envoyes que dans la nestire des slocks disponioles et nous nous ensageons a les repartlr 
equrtaWemententre Paris et la province, 



Nous awschoisifcTOOffilr plus decadeaux.^^ 

Ms deport. P« savok si vousaveieti tires au sort, consultez now smew 3«H 6 4 «. cmailtu te ptoctem numero de Swefiit™ 4. 

VMyctouvrirezlalistedessa^^^ 

courriers muRiples, nous vous proposerons des le prochain nuraero d'envoyer un torfart "frais de port". 



JSDE COMMANDS 



ICES CADEAUX SONT EXCLUSIVEMENT RESERVES AUX MEMBRES DU CLUB 



^ vous 

]J "OFFRE 




1 Reve de Dragon : Pour les 




t.j a 


ne sail ce qu'il peirt advenir 
si le dragon, un jour, se re- 
veille. Yous rre connaissez 
pas le bonheiir des Zy- 


,^^^f| 


gote au cidre de Nartiuit, 
alors qu'eurez-voiis a re- 
conler a vos petils en- 
fartls ? Decuvrez le jeii de 

Denis Gerfsnd, avecsader- 
niere publication. 


.J 


>\. | 

V _ 



OFFERTPAR 

EXPOSE 






AVOSBONSDECOMMANDE, 



OFFERT PAR ^Jlteft 



NIENT RESERVES AUX MEMBR 
L "1- 



OFFERT PAR 



AUDIO SCULPTURE est le resultat de deux annees 
de developpement par I'etonnante equipe de SYN- 
CHHON ASSEMBLY : fes techniques de program- 
malion les plus avancees, des routines et des algo- 
rtthmes a faire fremir n'impcrte quel programmeur, 
le tout associe a une ergonomie, une convivialite et 
une puissance poussees a j'extreme. Tout cela afin t 
de faire d'AUDIO SCULPTURE le plus fantasn'que 
outil de creation musicale jamais ecrit pour voire 
micro-ordinateur Atari! 



OFFERTPAR 



OFFERTPAR 





1 ESSS 


ABYSS. 

Case de forage pstrcliere: H 



OFFERTPAR 



AIR COMBAT ACES. 

- f,Qr~r RjT:;r ;,rs-;i: 

sons de vol flippanles! 

- Falcon(Mlrrorsoft}: un F-16 





^,ii-E"i:'u , .jTNiJPE-;j3t«.: , '3 

war INDIANA 
JONES (Lucasfilm) dans sa -^ uete d.j Grr 

la pom-pom girl de la "MANIAC MANSION 1 
.■Lj(.ffil : !ri,LnvrL S rralelauxFOmES 
DU TEMPS (LEGEND SOFTWARE) el le 
■'EXPLORA 2 ill-.- J.I Ff.'^ 



SENSATIONNE 

OBTENEZ GRATUITEMENT LA DEMO DE VOTRE CHOIX, 

EN NOUS RENVOYANT CE COUPON, 

CHAQUE MOIS DE NOUVELLES DEMOS 

QUE VOUS POURREZ TESTER. 

TOUT CA C'EST GRATUIT, C'EST DANS GENERATION 4 ! 



Attention ce 
CE MOIS 



BON DE COMMANDE-CADEAIM 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela choisissez par ordre de preference, ceux qui vous interessent le plus 
,2?^,., ° rce '° ns de vous satisfaire dans la limite des stocks disponibles. La liste des gagnants sera affidiee sur notre ser- 
veur vjbl 4 Lt4. De plus, nous ne manquerons pas de vous avertir par courrier. 



DESIGNATION DES PRODUITS 



2. 

3. 

Adresse complete : 



is adhere; : ci- joint voire bulletin et votre reglement). 



LUB GENERATION 4-19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS 




ISQUETTES 
„EMOS ELF 
POUR AMIGA 
VOUS SONT OFFERTES 
PAR 



COUPON DEMOS 

N 1 " Carte club : ._ . ■ - 

(Sauf si vous adherez ci-joint vatre bulletin d'adl 
I votre reglement) 



Adtesse complete : - 



Parmi les demos gratuites proposers, j'en choisis un 



it : Q Amiga Q Atari □ PC 

A reiwoyer a Pfessimase : Club Generation 4, 

19 rueHesesippe Moreau,7501S PARIS 
DANS LA MESURE DES STOCKS DISPONIBLES 




GOURRIER des LECTEURS 



Je ne vous felicite pas, les Gen Kids. II a 
fallu la publication du Courrier Des 
Lecteurs pour que vous vous mettiez a 
nous ecrire, pour nous faire savoir 
comment vous souhaitiez que le canard 
evolue, pour nous faire des compliments, 
pour nous parler de vous. Vous etes 
drolement inte'resses, bon nombre d'entre 
vous finissentpar un "J'espere que ma 
lettre sera publiee". Vous ne pensez done 
qu'a epater les copains en leur montrant 
vos noms dans le magazine, vous etes vils. 
Plus demagos que nous, il n'y a pas, Vous 
aimez §tre public, e'est bien. Mais etre 
publie et gagner un cadeau, e'est encore 
mieux. Quand vous nous ecrivez, 
donnez-nous vos coordonnees, histoire 
qu'on puisse rtcompenser les meilleurs 
courriers par des petits cadeaux (T-shirts, 
pin's...}. 

Stephane vous remercie encore une fois 
pour vos messages d'encouragement, 
mais bon, maintenant, arretez, stop. 
Je vous rappelle que vous pouvez nous 
ecrire par courrier comme par Minitel. 
Tous les courriers publies ici sont vrais, 
nous ne les inventons pas. 

Mic Dax 



• J'aimerais savoir ou en est ie jeu CARS que vous aviez 
presente en preview en mars 90 ? J'attends sa sortie avec 
impatience. 

RAMPER.3615GEN4 

C'eSt Infomedia qui avait annohce /a sortie de cette simula- 
tion ecohomjque. lis avaient ete les editeux heureux de la 
saga des Explora, un des premiers grands succes francais 
dans les jeux d'aventure, et les editeux malheureux de 
Rockstar, qui a fait un bide dans les ventes. 
lis ont reflechi sur ce flop et en ont conclu que le marche 
frangais n'etait pas interesse par des simulations econo- 
miques, d'oii /'abandon du projet "CARS". , 

• Est-il prevu un 3 e volet a la celebre serie des SPEEDBALL 
des Bitmap Brothers ? 

PASSE PARTOUT, 3615 GEN4 

Non, ce n'est pas prevu, les Frangins-Bitmap n'en ont pas 
parte. 



• Avez-vous des nouvelles des jeux de boxe sur Amiga 
comme 4D Boxing, Final Blow et enfin TV Sport Boxing ? 

GEOBRA, 3615 GEN4 

Nous attendons Final Blow pour le mois d'octobre, sur Ami- 
ga et sur ST, il s'agira d'une adaptation signee par Storm 
(SWIV, Saint Dragon), mais ce sera plus un jeu d'arcade 
qu'une simulation de boxe. 

40 Boxing s'est pris un mauvais coup et a ete repousse a 
une date inconnue. 

TV Sport Boxing sortira courant Qctobre sur PC, suivi de la 
version Amiga pour laquelle je n'ai aucune date, nous ne 
manquerons pas de vous la donner. 
Et, plus generalement, la boxe sur micro ou console, eh bien 
ga ne vaut pas la vraie boxe, meme quand elle passe a la 
tele, et meme quand c'est Thierry Roland qui commente. 

• Allez-vous continuer de mettre des posters dans Gen4 ? 

2AZATTE,3615GEN4 

Non. Ce mois-ci, nous vousoffrons une disquette, pour Ami- 
ga et ST, Comme les PC et les fans de consoles ne vont pas 
manquer de raler, a juste titre, dans le prochain numero, pas 
dechouchou, ilyaurala version integrate du Coran, amon- 
ter soi-meme en dix minutes avec une simple paire db~ci- 
seaux et un tube de colle. On ne nous arretera pas '. 

• J'aimerais savoir pourquoi toute la redaction de Gen4 
martyrise Didier Latil en raison de sa tailfe qualifiee de mi- 
nuscule. J'envisage d'ailleurs de fonder une "ligue de sou- 
tiert a Didier Latil", qu'en pensez-vous ? 

WILLIAM T., "CHOURAVE". 

Pour te faire comprendrea quel point Didier Latil est nam, tu 
imagines quelqu'un de tres grand, un geant, un joueur de 
basket professionnel, une montagne. C'est fait ? Eh bien, Di- 
dier, c'est exactement le contraire. Lui pretend, comme tous 
les nabots, qu'il n'est pas petit. Mors, pour lui faire plaisir, it 
nous arrive de lui dire : "Mais non, Didier, tu n'es pas petit 
En.fait, tu es loin, c'est tout". 

• J'ai piusieurs questions : 

1. Que devient Action Concept de Titus ? 

2. Est-ce que Street Fighter 2 sera adapte sur micros ? 

3. Oil est passee votre rubrique Sous Les Arcades ? 

RENAUD LEDERIC (NANTES) 

J. Titus developpe Action Concept pour GDI. Quand tout 
sera bien ficele, quand ca sera nickel, its I'adapteront sur ST, 
PC et Amiga. Question : quand vont-ils dire qu'il sera "nickel 
et bien ficele"? Reponse: debut 92, 

2. Ce n'est pas prevu pour le moment. 

3. La rubrique est reportee tous les mois par manque de 
temps et de place. Autrement dit, des qu'on a deux minutes 
et trois pages dans lesquelles on a rien a mettre, Sous Les 
Arcades vous revient. 

• Pourquoi ne consacrez-vous pas une rubrique pour MSX 
1 & 2 ? Et d'ailleurs pourquoi ne vend-on plus de jeux sur 
cette machine ? 

UN FAN DE GEN4, ANONYME 




RIERCOU DEsTIURLECS 



Prima, tu signes, c'est mieux. Secundo, tu changes I'ordre 
des questions et tu t'apergois qu'en fait tu avais bien fait de 
ne pas signer, la reponse etant dans la question, idiot, imbe- 
cile, banane et compagnie. 

• 1 . Ou est passe Robert Franchi ? 
2. Ne Dourriez-vous pas faire (dans la mesure du possible) 
des interviews de stars (Bitmap Brothers, Sierra, Storm..,} ? 
RAPHAEL BOVEY (LAUSANNE) 

1. Robert ayant cree sa propre societe (il vend de tout), il n'a 
pas pu continuer a collaborer a Gen4, mais il vous envoie 
tout plein de gros bisoux. f ■ 

2. Je meurs. Je veux dire, les copains, n'ayez pas peur de 
nous faire des suggestions, ca ne nous derange pas, vous ne 
nous heurtez pas. Je dis ga parce que "dans la mesure du 
possible" entre parentheses, moi, ga me fait hurler de lire, 
surtout les parentheses. Alors, oui, il est prevu de faire des 
interviews, d'aller poser plein de questions interessantes aux 
vedettes. Mais nous sommes comme tout le monde, ces 
gens-la nous impressionnent, et si nous avions /'occasion 
(dans la mesure du possible) de leur poser nos petites ques- 
tions minables, nous ne pourrions pas nous empecher de 
penser que nous leur faisons perdre leur temps. Mais c'est 
prevu, on va ie faire. Ca existe deja un petit peu a travers la 
rubrique Work In Progress, au fait. On a bien demande a 
Charles, de la comptabilite, d'aller les interviewer, mais il a 
refuse. C'est juste un private joke, vous ne pouvez pas com- 
prendre, Charles voulait absolument figurer quelque part 
dans Gen4. 

Bonjour, je suis un cracker d'un groupe tres connu sur 
Amiga et j'aimerais me repentir et contribuer modestement a 
une meilleure economie de vente de logiciels. (...) Je vou- 
drais done denoncer certaines personnes de mon entourage 
qui torment une plaque tournante "Atlemagne-Belgique- 
Ffance". Ce ne sont pas des petits copieux de quartier, mais 
des personnes inondant ie marche en revendant des softs 
1 jours voire un mois avant leur sortie. Je fais done appel a 
vous pour obtenir une adresse ou un numero de telephone 
ou je puisse m'adresser. Vous comprendrez, j'espere, les rai- 
sons pour lesquelles je prefere garder I'anonymat. 

UN ANONYME, DONC (MARSEILLE) 



Bien volontiers. Void i'adresse a laquelle vous pouvez tous, 
grands et petits, denoncer vos copains, vos voisins ou des 
membres de votre famille : Gestapo (service Piratage), Kom- 
mandantur, 75008 PARIS. 

• Quand arreterez-vous de mettre des tests sur CPC ? Cet- 
te machine est depassee, liquidee, foutue ! ; 

LAURENT JOIN (AULNAY-SOUS-BOIS) 

Laurent, arrete de turner (pardon, elle etait trop facile, je n'ai 
pas pu resister), il n'y a jamais eu un seul test CPC dans 
Gen4. Tu rejoins (pardon) le lot des Lecteux Qui Se Trom- 
pent d'Adresse En Voulant Envoyer Leur Courrier A Des Ca- 
nards De Jeux. 

• N'abandonnez pas non plus la rubrique Oxygen. 

THE BRAT, 3615 GEN4 

Vous etes nombreux a nous avoir fait connaitre votre decep- 
tion suite a sa disparition. Je ne peux que vous engueuler : 
C'est bien beau de venir pleurer, il fallait repondre massive- 
ment au sondage paru dans te numero 35. Les Anti-Oxygen 
ont ete moins feignasses que vous, les Pro-Oxygen. Ca vous 
apprendra. 

• Cela fart quelques annees que les jeux video existent et je 
remarque que ces jeux sont reserves a des gens aises. alors 
pourquoi n'y a-t-il toujours pas eu de baisse des prix ? 

ROTOR 2, 3615 GEN4 

Primo, parce que les editeux ont beaucoup de frais. Secun- 
do, parce que tant qu'il y a toujours de la demande, on ap- 
plique le beau principe qui existe depuis I'Aube Des Temps, 
a savoir "Tant qu'il y a du monde pour payer ce prix-la, je 
vois pas pourquoi je baisserais mes prix, ecco I". Tertio, le 
"primo" est une plaisanterie, seul le "secundo" compte. 

• Felicitations pour votre idee de club, c'est tres coo! mais 
je trouve ca un peu cher. 

PASSE PARTOUT, 3615 GEN4 

Mons bon. Soyons CLAIRS : nous n'aimons pas les pauvres, 
nous n'aimons que les lecteurs bien habilles, bien eleves, 
propres sur eux, qui nous invitent a teurs parties de chassc 
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LE PLUS GRAND EXPLOIT DE 



Fantastique I l'honorable Son Shu Si est ; 
a e'arracher de la console d'arcade dans 
, laquelle des parents 
indipes croyaient 
pouvcir I'enfermer ! 
Des le 14 novembre il 




exploits dans votre ordinate™ 

ST). Les couleurs sont 
magnifiques et 1'animation est 
etonnante. Son Shu Si ar 
va chauffer ! 



KOURIeiLAICTEURS 



ou aux meilleures tables de Paris, qui aiment a priser le ta- 
bac, qui nous offrent a I'An Nouveau une toile d'un grand- 
mattre ou une bonne bouteiile, qui nous envoient leurs do- 
mestiques pour nous apporter des messages de felicitations 
a chaque sortie d'un nouveau numero et qui ont le bon gout 
de ne jamais discuter des prix. Cent Cinquante Francs Zero 
Centime, pour tout ce que vous allez pouvoir gagner, vous 
verrez que c'est donne. 



# Les deux posters du numero 36, c'est pour faire passer la 
pilule des photos ratees, sombres, peu nombreuses et nulles ? 

SHAMINO, 3615 GEN4 

Tu es drolement mechant, et mesquin. Les posters, on vous les a 
mis pour vous faire plaisir, tout bonnement. On nous y reprendra, 
Wens. 

Poor les photos, il faut nous excuser, nous venons de changer de 
sysfeme. Tout le canard (ou presque) est fait sur Macintosh. C'est la 
premiere fois qu'on le faisait comme ca, on croyait bien faire mais 
manifestement il y a quelques piantages, c'est pourquoi j'ai com- 
mence par 'il faut nous excuser". Ca y est, Mireille, Cecile ont pris 
leurs marques, elles savent ce qu'il taut faire et ce qu'il ne iaut pas 
faire, il fallait regler les potards, ca devrait etre plusjoii dans ce nu- 
mero, Cec/' dit, tu exageres, je connais plein de concurrents qui ai- 
meraient avoir des photos aussi "nulles" que fes nofres. Tu exa- 
geres, Tu es un type qui exagere. 

Quest/on : pourquoi sommes-nous passes sur Mac ? Reponse : par- 
ce que pa nous coute drolement moms cher. Nous nous sommes 
payes un scanner pour 8 briques, il va etre rentabilise en un numero 
et demi, c'est vous dire les economies, on va pouvoir enfin se payer 
des bureaux en acajou veritable. En plus, c'est plus rapids (theori- 
quement) en PAO (Pubiicazione Assistate per Ordinatore), at on voit 
plus facilement tes erreurs (tbeoriquement) a eliminer. Dernier avan- 
tage, ca donne du boulot a des jeunes nanas, alors que les photo- 
graveux traditionnels, ca n'est que gros moustachus et compagnie. 
Bref, c'est tout benef. 

• Pourquoi avoir dit en avril qu'il allait sortir une version 
francaise de Leisure Suit Larry 3 sur ST ? Qa n'est jamais ar- 
rive, on se demande quelles sont vos sources ! 

BOL, 3615GEN4 

Tout bonnement parce que nous sommes un canard sauvage, et 
pas les enfants du Bon Dieu, nous ne lisons pas dans le marc de 
cafe. Nous coliectons les informations, et quand un editeux nous an- 
nonce un soft, nous repercutons I'info dans le canard si nous la ju- 
geons interessante. Maintenant, si I'editeur change d'avis quelques 
mois apres, nous n'ypouvons strictement rien, il faut faire avec. On 
fait un peu la gueule aupres de I'editeux qui nous fait ecrire des be- 
fi'ses, on lui parte sur un ton grave au telephone, on medite sur I'en- 
tourioupe qu'il nous a iaite, ma/s on ne peut pas non plus deterrerla 
hache de guerre pour "si peu". D'abord parce qu'on serait en guerre 
avec tout le monde, je ne connais pas un seu/ editeux qui ne se soit 
pas un peu trop vite prononce sur une datede sortie ou sur un pro- 
jet, et ensuite parce que malgre notre sens critique, nous nous ac- 
cordons une marge d'erreur. Ce qui signifte que nous n'en fa/sons 
pasun drames'ilse trouve deux ou trois bourdes : dans la somme 
d'infos pub/fees, admets que ca n'est pas trop mal. 
Conclusion : veuillez nous excuser pour les quelques conneries que 
nous publions de temps en temps, ne nous en vouiez pas, aimez- 
nous, envoyez-nous des courriers gentils, bon sang de bonsoir... 



I Gen4 devient de plus en plus beau au fil des jours ! 

FREDERIC BONNET (FROUZINS) 



Ha quand n 



;. On continue. 



9 Si vous demandiez bien gentiment a Sierra ou a Ubi Soft, 
pourrions-nous obtenir des versions franchises des jeux 
d'aventure de Sierra ? 

GATELAISS,3615GEN4 

Le probleme, c'est que pratiquer la micro en refusant dur 
comme fer d'apprendre I'anglais, c'est aussi aberrant que de 
vouloir faire de la voile en refusant d'apprendre a faire des 
nceuds de cordage, ou que de vouloir babiter le 13 e arrondis- 
sement sans parler un seu! mot de viet 
II faut te rendre a I'evidence : dans le marche mondial du jeu 
video, ta France represente une portion infime, suffisamment 
minuscule pour que les editeux nippo-anglo-californo- 
saxons meurent de rire quand on leur parle de versions fran- 
caises. Tu peux etre vexe comme un pou, parler de Lafayet- 
te, de Napoleon et du General, il n'en reste pasmoins que 
pas meme Generation 4 ne pourra les convaincre ti'engloutir 
leurs beaux dollars dans une traduction, lis le font si ca leur 
chante. 

Deux solutions, done : ou bien tu attends que la France de- 
vienne une Super-puissance, ou bien tu fais comme tout le 
monde, tu te resignes et tu apprends I'anglais. Osotogari & 
deashibarai, camarade. 

■ • Connaissez-vous i'etat exact d'Atari en ce moment ? Est- 
ce aussi alarmant que tout le monde le pretend autour de 

PASSE PARTOUT, 3615 GEN4 

Premiere chose, on se calme. II y a, d'apres Atari France, 400 000 
Atari STinstaites en France. Tu comprends bien que tous ces gens 
ne vont pas dispara itre dujouraulendemain, iis sont tenement nom- 
breux que leurs economies interessent pas mat /es editeux. Mais il 
est vrai que depuis quelques mois, fes editeux abandonnent plus ou 
moins fes projetssur ST. 

Soyons GLAIRS : il continuera de sortir des jeux sur ST, mais it n'y 
aura quasimentessentiellemeni certainement malheureusement que 
des adaptations, grosso modo. Les jeux concus pour le ST unique- 
ment se feront de plus en plus rares, tes editeux se contenteront de 
payer des developpeux pour adapter te jeu TRUCMUCHE ou DU- 
SCHMOLL qu'ils avaient concu(s) pour I 'Amiga, le PC, ou (honte I) le 
CPC (je plaisante). 

Soyons HQNNETES : le ST a encore de belles annees devant lui, 
mais it a perdu le leadership en matiere de jeux, un leadership qu'il 
avait encore sur I' Amiga i'annee demiere. 

Soyons PREVOYANTS : dans quelques annees, vous ne pOurrez plus 
dire que vous avsz un ST sans que I'on se moque de vous. Prenez 
des cours de boxe thai, pour teur en foutre plein la gueule, a ces 
moqueurs. 

Soyons OPTIMISTES : a I'heure actuelle, il n'y a pas de machine en 
vue qui puisse remplacer le ST ef foufe sa iogitheque (jeux 8, utf/i- 
taires} a un prix aussi tattle. Des anes parteront des Mac bas-de- 
gamme, mais c'est justement le terme bas-de-gamme qui fait que le 
ST est tranquiile. Apple a le merite d'etre honnete : quand ils disent 
bas-de-gamme, c'est vraiment que c'est bas-de-gamme. Enfin, Atari 
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ROUCIERdesTECLEURS 



e iouf plein de nouvelles maenmes dans la gamme ST. Dans 
mon vocabulaire, "tout plein" correspond a "4 d'ici 1992", c'est Tra- 
miei himself qui me I'a dit. 

Soyons CONCLUSION : on ne s'affole pas, et on n'envoie pas des 
tonnes de courrier a la redaction quand un des nos tesfeure plaisan- 
tins ecrit que te ST est definitively dead, an ex-computer, a late- 
computer, it's really deceased. C'est juste pour vous titiller, niff. 

# Je vous en suppiie, pitie, pouniez-vous me donner 
I'adresse de Bitmap Brothers ? ERIC 

Void I'adresse, cher Eric, II est dommage que tu n'afes pas donne 
tes coordonnees, j'avais tire ta iettre au sort, tu aurais gagne un ma- 
gnetoscope. Tant pis, je le garde etje I'offrirai a quelqu'un d'autre le 
mois procha'm. RENEGADE I C1, Metropolitan Whari / Wapping 
Wall /London E1 9SS I ANGLETERRE. 

• Je voudrais avoir des renseignements sur la Sega 32 bits (la 
Gigadrive} dont vous avez parte dans de precedents numeros. 
Va-t-elle sortir ou est-ce juste une rumeur ? 

OLIVIER MAGAUD (ROMAINV1LLE) 
Va-t-elle sort/r: oui, mais probabiement pas avant 1993. 
Ouin, pas avant ? Ouin, pourquoi ? 

Parce que Sega, apres avoir reflechi un peu, a decide de re- 
pousser tous ses plans. Pour deux raisons : la premiere est que 
la Megadrive marche tres tres fort (en particulieraux USA) grace 
au seu! jeu Sonic, dont vous etes certainement tous fans (sinon 



c'est que vous n'aimez pas les jeux, circulez). La seconde rai- 
son, c'est que le Mega CD est sorti, et qu'avec ce petit bijou 
technologique, on va avoir droit a des jeux geniaux (superieurs a 
ceux de la Super Famicom) qu'ils comptent bien exploiter. 
Tout ca pour dire que Sega se porte a merveille, qu'ils ont 
toutesles raisons d'etre tiers d'eux et de se reposer un peu, le 
temps que les petits occidentaux se tassent de ces machines et 
en redemandent. Alors seulement ils nous sortiront la Gigadrive. 

# Je voulais vous demander s'il est vrai que "Sim City : Ter- 
rain Editor" et les deux "Architectures" etaient disponibles sur 
ST ? Ensuite, est-il prevu une adaptation ST des jeux suivants: 
Moonbase, Croisiere pour un Cadavre, PP Hammer, White 
Shark, The Lords Of The Rings (I et l|), Gateway II ? Sur 
quelles machines sortiront BAT 2, Drakkhen 2 et Kmghtmare ? 
MATTHIEU (FERIN) 

Je peux parler, la ? Bon. Terrain Editor : oui. Architectures, je ne 
sais pas. Et, dans 1'ordre : oui, oui, oui, non, non, non. BAT 2 
d'Ubi Soft sortira sur ST, Amiga, PC (+ CD Rom), Macintosh. 
Drakkkkkhhhhen 2 sortira chez Infogrames sur ST, Amiga, PC (* 
CD Rom) et Super Famicom. Memes supports pour Naigueuta- 
mere chez Mindscape. D'autres questions 7 
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KOMELEC 



La liaison informatique 



Souris pour ATARI 
J3frf 145 F* 




WWWWB 



DSPEfflTEL 4E/1S 



FtHtagetii il'imprimsntes 
DS 252 2E/1S ■ 2*&£ 135 F* 

OS 25X2E/2S . . 3&TF* 325 F' 



PROMO 



DS 254 4E/1 S (JSfff 325 F* 



KOM LINK : (able de transfer! (ie fkhiei 
{port serie et port pnmllele) 

500 F 



KOMELEC c'est aussi : 

Toute la Connectique pour APPLE, PC 

et AMIGA... 






ACCC5SOIRES 



Bom be di 



;e 500 ml (KF) 94 f 



r(KF) 



BSF 



is de souris anlistalique 

Boite de rangement de disquetles (lermeture a cle) 
'1/2(80disquettss) 100 F 

■1/4(100drsquattes] 10OF 

Multiprise avec protection de surtension 400 F 



Adaptateur Video 
CGA PC -» Tele 

(Sortie audio el alimentation 12V 
fournie) 

JWT 500 F 



PRONW 



Commande mini, (sur papier libre) : 1 00 F - Administrations & Societes : bon 
de C de minimum : 1000 FHT. Pour toute demande de catalogue : precisez 
PC ou ATARI. Port: + 40 Fjusqu'a 3 kg. 60 Fen Colissimo jusqu'a3 kg. Prix 
indicates. La presente lisle de prix annule et remplace toutes les 
precedentes. Extrait de notre catalogue connectique. Paiement CB. 

LES PRIX S'ENTENDEHT TTC 



■s sont dSposees par leur propri&aire respectit 



80,00 F 
120,00 F 

130,00 F 



CABLES SERIE 25 M/M ou M/F 



120,00 F 
130,00 F 

222,00 F 



CABLES RONDS All METRE 



Quadrupleur de Joystick 

Doubleur de Joystick ATARI & AMIGA 

Ral I onge joystick 1,80 m 
Rallonge joystick 0,30 m 
Rallonge mortar DIN 13 IW13 F 2 m 
RallongelecteurDIN14M/14F2m 

Commulateur video en kit 




ilro 50 pts /SUB □ 25 
Cable SCSI Centronics 50 pts IWM 
Cable pour moriilaur 1435 1083 S 
et 1084 sur ST 

Cable pour monileur 10B4 S sur ST 
Cable de transtsrt Mac vers ST 
Cable MIDI 2.00 m 



Cable ali 

Cable STTTelevlsion 

Cable pour connecter lecteur PC 5' 1/4 su 
Cable pour connecter ledeur PC 3" V2 sui 
Cable Null Modem (2m) 
PC -iPC ou PC ^ATARI 
Cable pour Portfolio (liaison parsiie a) 
Cable ATARI ST sur Image Writer I 
Cable ATARI ST sur Image Writer II 
Cable minitel ATARI + disquette 
Cable disquedur ATARI 
DB19M/DB19M. 0.80 m 

" " 2 .00 m 

I'autre des 2 laces de la disquette) 
Detecteur de somerie 



DB25 

DB37 

Centro a serlir 50 pts M ou F 

DIN ATARI 13 M 

IATARI13FCi 

I ATARI 13 F (Cordon) 

I ATAR1 14 M 

lATARIHFCi 

lATARI14F(Cordon) 
Capot DB 9 Vis longues 
Capot DB 19 
Capot DB 23 
Capot DB 25 
CoinooMur Male pour Port Cartouche 



saSS 



en vente partout 24 francs 




9 en 
CINEBACKDRAFT-.INTERVIE 



CINEBACKDRAFT-.INTERVIEWS 
RON HOWARD El KURT RUS- 
SELL FISHER KING: L£ NOU- 
VEAU JERRY GILLIAM. HARRI- 
SON FORD, ANNETJEBENING, 
LESFRERijg&N.MUSlQUE 
DOSSIER MANCHESTER. LE 
ROCKFRANCAIS'AARELEVE. 
LLOYD COLE, MUDHONEY, DI- 
NOSAUR JR, NINE INCH NAILS, 
PIXIES. BDBARBARELLA: SEXY 
miCS.EXCMIFCORBEN: 
LA SUITE DE DEN. DRUILLEh 
L'INTERVM. TRONCHET, WILL 
SMENON-.QUE 
FAITLAP0LICE7T0UTK.DICK. 
SENTINELLESDELW: 
L'lNTEGRALEMI-TECHSONY- 
WORLD JEUXALIENS, BLOOD 
BOWL. 





NCE ET PR OFONDEURS ABYSSALES 













!:::•!:[ 


3B ■ 


,.:D0 




bbgdTI 

-'DEI 1 

■ BOB 1 







ill . |. .. 









Pendant la Seconds Guerre mondiale, le "Silent 

Service" amiricain devait mener une carriere rkhe en 

actions, dangers et gloire. Tout seuls, en plein 

territoire ennemi, les capitaines du sous-marin 

traquerent et attaquerent la flotte japonaise du 

Pacifique, la marine la plus performante au monde. 

En I'espace de quatre ans, les homines courageux du 

Silent Service paralysereni defacon luroique 

J economic maritime dujapon et detruisirent ses 

navires. 

La guerre du Pacifique fut gagnee depuis lefond de 
lamer. 

Silent Service fut salue unanimement par le 
public comme la derniere simulation du genre 
lors de sa sortie en 1985. Le nouveau Silent 
Service II prend la releve de son celebre 
predecesseur en Urant le meilleur parti de la 
technologie informatique pour vous offrir un 
realisme et une ambiance encore plus 
grandioses. Avec des graphiques numerises 
ameliores, ce qui se fait de mieux en matiere de 
sons et de nouvelles options saisissantes (dont la 
'Carriere de guerre 1 pour mener toute la 
campagne du Pacifique Sud), Silent Service II 
est une simulation historiquement precise sur le 
plan des decisions, craintes et triomphes des 
sous-mariniers de la Seconde Guerre mondiale. 



.A#3RQ PROSE 



SIMULATION 



SOFTWARE 



Silent Service II sera disponible chez tous les bons revendeurs i n fcri|tiques pour vos Commodore Amiga, Atari ST et IBM PC compatibles. 



Disponible sur : 

Amstrad 

CPC Disk/CPC+ 

Amiga - Atari ST 

IBM PC et 

Compatibles, 




\^m$t\ B W& ubisoft 



amavsm. 



En achetant cette compilation, vous aidez l'association 
"Les Enfants du Silence ". Grace a vous plus de 700.000 
enfants sourds et mal-entendants sortiront enfin du silence 
Aidez 



-les! 



249 Frs. 

Prix moycn T.T.C 
generalement 



5 GRANDS L0GICIELS 

5 GRANDS EDITEURS REUNIS POUR AIDER 

LES "ENFANTS DU SILENCE" 





Ce salon se deroulait a Londres, 
dans uii nouveau hall, a Earl's 
Court 2, du 5 au 8 septembre. line 
premiere surprise de taille nous at- 
tendait la-bas. En effet, la moitie 
des editeurs ne possedaient pas 
de stands sur le salon, mais mon- 
traient ieurs produits dans diverses 
salles de conferences ou suites 




dans les hotels avoisihants. 
Deuxieme surprise, le salon, autre- 
fois ouyert au public, etait cette an- 
nee resereg aux professionnels. 
Ces quelques changements ne 
nous ont pas empechede vous ra- 
mener un maximum d' informations 
sur les produits a venird'ici Noel et 
meme apres. Attache: votrecein- 
ture et accrochez- 
vous.c'est parti ! 



21 a CENTURY ENTERTAINMENT 

Tout d'abord, Rubicon, un shoot-them 
up dans lestuei ydus dirige!: uncpmbat- 
tant affrontant das hordes de mutants, 




■*- Soiree Infogramrnes au London Zoo 

Ocean France : Les Incorruptibles - *■ 



Vei^ions Amiga - A, 
Amstrad cpo/cpc+ - 
IBM PC et Conip- 




I* t>lus gra* d 
^Hoix de jeux 



PARLY 2 

Centre Commercial Tel, 39 55 1 9 20 

VELIZY 2 

Centre Commercial Tel. 34 6518 81 

ST-QUENTIN YVELINES 

Espace St-Quentin Tel. 30 57 13 43 

LYON LA PART-DIEU 

Centre Commercial Tel. 78 62 70 30 

CAGNES-SUR-MER 



est prevu pour fin octobre sur AM/ST. 
Nebulus 2 est un jeu dans iequel vous 
retrouverez Pogo, ce sympathique petit 
personnage, qui devra cette fo>s visiter 
16 tours avec ce scrolling circulate 
ayant rendu celebre Nebulus. Enfin pour 
Janvier 92, Deliverance, un jeu a la 
Stormlord arrivera sur AM/ST. 



ACCESS 

Mis s part Martian Memorandum 
(Mean Street 2). peut-etre en test le 
mois prochain, et un nouveau parcours 
pour Links, Bay Hill Club Champion- 
snip Course, rier 




■ all ^M > iK . 



Encore un stand important, avec dans un 
premier temps sur PC deux produits at- 
tendus ; Elvira 2 et Les Manley Lost in 
LA., qui devraient tous deux nous arrtver 
d'ici deux mois sur AM/PC/ST. 
Mike Oitka's Ultimate Football est un 
nouveau jeu de football americain prevu 
Sur PC pour le mois d'octobre. Home 
Alone ("Maman j'ai rate I'avion") est base 
sur le film ayant si bien marche I'an der- 
nier. II s'agit d'un jeu d'arcade prevu sur 
PC et Amiga pour decern bre, tout com me 
Hardball 3, un nouveau jeu de base-bait. 
Jack Nicklaus pour CDTV risque de faire 
tres maf, tout en digitalisations. en mode 
HAM, avec des sprites utllisant 16 cou- 
teurs. Accolade distribue en outre Legend 
Software, la compagnie americaine a qui 
t'on doit le delirant Spell casting 101. La 
suite du jeu, Speltcasting 201 est prevue 
pour novembre. Encore plus dingue et 
Sexy que le premier ! 



ACTIVISI 

Avec un stand assez important sur le sa- 
lon, la compagnie annoncait la fin de sa 
restructu ration, et le debut d'une nouvel- 
le politique pour revenir dans le peloton 
de tete. Dans un premier temps tous les 
produits seront adaptes et tradufts sui- 
vant le pays ou ils sorterrt. Parmi les pro- 
jets, divers produits sur CD-ROM, CD-I, 
COTV et CD-ROM Super Famicon. Pour 
ce qui est de Death Or Glory, de The 
Leather Goddesses Of Phobos 2 et 
World Class Chess, rien de neuf. 



ANCO 

Tip Off est toujours prevu pour tres 
bientdt. Je vous rappelle qu'il s'agit du 
Kick Off du basket-ball. 



AUDIOGENIC 

Personal Pro est un logiciel d'appren- 
tissage pour jouer au golf, vous indi- 
quant sur chacun de vos coups les er- 
reuts effectuees. Super League 
Manager peut etre couple au jeu de 
football Emtyn Hughes International Soc- 
cer, pour gerer voire club. World Class 
Cricket est lui presente en preview dans 
ce numero. 




Maintenant en accord avec Mirrorsoft, 
Cinemaware continue a sortir des pro- 
duits de qualite, avec tout d'abord TV 



phismes superbes. Moins classique par 
contre, Rollerbabes, un jeu melangeant 
le hockey, le catch, la boxe, le roller-ska- 
te... Cela promet! 



CORE DESIGN 

Mis a part Heimdall. Core Design mon- 
trait Wolf Child, un jeu d'arcade sem- 
biant superbement realise et que nous 
esperons pouvoir vous presenter plus 
amplement dans les mois a venir. Cor- 
poration 2 seraft aussi en pro|et pour 
I'ete prochain. 

La suite de Chuck Rock est elle aussi an 
noncee sous le nom de Son Of Chuck 
Rock. Chuck Rock aurait ete enleve et 
son his partirait a sa recherche... 



DIGITAL INTEGRATION 

Toujours Tornado, The Drift, prevus 
respectivement pour debut 92 et no- 
vembre. 



Outre Thunderjaws. Super Space In- 
vaders 91, Pitfighter (preview), deja an- 
nonces, nous avons pu voir Mlg 29 Su- 
perfulcrum, qui semble largement 
superieur a son petit frere, et surtout un 
jeu de rugby, Rugby The World Cup qui 
s' an nonce excellent. 



ELECTRONIC ARTS 

Les produits internes a ECA etaient 
Birds Of Prey, un simuiateur de vol qui 
vous permettra de piloter 40 appareils 
diffe rents, prevu pour novembre sur 
AM/PC/ST. Cyber Fight sortJra sur PC 
d'iei ia fin d'annee. C'est un jeu de com- 
bat avecdes robots qui semble vraimertt 
exceptionnel. PGA Tour Goif profitera a 






la fin de I'annee d'une extension avec 
huit nouveaux circuits, alors que John 
Madden's Football (enorme succes sur 
Megadrive) devrait etre adapte I'an pro- 
chain sur micro-ordinateurs. Distributeur 
de Interplay en Europe, nous avons pu 
r Star Trek, Bard's Tale Construc- 
tion Set et Lord Of The Ring, volume 
2, tandis que Lord of The Ring devrait 
sortir sur Amiga d'ici fin octobre. Une 
dlsquette de scenarios pour Castles 
pourra eventuetlement aussi prolonger 
la duree de vie du jeu original, avec de 
nouvelles missions et de nouveaux cha- 
teaux, au mois d'octobre. Autre nou- 




veaute chez Interplay avec la version PC 
de NFL Pro League Football, un foot- 
ball americain semblant hypercomplet. 
S'occupant egalement des produits Bull- 
frog, ECA nous montrait aussi Populous 
2, prevu pour decembre 91, voire Janvier 
92 sur ST et Amiga. C'est vraiment ge- 
nial et dix fois plus beau que I'ancetre 
Populous I Powermonger : The World 
War I Edition est lui aussi prevu pour la 
fin d'annee. Hard Nova et Strikefleet 
sont prevus sur ST et Amiga pour fin oc- 
tobre, alors que Starflight 2 ne sera dis- 
ponible a la meme date que sur Amiga. 
Nous avons enfin eu la confirmation du 
nouvel accord entre Electronic Arts et la 
compagnie americaine Three Sixty, pour 
ce qui est de la distribution des produits 
en Europe (Theatre of War. Patriot, 
1992 Winter Olympics). 



ELECTRONIC ZOO 

Encore des tonnes de produits en prepa- 
ration chez cette societe, avec tout 
d'abord Fireforce, un jeu ou vous diri- 
gez un soldat a travers plusieurs mis- 



sions. C'est pas superbeau. mais cela 
semble par contre varie et tres jouable 
(decembre AM/ST). Under Pressure est 
un jeu d'arcade developpe par I'equipe 
de Eldricht The Cat, avec des sprites gi- 
gantesques (AM/PC/ST en novembre). 




Cardiaxx est un shoot them up, das- 
sique au premier abord, mais un peu 
moins des que vous commence; a jouer. 
C'est ultrarapide et vous pouvez aussi 




bien aller sur la droite que sur la gauche 
de I'ecran. Abandonned Places est un 
jeu de rdles du type Eye Of The Behol- 
der. Pas genialement beau, il semble par 




Q}E 



QAl 



QuQ, 




contre beaucoup plus complexe, 
des aventures aussi bien en dehors que 
dans des donjons ou des caves 
(AM/PC/ST en francais, en 92). Son Of 
Zeus est prevu sur AM/PC/ST pour fin 
octobre. II s'agit d'un jeu se deroulant 
sur plus de dix niveaux, dans lequel vous 
dinger Hercule a travers de myste- 
rieuses regions. Des combats en pers- 
pectives. Magic Garden enfin, est un 
des jeux les plus surprenants du salon. 
Vous y d c irigez un gnome at vous de- 
vez vous occuper d'un jerdin. Planter 
des graines, eliminer la vermin e, arroser 
vos plants, tondre le gazon... Un jeu tout 
ce qu'il y a de plus ecologiste. 



ELITE 

En pleine restructuration, la societe 
sembie se tourner de plus en plus vers 
les consoles. Last Battle deja sorti sur 
Megadrive va arriver sur micros tres 
bientot (AM/PC/ST). Un nouveau jeu de 
football sortira I an prochain sur micros, 
avec pour theme le chempionnat d' Euro- 
pe des Nations. 



Une multitude • : us pour la fin 
d'annee, donS leux •> vrajment ex- 
ceptiohnels.lv '/ormVDeath- 
brjnger, Volf et :*ntes;;en pre- 
view. International Sport Challenge 




est un jeu mitltisport avec auprogram- 
meydusaut d'un piongeoir, !a nage, le 
tir... Cyber Space, jeu cyberunk par ex- 
cellence es; toi senj sine evolution. 
Ce sera pour Ian prochain. Empn« dis- 
trifaue la compagnie americaine Paragon 



Software, soil Megatraveller 2 et Twi- 
light 2000 presents en preview. Team 
Yankee 2 doit lui aussi prevu pour no- 
vembre, alors qu'au mois d'octobre, ce 
sera The Cool Croc Twins, un jeu d'ar- 
cade mignon com me tout. 



GREMLIN 

Apres notre dossier du mois dernier, 
nous pensions etre relativement tran- 
quilles en arrlvant sur le stand. Etaient 
toujours presentes de nombreux pro- 
ducts de grande qualite : Flag, Video 
Kid, Harlequin. Daemon's Gate, Turbo 
Lotus 2, Suspicious Cargo... Nous 
avons aussi pu jeter un coup d'ceil a 
Plan 9 From Outer Space et surtout a 
Space Crusade, en preview dans ce nu- 
mero. Enfin, evenement important an- 
nonce sur te salon, I'obtention de ta li- 
cence Nigel IManseil, ce qui devralt 
laisser presager au moins d'un jeu de 
course a Is Turbo Lotus, et peut-etre 
meme un autre uUllsant ta 3D pleine. 
Nous enquetons pour en savoir plus, 
c'est promis. 



INFOGRAMES 

Eternam et Advantage Tennis sont 
tous deux presentes en preview, tandis 
que le jeu que nous avions teste sous le 
nom de Colors sort enfin sous le nom de 
7 Colors. 



LUCASFILM GAMES 
Secret Of The Monkey Island 2 et Indy 
4 sont une fois encore presentes en pre- 
views, et ifs sont sur le point de sortir, 
avec une version francaise a venir d'ici ia 
fin de I'annec. The Dig, le jeu d'aventure 
dont le scenario a eta mis au point par 
Lucas est reports a I'an prochain, et il ne 
sortira que sur compact disc {CD-ROM, 
CDTV...) En fait, il sembie que LucasFilm 
Games se tourne de plus en plus vers le 
support CD-ROM, avec par exemple The 
Secret Of The Monkey Island, Indiana 
Jones and The Last Crusade, et une 
version parlante Igenia'e) de Loom pour 
CDTV et CD-Rom. Zak McKracken est 
en outre prevu pour FM Towns et une 
version VGA devrait bientot nous arriver. 



MICROPROSE 

Outre Civilization, le dernier Sid Meier 
presente en preview, Microprose impres- 
" sionnait tout le monde avec sa simula- 
tion de F1, Formula One Grand Prix 
prevue pour novembre sur AM/ST et en 
1992 pour PC. UMS 2 Planet Editor 
permettra aux fans du wargame de ereer 
leurs propres batailles. Enfin A.T.A.C. 
sera le prochain simulateur de vol edite 
par Microprose. Moitie simulation, moitfe 




strategic, ce jeu vous donne ie comman- 
dement des forces armees opposees 
aux cartels colombiens de la drogue, 
dans un futur proche dans lequel ces 
derniers seraient ultrapulssants. Le pro- 
chain simulateur de vol se passera sur 
un porte-avions, avec comme appareils 
accessibles des Herders, avions a decol- 
lage vertical. aaaanff ' 




& 



Robocod est present^ enrubrique Pre- 
views, tout comme Strike 2, tous deux 
prevus pour fin octobre. Cyborneties a 
lui ete repousse a: plus lard. Par c^tre. 
nous avons pu voir Global Effect, Ie 
nouveau jeu de simulation et tie strate- 
gic developpe par la compagnie^ " 
d*un Sim City largemen! emeiiore, avec 





imencons par Mega 
Fortress, is 5<fr ; i.jisU©i- forieresse vo- 
. (ante prevu& =,;u- PC ->" :: -" octobre et sur 

chevaliers ie&yi'i-iihc ess 
AM/ST pour octobre, m&is : ii faujt 
/prendre ces isU-.s >... sonditidrinej, 4D 
Tennis seraii :.'. :.-■- novembre;. mais 'a 
encore. nous eifexbns ;ne confirma- 
tion, enfin, is danin? Eifrrop Brothers, 
. Chaos Engine. Un autre jeu /qui'' 
: arrivera plus tard: est Paperboy 2, aussi 
os que sur consoles. 



MIRRORSOFT 

; Wiirrorsoft sfr&n -vi douie/l'une 

des societes ..- e plus de pro- 



Lurfrir trc ~ /'" meractif-du genre s 



i;;j'fS ■■■■■-■ : :■ . i'lC'lS ' ' ■ ■■■■■■■ ■ C 

cer par le \ el image works,.:.- avec:: 

/Turtles :2V Is ■■■; osd.edu cetebre/ 

:■ et genial jei ■ ' .'■nami. Autre/ 



:■'." - : sgli : . ■- mi ■ '■ ■ dans ■.-•■.■.^- 
vO'J i '-v- . 

gne^e<du Viet-nafn; ftufeant vous^pfeveftir .,; 

■lotrt ..de. suite, c'est : .a.;;C6u'p : sur,r'un .des . 
riros ^u> ce ? de ran pre chain Fire « ice 

est un jeu d =m ■■ ■ - -t en vedette 

. . : . .. ......... .■ .... . ... ....... . .. , . .. 

e r >t une men-e chez Moror^ort, 

:uh /futur:; hit: . (novembre;. : Sur/. 
: AM/ST).^Altens 3,-le:fiim ! .sera a fa base 
:d'unljeU^areade et d'un jeu d'aventure 
consoles. Imagtv.orl'S 




mnM 



ayant reussi a obtenir ies droits du film. 
Drop Soldier sera lui un jeu de rotes 
strategique. dans loqucl jusqu'a seize 
joueurs pour r on t parti ci per en me me 
temps par modem (decembre). In- 
croyable ! Tunnels Of Doom est une 
course se deroulant dans des tunnels 
sous la surface de la Lune (prevu pour 
1992). Duster est toujours prevu, me- 




lange de simulation economique et de 
jeu d'arcade. Distributeur de Spectrum 
Holobyte, Mirrorsoft annoncait aussi Ies 
procftaines sorties de Falcon 3.0 et de 
Big, Bad and Ugly, deux simulateurs de 
vol vous mettant respectivement aux 
cbmmahdes d'un F16 et d'un A10. 
Enfin, sous le label FTL, on peut esperer 
une version PC de Dungeon Master 
avant ia fin de I'annee, 






que vers la fin d'annee, voire 1992. Pour 
ce qui est d Epic, il faudra aussi at- 
tendre 1992. Robocop 3D etait une fois 
encore en demonstration, et il semble 
vrsiment tres bien. Une adaptation du 
jeu d'arcade Smash TV etait presentee, 
mais il s'agissait d'une version trop peu 
avancee pour la juger. Space Gun est 
une autre licence signee par Ocean. En- 
fin, WWF. ies superstars du catch sont 




n'arT7riBr y7 rr t nrti 

OCEAN 

.; La societe an . . pait un des plus 

beaux -stands du salon, avec plein de 
npuyeaux pre; ervOutreTfie 

Simpsons et Terminator 2 testes dans 

tenu&\&-z. "■: ---sit sa houvet- 

le liceM- avec le jeu Hudson Hawk. 
basesur le ■ * Willis (cf. ru- 

brique Preview'! ■-■.-■. I s'il semble 
encore plus din^ue ne sera disponible 



eux aussi sujets a une adaptation micro, 
dans un jeu de combat annonce comme 
tres spectaculaire. D'autres surprises 

semblarent en preparation dans !es bu- 
reaux d'Ocean, mais aucune information 
sure h'estpOui fi«stantCOnfjrmee, r : 



ORIGIN 

la societe texane attirait une fois de plus 
■'attention, avec une presentation sur 
grand ecran de ses prochains produits. 
Tout d'abord Wing Commander 2 te 
magnifique teste dans ce numero, et qui 
devrait sortir en France au mois d'oc- 
ipbre uniquement sur PC. 
Pour ce qui est de Wing Commander 
sur Amiga, il serait toujours en develop- 
perhent, mais aucune date n'etart avan- 
cee. Ultima 7 devrait etre fine pour de- 
but novembre sur PC. Enfin Strike 
Commander, le nouveau simulateur de 
vol cree par Chris Roberts (Wing Com- 
mander 1 et 2) nous a tous ebiour. La 
»' preUve en rubrique Previews. 
Origin annoncait en outre qu'elle ne de- 
velbpperait ses futurs produits que pour 
des 386 comme configurations de base. 
Les joueurs vont avoir du maj a suivrc- le 
rythme impose par cette compagnle. 
Rien de nouveau sur Ultima: The Un- 
derworld. 



PALACE SOFTWARE 
Ayant fait un petit detour par les bureau, 
de cette societe, nous avons ete en me 
sure de voir le prochain jeu employant If 
systeme utilise dans Demonisk, Jekyll & 
Hyde. Outre un monde vivant en temp; 
reel. vous pourrez cette fois-ci jouer i 
plusieurs en me me temps, chacur 
control ant plusieurs personnages. Le jet. 
sera entierement graphique (i cones 
gestion souris) et tout le jeu traduit er 
francais. On s'en pourleche les babines 
Barbarian 3 est lui aussi en preparation 



PSS 

Presentes sur ?e stand Mirrorsoft. le; 
produits de cette compagnie semblen' 
eux aussi plus que prometteurs. Reach 
For The Skies, une simulation lors de Is 




; qui est encore plus beau qu'auparavant 
(si e'est possible I). Aquaventura est a 

[nouveau repousse a plus tard, de nou- 
velles modifications ayant semble ne, 

' cessaires aux developpeurs. Infiltrator, 

■ presente en preview le mois dernier. 

; pourrait sortir en novembre sous le nom 
Ork. Barbarian 2 devrait etre teste dans 
notre prochain numero si tout va bien. 
Les grosses surprises chez Psygnosis 
etaient tout d'abord Hired Guns, un jeu 

' de roles qui permettra a quatre joueurs 
de participer en meme temps, sur un 

\ meme ordinateur, a un soft du genre 

j Eye Of The Beholder. Des aventures en 
exterieurs et en interieurs, sur un ecran 
separe en quatre fenetres, une pour 
cheque joueur. Autre projet pour le mi- 

| lieu de I'annee prochaine avec Shadow 

i Of The Beast 3, dont nous vous cion- 
nons une pre-preview dans ce numero. 
Enfin, une course de motos est toujours 

[en preparation. Le scrolling est hyperra- 
pide et I'impression de relief tres bien 
re n due. tn croyable. 





Seconde Guerre mondialeV' ou vous 

ponrreziQu^: es ~a es Aliemands, 

au dloixo Riders Of Rohan en francais 

-.- ■ ■ 
de rcies serrif ■-■-. -..-.., ot^svu pov, 

Van prochsiri sur AM/PC/ST. Enfin Rev 
Pho«"nl>, Sera un jcti fc.-^e -*u< ir ro"ijr, 
gros succfes <■'■. US/ fa deuxieme 

guerre de Core e. ■: V. 



La encore, pas mat de produits avec Big 
Run, Final Blow en preview ce mois-ci. 
Double Dragon 3 et Indy Heat, un jeu 
de voitures a la Super Sprint ou Super 
Cars pour les nouveaux venus sur micro. 



SIERRA ON LINE 

Apres notte dossier du mois dernier, II 
ne restart plus grand-chose de nouveau 
a decouvrir. Police Quest 3, Leisure 
Suit Larry 5. Longbow, Willy Beamish, 
Nova 9 sont les prochains produits a 
sortir. SQ1 et LSL1 en VGA ne sont pes 
encore distrtbues eh France, mais vous 
pouvez peut-etre les trouver en import 
dans certaines boutiques. 
De tres nombreuses versions de jeux 
deja sortis sont cependant sur le point 
d'arriver, avec Rise Of The Dragon et 
King Quest 5 (testes dans ce numero), 
Heart Of China et Red Baron, prevus 
eux aussi sur Amiga pour novembre. 



Presents chez US Gold leur distributeur 
■peen, les produits SSl etait assez 
breux, avec par exemple Ultimate 
Baseball en test dans notre prochain 
Eye Of The Beholder 2 est 
dejd bien avance, mais SSI attend < 
confirmation de la part de TSR pour an- 
noncer sa sortie. Pool Of Darkness est 
lui en preview dans ce numero. Enfin di- 
vers wargames sont prevus pour la fin 
d'annee, ainsi que Buck Rogers 2. 



STARBYTE 

Cette societe allemande semble bel et 
bien decide© a etre distribute sur la 
France avec pas mal de produits, dont 
Crown, un petit jeu d'arcade dans un 
style dessin anime. Spirit of Adventure 
et The Return Of Medusa, deux jeux de 
roles, tous deux deja disponibles en Alle- 
magne. De nombreux produits CDTV 
sont en cours d adaptations. Wait and 
See! 



Encore une societe qui avait beau coup 
de chose a montrer. avec tout d'abord 




Outrun Europa, qu< semble vralment 
tres chouette Final Fight, s'il n'est pas 
aussi colore que le jeu d'arcade, semble 
tres jouable. Alien Storm, autre adapta- 
tion, sera peut-etre lui aussi fini pour 
notre prochain numero, la jouabilite 
n'etant pas au point pour i'mstant. 
Gauntlet 3 sera teste dans notre pro- 
chain Generation 4, avec a la clef un 
concours. Pour ce qui est de Mega 
Twins, prevu pour la fin d'annee, la en- 
('adaptation semble geniale. Les 
autres conversions de bornes d'arcade 
sont Bonanza Brothers et G-Loc, tous 
deux en plein developpement. Pour ce 
qui est de Indy 4. le jeu d'arcade, nous 
i malheureusement toujours pas 
de photos. Par contre. Godfather (Le 
Pertain) est presente en preview > 
tout plein de photos. Pour ce qui est de 







Sonic, la version micro n'est pas encore 
commeneee. En debut d'annee prochai- 
ne, pourrait sortir un jeu nomme Grey- 
hawtc. qui serait un clone de Eye Of The 
Beholder. That's all folks ' 



VIRGIN GAMES 

Virgin Games semblait elle eussi en pieine 
forme, avec pas mal de produits originaux. 
Outre les produits do Is filiate americame. 
tels que Vengeance Of The Excallbut. Spa- 
ce Shuttle et Conan The Cimmerian (prevu 



ELVIRA EN ENFER 

La version arcade de Elvira est en 
developpement chez Micro Value. 
C'est beau, superbe meme, et 5a a 

rair hyperjouable. 




Transformez 

votre Amiga 2000/3000 

en Macintosh 

La carte A-MAX II Plus permet en 
effet a votre Amiga d'emuler tota- 
lement un Macintosh. Que cela 
soit pour Appletalk, I'interface 
Midi, votre disque dur, les peri- 
pheriques, tout est compatible. En 
outre votre lecteur Amiga pourra 
lire et formater des disquettes 
Macintosh. Genial non ? Malheu- 
reusement, aucun detail ne nous 
est encore parvenu sur la distribu- 
tion en France et le prix de cette 
extension. 



en francais pour la fin d'annee, c'est conl 
me malntenant), nous avons pu voir Spr 
pas encore tout a fait fini, et Rolling Ron. 
un petit jeu d'arcade sympa. Le snook. 
Jimmy White's Whirlwind Snooker devt 
etre teste le mois prochain. 
Realms, un serieux concurrent pour Pow 
Monger, possedant en outre des earner 
des jeux de roles, devrait sortir < 
octobre/nouembre sur AM/PC/ST. Floor 1 
urte simulation strategjque, melange d'e 
pionnage et de gestion, devrait etre disp 
nrble en octobre sur PC, et debut 92 s 
AM/ST. Tres interesse par les supports las: 
Virgin Games annoncart qu'elle aileit de: 
lopper certains de ses produrts sur CD-I, CI 
ROM MS-DOS. ainsi que pour les CD-RO 
Sega et Nintendo. Sont deja proposes e 
CDTV : North Polar Expedition, Spirit > 
Excalibur. 



Young Indy : Lucasfilm continue... 

Le personnage d'ihdiana Jones est d even u si celebre qu'un feuilleton retra- 
cant la jeunesse d'lndy est realise aux USA. Lucasfilm Games a annonce 
qu'elle developpera au moins un jeu d'aventure base sur la serie. 
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DEMONWAREPROLIFERE 

Quelques autres jeux devraierst nou 
tomber dessus, avec Super Daryn; 
un jeu de roles tres arcade annonc 
pour le debut de I'annee procham 
sur AM/PC. The Mindbendind Alien 
From Hyperspace, un jeu d'aventur 
au scenario assez etrange. : 



Pil 




MOTORHEADtlEJEUT 

MOTORHEA0, le jeu base sur ur 
des grqupes de hard rock les plus 
anciens et les plus fous, est bet; et 



a»en prevu pour I'an prochain. Virgin 
Games annonce un jeu comptete- 
ment delirant, avec des musiques 
originates du groupe. Comprenez 

fline ambiance sonore resolument 
hard rock. 

EXPOSE EXPOSE 



piusieurs jeux sont en voie de fini- 
tjon. dont le tout dernier Atlantis. 




A-Train = 

Railroad Tycoon + 

Sim City 

Maxis annonce sur PC le develop- 
pement d'un jeu ressemblant fort 
a Railroad Tycoon, avec en plus 
toute une partie dans taqueile 
vous avez a gerer le developpe- 
ment des villes. 




MAX1 F0URMIS 
ET ROBOTS SP0RTIFS 



MAXIS prepare toujours Sim Ants, 
un derive de Sim City se deroutant 
dans une fourmiliere. Robosports 
est lui un jeu avec cinq epreuves 
sportives dans lesquelles vos 
equipes de robots s'affrontent. Avec 
jusqu'a quatre joueurs differents, 
oubliez le fair-play dans ce jeu ou 
tous les coups sont permis. 



STARWARS MADE IN LUCASFILM GAMES 



La confirmation quasi officielle a ete donnee a propos d'un simulateur de vol 
base sur les celebres films de la saga Starwars. plus d'autres projets. Les per- 

Isonnes I'ayant vu le decrivent comme le meilleur jeu jamais realise sur micro! 

hmagmez-vous pilotant un "X-Wing Fighter" ou meme le Faucon Millenium a tra- 
vers la galaxie, pour fmalement attaquer la Lune Notre. Le reve quo* ! 




ATARI : 
LE RENOUVEAU 



La societe annonce pour I'annee prochaine un cer- 
tain nombre de machines revolutionnaires. Fini le 
projet Panther, une console 16 bits, qui sur le pa- 
pier pufverisait toutes les autres. A la place la Ja- 
guar, une console 64 bits que Sam Tramiel (le pa- 
tron d'ATARI) annonce comme incroyablement en ; 
i avance sur, ses coneurrentes. Son prix de lance- 
I ment ? Entre 200 et 300 $ selon Atari ! Les proto- 
j types pour les developpeurs concernes devraient I 
■ etre livres tres bientot. En plus de tout cela, quatre ! 
autres machines phenomenaies sont annoncees ■ 
j pour I'annee 92. Avec tout d'abord un CD-ROM 
Atari pour les gammes ST et TT. Autant vous dire I 
toutde suite que cela vadynamiser lemarche ST, 
en repli depuis quelques mois. Le Falcon sera le 
! fer de lance de la nouvefle garnme Atari, avec un 
ordinateur globalement architecture comme un TT, 
avec un CD-ROM (peut-etre un CD-f), et un syste- 
me d'exploitatton ausst puissant que Unix et sure- ! 
I ment multi-uttltsateur. II ne reste plus qu'a esperer 
que tous ces projets vont reellement aboutir, et 
que les developpeurs pourront suffisammeht tra- 
! vailler dessus pour proposer a leurs sorties une lu- 
I dotheque importante. 




20 F TOUS LES MOIS, 
C'EST DE LA RIGOLADE. 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 




CAPTIVE 2 : 
CAPTIVANT 



Eh, oui ! L'auteur du jeu Captive, for- 
midable succes i'an dernier, est en 
train de commencer le deuxieme 
episode, qu'il prevoit comme beau- 
coup plus grand (???), mieux fait, et 
plus interessant. Pour I'instant il finit 
Knightmare pour Mindscape, et pen- 
se que Captive 2 ne sortira pas 
avant un an. 



SIMULDONDO : 
ALLEGRO 

La societe italienne, distribuee en 
France par Ubi Soft, prepare plu- 
sieurs produits. Parmi ceux-ci, 1000 
MIGLIA, une course de vottures ori- 
ginate puisque vous conduisez des 
voitures du debut du siecle, quant a 
Traders c'est un jeu de gestion sur 
une planete vous opposant a trois 
adversaires. 




DES CARTES-SONS SUR PC 

Trois cartes concurrentes seront dis- 
tribuees en France d'ici la fin de 
I'annee. avec tout d'abord, la carte 
Ad Lib Gold, qui sera distribuee par 
Mindscape. Elle propose cette fois 
22 voix en stereo (au lieu de 11), 
avec un taux d'echantitlonnage al- 
lant jusqu'a 44,1 KHz, plus de nom- 
breuses options tres interessantes 
(port joystick, entree micro et CO, 
sortie magnetophone, interface 
MIDI...) C'est grandiose. Deuxieme 
concurrente, la carte Media Vision, 
compatible avec I'Ad Lib, proposant 
elle aussi 22 voix en stereo avec des 



capacites techniques a peu pres si- 
mitaires, distribuee par Ubi Soft. En- 
fin, la Sound Master 2 (de chez CO- 
VOX), proposera a peu pres les 
mdmes performances. Bien difficile 
de savoir laquelle choisir. Nous es- 
sayerons de faire le point le mois 
procham dans un dossier special. 



DRAGON'S LAiR 2. SPACE ACE 2. 
GUY SPY : SOFT READY 

D'ici deux mois sur PC, CDTV, Ami- 
ga et ST, 9a va chauffer, avec une 
serie de jeux aux animations com- 
pletement geniales. Au programme 
des dragons avec Dragon's Lair 2, 
de fa SF pour Space Ace 2, et de 
I'espionnage avec Guy Spy. De quoi 
ravir tout le monde. 



SUMI JOOHOO : TESTSUO, 
KANADA, YAMAGATA... 

Un petit mot sur un fanzine exo- 
tique, Sumi Joohoo, traitant de tout 
ce qui concerne tes bandes dessi- 
nees (mangas) et dessins animes ja- 
ponais. Une revue interessante pour 
les fans ou les gens desireux de de- 
couvrir le Japon a travers un pneno- 
mene culture) original. 



LA QUITE DES HEROS 
CONTINUE 



Ca y est. Vous etiez nombreux a I'at- 
tendre, )a disquette de scenarios 
pour Hero Quest de chez Gremlin 
est arrivee. 10 nouvelles missions 
qui vous opposeront a un Maitre en 
magie noire, pratiquement invulne- 
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GONZO GflMCS : 
TCftRIFMNT 

Les vampires sont souvent sujets 
des adaptations de jeux sur ordin 
teurs, et voila le tout dernier en dat 
Brides Of Dracula, un jeu piut 
humoristique en fait. Avec un sere 
ling parallax sur 3 plans et une ar 
mation du heros a la Monthy Pythe 
(Silly walk), le jeu semble etre a 
precie sur ST outre-Manche. 
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MUSIQUES DE 
JEUX SUR CD 



Initiative amusante de la societe C 
gitai Dreams, avec les meilleure 
musiques de chez Gremlin et Ps 
gnosis sur deux disques laser audi' 



MEGA 
TERMINATOR 

Virgin Games prevoit pour les mois 
venir la sortie du jeu Megadrive Tei 
minalor. base sur le premier film, 
s'agit d'un jeu d'arcade dans lequf 
vous dirigez Reese a travers pit 
sieurs niveaux (dans le futur et dan 
les annees 80), durant lesquels 
faut tirer sur les nuees d'ennemi 
s'opposant a voire progressior 
C'est tres jouable ct 1'ambiance so 
nore est geniaie. Un hit en putssar 



DOMARK : RACE DRIVIN', RAMPART 
SHADOWLANDS, EURO FOOTBALL 
CHAMP 

Seul le premier est prevu avant ia fir 



de I'annee. Les autres jeux d'arcade 
seront I'objet de conversions en 92. 



AMIGA NOUVEAU 



Quand Ton reparle de nouveaux mo- 
deles d'Amiga pour la fin d'annee 1 
Cette nouvelle version de ('Amiga 
500 comporterait 1 Mo de memoire 
chip extensible a 2 Mo. et seralt livre 
avec la version 2.00 du Workbench 
(en fait, il s'agirait de la 2.04, version 
smetioree de I'Amiga 3000) en Rom. 
Si t'on osait, on demanderait I'ajout 
d'un drive haute densite (1,5 Mo)... 
I Pas de date precise de sortie, de 
meme pour les prix. Wait and See ! 



SEGA COPIE NEC 

Envieux de la totale compatibiltte 
des cartouches sur ia gamme Nee, 
Sega projette sans cesse de nou- 
veaux adaptateurs permettant d'utili- 
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ser les jeux d'une machine sur une 
autre. Dorenavant les possesseurs 
de Sega Master System pourront a 
loisir utiliser leur logiciel sur la Ga- 
meGear, grace a un petit adaptateur 
fort bien pense 1 En vente dans 
toutes ies boutiques branchees (Ul- 
tima et Cie). 



SUPER FAMICOM, 
LECHOIX! 



On le pressentait sans trop oser y 
croire, mais cette fois-ci c'est clair et 
net, Nintendo et Sony ne sont plus 
du tout d'accord. Apres que Sony ait 
annonce, lors du dernier CES de 
Chicago, son intention de construire 
sa propre version de la Super Fami- 
com integrant un lecteur CD-Rom 
(accord condu lors de la lune de 



miel entre Nintendo et Sony), et de 
laisser le champ tibre a tous les de- 
veloppeurs (abolition des licences 
accordees par Nintendo), les rela- 
tions se sont brusquement tendues. 
De son cote Nintendo annonca'rt un 
accord avec Philips pour le develop- 
pement d'un CD-Rom capable de re- 
lire les disques CDI, alors que Nin- 
tendo poursuivait son idee en 
annoncant la disponibilite de sa ma- 
chine {denommee Playstation pour 
la fin de I'annee). Bien evidemment 
les deux consoles seraient incompa- 
tibtes. Pour t'heure, chacun reste sur 
ses positions, ce qui pourrait benefi- 
cier aux consommateurs, ('edition 
de logiciels n'etant plus soumise a 
I'approbation d'une flrme. Rendez- 
vous au prochain episode ! 

MARIO FAIT SON CINEMA ! 

Le personnage de Mario Bros est de- 
finttivement entre dans la culture 
americaine. La preuve, un film met- 



La Messagerie Internationale 

Cosmopolite - Enfichissante - Conviviale 



Avec la Messagerie Internationale de Load, dialoguez 
directement avec des utilisateurs des 5 continents. 

361 5 Load, le monde au bout de vos doigts ! 



Le Telechargement 

La variete - La qualite - L'efficacite 



Load vous propose un grand choix de logiciels 
testes et commentes pour Amiga, Atari et PC. 



GRATUIT !!! 



Un nouveau protocole est disponible sur Load. 

Demandez SMODEM ™, il est gratuit. 
Avec le nouveau kit de telechargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelques 
minutes Tres simple d'emploi, conforme aux normes CCETT, il propose une fiabilite maximum, la 
possibilite de telecharger un fichier en plusieurs sessions, la possibilite de transferer 
automatiquement une serie de fichiers, la reprise du telechargement en cas de coupure accidentelle. 




:"Bon"de"cbmWa"n¥e"du Wde"t"6l"6c"hargement par minitel 



1 Nom Prenom r Adresse : -— 

I Vl | [e . * Code Postal : Machine (Marque, format disquerte) 

1 O Je souhaite recevoir la disquette de telechargement gratuite et le cable pour 95 F TTC. 

! O J'ai deja le caole. \e ne souhaite recevoir quo la disquette de telechargement gratuite. 

1 O Je souhaite recevoir la disquette d'utilitaires Load pour 45 F. 

' Renvoyez ce bon et vtfrj^ea^emejn aJJ^Q. Communication sartJ3 rue de_Champ_figne._57157 Marly.. FRANCE _ _ 



Date et Signature 



tant en scene fe plus celebre des 
plombiers est prevu pour cette fin 
d'annee dans les sailes de cinema 
US. 



SONIC 
U) OOMfiC ! 



Le person nage de Sonic aura Dermis 
a la firme Sega de placer, pour la 
premiere fots, une de leur cartouche 
dans le "Top Five" des meifleures 
ventesau Japon, En effet, letitrese 
classe quatrierne, juste devarit Rock- 
man World sur Gameboy, et derriere 
Final Fantasy IV, Dragon Ball Z et 
Qoemon Fight sur Super Famicdm. 



SEGATOUJOURS 



Le Mega-CD tnteresse encrmement 
les societes editrices; et de nbm- 
breux logiciels sont prevus ou en d& 
veloppement. D'ici la fin de i'annee 
devraient paraTtre Galaxy Force II, 
Lenter Hero, Lunar Lander, Fantasia, 
Ys III, Wonderboy V, Spiderman, Fa- 
ria, Nostalgia 1907, Sim Earth, Dark 
Wizard, Lies of the Dragon, Crying 
Dragon, World Rally, Detonator Or- 
gan, Alsrun Battle, YumimixMtxetEl 
Vent. En plus de ces titres a I'aspect 
"jeux video", d'autres realisations 
utilisant de reetles images video (fe 
Mega-CD autorise le "Ful Motion Pic- 
ture": image video plein ecrari) sont 
egalement annoncees. 



ABONDANCEDEBIENS 

MIT PAS I 



D'ici la fin de I'annee sont prevus 
huitnouveaux titres sur la Lynx. II 
s'agit de Stun Runner, Ishido, Tur- 
bo Sub, Hard Driving, Bill & Tad's 
Adventure, Scrayard Dog, Chec- 
kerd Flag et Vicking Chiid. Vive- 
ment Noel I 
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ia compilation "Les Enfants du silen- 
ce" est sortie ! Je vous rappelie 
qu'elte inclut cinq logiciels de cinq 
editeurs francais, et que tous les be- 
nefices seront reverses au profit des 
enfants sourds et maientendants. 
Alors, faites unpetit effort i; 



IN EXTREMIS 

Pour le mois de novembre est 
prevu tie chez Seta, sur Super 
Famicom, Nosferatu, un super- 
be logiciel fortement inspire de 
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Prince Of Persia. Les animations 
sont dementes et la qualite des 
graphismes fafsse pantois, De 
I'autre cote de j'Atlantique est 
annoncee ('adaptation de The 
Rocketter pour la fin de i'annee. 
Enfin du cote de 1'AngSeterre est 
prevu Teenage Mutant Ninja 
Turtles li. 




Sur Megadrive, Decapattack, un 
jeu d'aventure/arcade est prati- 
quement ftnl, aiors que Slime 

World, adapte de (a lynx, est en- 



COMPILATIONS 



, la collection des clas- 
, Falcon, Mission Disk 1 et 



core en developpement. Autre DoubleDragon 2etTest Drivell 
jeu annonce, Growl de chez Tai- d'Accolade. Enfin sue console: 
to, un logiciel ressemblant a Nee est annoncee 1'adaptation de 



i 2, Saint Dragon, 



SWIV, Nightshirt . 



Super Car Pak : Exotic Car Sho- 
wroom, un logiciel vous permet- 
tant de voir et de tout savoir •. 
quinzed. 

tives (Diablo, Porsche 959, F 
Testarossa, Countach...) Deux 

i de voituri 
dans le pack avec Ferrari For 
One (ECA) et Grand Prix Circu 
Pour les fans de belles voitures. 



Collectors : de Lotus Turbo Esprit 
Challenge, Ghouls N'Ghosts, Ve- 

; et James Pond. 
Integral : Combo Racer, Lotus, 
Team Suzuki et Toyota Rallye. 



Virtual Worlds : Total Eel 
":er, The Crypt. 
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DEFI 
LYNX 



A partir du mois d'octobre, et ce 
jusqu'au 31 decembre, Atari pro- 
posera dans chaque botte des 
jeux Lynx, un pin's Lynx, et un 
autre a I'effigie du heros du jeu. 
Ensuite, toute I'astuce consiste a 
se procurer les pin's des autres 
logiciels Lynx pour completer sa ' 
collection. Pour cela, deux possi- 
bilites : defier un copain sur un 
jeu Lynx ou plus classiquement 
pratiquer le troc. Mais attention, 
I'obtention de ces pin's ne sera 
pas facile puisqu'ils se trouve- 
ront uniquement dans les boTtes 
de jeux. Bonne crtasse ! 



CPIO presente : 



3615 freeware:* 

le TOP du telechargement ! 

Protocole QUICKER : run des protocoles les plus rapides et fiables 

du marche. 

Des milliers de soft a telecharger sur PC et compatibles, ATARI ST, 

MACINTOSH [des octobre 91) et UNIX 

Des nouveautes toutes les semaines I 

Pour les passionnes : petites annonces, boutique, forums, 

boites aux lettres binaires 

Le club 3614 FREEWARE 



36 1 5 FREEWARE est egalement accessible directement 



BON A DECOUPER ET A RETOURNER ACCOMPAGNE DU REGLEMENT (p ar ctiagje k 1'ordre de CPIO) A : CPI0 13 15 rue de la Verrerle 750M Pans 

Ooulje desire recevoirle KIT complet (cable + disquette) a 1 49 F 'num 

□ cable DB 25 a Cable DB 9 l pr6nom 

□ 29 F Disquette PC 5 '" □ 34 F Disquette PC 3 ira Adresse 

□ 34 F Disquette MAC 3 * o 34 F Disquette ATARI ST 

O Je possede dejaun cable et souhaite recevoir :Code postal + vnie 

uniquement le logiciel de telechargement quicker 




Adam's Family sur CO avec de 

nombreux graphismes digitali- 
ses, et Bomberman 2, un jeu 
pouvant compter jusqu'a cinq 
joueurs simuitanes (tout comme 
le premier en fait). 

Revolution 
chez Mirrorsoft 

Profitant du salon se deroulant a 
Londres, la societe Mirrorsoft pre- 
sentait une nouvelle societe de de- 
veloppement appelee Revolution 
Software. Au programme, un nou- 
veau procede nomme "Virtual 
Theatre", qui devrait permettre dans 
le futur de creer des jeux d'aven- 
tures veritablemerrt interactifs. 
H faut savoir, pour bien comprendre 
i'importance et la qualite de ce pro- 
jet, que les gens travaillsnt pour Re- 
volution Software sont parmi les 
meilleurs. 

lis viennent pour la plupart du milieu 
ludique de la micro-informatique 
(ex-employes d'Activision, de Sier- 
ra...), mais aussi de milieux plus pro- 
fessionnels. lis beneficient en outre 
de I'aide, plus qu'appreciable, four- 
nie par Dave Gibbons, a qui I'on doit 
entre autres la saga "The Watch- 
men" (Les Gardiens). Apres seule- 
ment un an de developpement, nous 
avons eu le privilege de voir leur 





premier jeu d'aventure utilisant le 
Virtual Theatre, lure Of The Temp- 
tress. 

Un monde vivant 

En effet, tous les personnages agis- 
sent en temps reel. Si vous restez 
en un endroit, vous verrez les gens 
aller et venir, travailler, discuter... Si 
vous laissez une porte vers I'exte- 
rieur ouverte, vous verrez tout 
d'abord les rayons du soleit penetrer 
dans ia salle. Si une personne sort 
de cette piece, elfe refermera alors 
la porte. 

Un systeme de commande puissant 
II suffit de cliquer sur un element du 
decor pour voir apparaitre les ac- 
tions ou les mots s'y rapportant. 
Vous pouvez de cette facon 
construire des phrases assez com- 
plexes : "Dire au personnage d'aller 
dans une salle, de ramasser la bou- 
tetlle, de la remplir au tonneau, puts 
d'aller dans la prison et de donner la 
bouteille au prisonnier." 
Une merveilfe! 



Salon 
Aventure Passion 

Ce salon dedie a I'aventure J 
sous toutes ses formes, se I 
tiendra du 10 au 14 octobre j 
1991 au Pare des Exposi- 
tions de Paris. Nous y se- 
rons presents chaque jour I 
de 1 1 h a 20 h ! 



SALON 
MICRO & Co 

Autre evenement a ne sur- 
tout pas manquer. Micro & ) 
Co rassemblera les princi- 
paux constructeurs (Atari...) | 
et editeurs de jeux (Mirror- 
soft, Ocean, LucasFilm | 
Games...). Ce salon se tien- 
dra du 18 au 21 octobre 
1991, Porte de Versailles. 
Venez en nombre, de mul- 
tiples concours seront orga- 
nises (Defi Lynx...) et toute J 
la redaction de Generation 4 
sera la pour repondre a vos j 
questions. 




Sid Meier's 

CIVILIZATION. 

Build An Empire To Stand The Test Of Time 
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Sortie Prochaine pour IBM PC 
& Compatibles. 

.41CR0 prose 

SIMULATION . SOFTWARE 
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